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Inscrigdes Processo Seletivo 2023-2024 - Mestrado

Projeto

Composito a base de celulose: perspectivas, desenvolvimento e aplicabilidade para construgéo

de produto

Evolugéo da acessibilidade digital através da inteligéncia artificial para pessoas com deficiéncia

visual

Um estudo sobre processos e sistemas que apoiam eventos de competi¢do de natagdo master

no Rio de Janeiro

Explorando Novas Fibras, Resinas Naturais e Compostos para a Construgéo de Bicicletas ou

Outros Modais Sustentéaveis

Exploragtes e aplicagdes de tecnologia calma em dispositivos vestiveis

Avaliagao de critérios das pesquisas sociais

Uma busca pelo bem-estar mental nos jogos eletrénicos

Gestao de Processos de Projetos: Anlise da Gestéo de Projeto no Projeto de Arquitetura
Humanizando a Tecnologia: O Design Researcher como Guardiao da Etica em Produtos Digitais
Design Especulativo como uma estratégia criativa: impulsionando a inovagéo de produtos e

servicos em empresas brasileiras.

Projeto

Construgao de si: uma abordagem metodolégica para explorar a subjetividade e imagens

mediadas por meios digitais

Transmissao de saberes: Design, interagao e comunicagao verbal em exposigoes

A Cartografia Social como ferramenta na criagéo de vinculo junto aos moradores de Petropolis
A Formagao Urbana Através de Praticas Socioculturais Periféricas

Livro-objeto e a experiéncia de leitura: design visivel e conversas possiveis entre texto e imagem
Olhar do negro sobre a evolugao da estética dos desfiles de escola de samba

Potencializando o Aprendizado e a Produtividade dos Individuos por meio da Organizagéo e dos

Processos de Design

O design através do prisma das mulheres: Um estudo das Narrativas Femininas nos Trabalhos

de Conclus&o de Curso da ESDI

Interagdes solidarias: um estudo sobre metodologias participativas no desenvolvimento de

tecnologias para movimentos sociais

Da imagiam a representag&o gréfia de movimento: uma anélise comparativa das estatégias de
composigao visual e das convergéncias estéticas entre o parinal das histérias em quadrinhos e o
quandro cinematogréfico a partir de "Persépolis” (2000) e "Tungsténcio" (2014)

Imagens como principal forma de comunicar: Comunicagéo alternativa para pessoas com TEA

O design de interiores na politica publica habitacional: o projeto Da Porta Para Dentro da SMHRF
Design aplicado a solugdes para inovagdo em negdcios no brasil, um panorama do campo em
projetos empresariais na Ultima década

A ressiginificagdo de espagos urbanos por meio de intervencdes artisticas

O brinquedo como tecnologia assistiva na educagéo de criangas com transtorno do espectro

autista (TEA).

Graduandos de Design e a transigao para o mercado de trabalho
As materializagdes do imaterial e a extraordinarizagao do ordinario

express&o simbolica visual do ser humano através do uso da joia como meio de comunicagéo
social ao longo da histdria e suas variagoes contextuais apresentam novos desafios para o atual

design de joias

Cultura Maker na educagéo: uma abordagem interdisciplinar para o ensino de Expresséo Grafica

e Design

Design e Luta contra a Opressao: entre a Ontologia e a Epistemologia

Intersegdes entre processos de animagao e design: uma abordagem para a resolugéo de
problemas de construgdo do movimento em animagao 2D

Cartografias do Afeto - A Quinta da Boa Vista como espago de produgéo de memoria coletiva
Design em exposigao: estudo das narrativas produzidas nos museus e exposigdes sobre Design
Expografia e acessibilidade: um estudo de caso da Plataforma Cidade Acessivel

Design editorial como ferramenta de manutengéo da cultura material do povo Xukuru do Ororuba
Aimportancia do Design Instrucional (DI) para bibliotecas publicas

Narrativas Comunicacionais na moda de Ronaldo Fraga

Arte da pesquisa: como experimento téxteis nos ensinam conceitos de design

Imagens esquecidas, objetos e histdrias encontradas no shopping chao

Arete: Mapeamento de Iniciativas de Acessibilidade em Jogos no Estado de Sao Paulo
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