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RESUMO

BERNAL, John. A. Design Industrial: contribuicbes teoricas e praticas a industria
moveleira colombiana. 2017. 119 f. Dissertagdo (Mestrado em Design) — Programa
de Pés-graduacdo em Design, Escola Superior de Desenho Industrial, Universidade
do Estado do Rio de Janeiro, Rio de Janeiro, 2017.

Nesse trabalho apresenta as diferentes caracteristicas da Colémbia e como a
existéncia de uma grande variedade de culturas desenvolveu uma genuina riqueza e
fonte para a criagdo de diversas atividades criativas. Assim essas atividades
criativas relacionadas podem, quando bem orientadas, se tornar bases das
industrias criativas. E que podem ser a solugéo para algumas regiées do pais onde
nao existe um significativo desenvolvimento do setor terciario: o industrial. Um
exemplo é o setor do mobiliario onde o objetivo deste trabalho € enfatizar e unir a
teoria e a pratica do Design Industrial a industria moveleira colombiana,
especialmente na regido sul da Colémbia, observando e classificando o potencial
criativo e recursos locais. Dessa forma, o objetivo principal deste trabalho é: (I)
reorientar didaticas projetuais, Uteis para a formacéo de futuros designers industriais.
Os objetivos secundarios estdo, particularmente, orientados para a industria
moveleira local, pois procura: (ll) atualizar o valor dessa industria como forte
candidata ao desenvolvimento do setor terciario; (Ill) incentivar que as inddstrias
locais, a imagem das fabricas de moveis, tenham mais entusiasmo e determinagéo
na contratacdo de profissionais de Design Industrial. Esta dissertacdo apresenta
quatro Capitulos, a saber: No Capitulo I, fundamenta-se o trabalho ressaltando a
economia e as industrias criativas colombianas. O Capitulo Il focaliza-se em mostrar
o contexto do Design colombiano, assim como sua histéria e sua evolugéo, além de
mostrar as primeiras aproximacdes do design industrial na Colémbia, seus primeiros
programas académicos e 0s acontecimentos que marcam a incubacédo do design
industrial na Colébmbia. No Capitulo Ill, sdo apresentados dados que ajudam a
conhecer o setor manufatureiro e como o setor da industria do mobiliario contribui a
economia da Colémbia, a educacéo profissional ou ensino vocacional de designers
de moveis, apoiada pela recopilacdo dos cursos que permitem a formacdo de méo
de obra e profissionais para o setor moveleiro. Finalmente, no Capitulo IV, é
apresentada uma proposta que pode auxiliar o ensino de projeto de produto
orientado para mobiliario, com énfase na integracdo entre a base tedrica e a pratica
do Design industrial a industria moveleira, observando e utilizando o potencial dos
recursos locais da regido sul da Colémbia. Este trabalho tem como proposta central
poder ajudar e dar exemplo para os estudantes de design industrial colombiano, que
tenham o interesse de ganhar a vida trabalhando neste setor, assim como entender
e aprender seu papel na industria.

Palavras-chave: Design Industrial. Design de Moveis. Ensino do Design.

Metodologia projetual. Educacéo Criativa.



ABSTRACT

BERNAL, John. A. Industrial design: theorical and practical contributions to the
colombian furniture industry. 2017. 119 f. Dissertagdo (Mestrado em Design) -
Programa de Pdés-graduacdo em Design, Escola Superior de Desenho Industrial,
Universidade do Estado do Rio de Janeiro, Rio de Janeiro, 2017.

This work presents the different characteristics of Colombia and how the
existence of a great variety of cultures has developed a genuine wealth and source
for the creation of diverse creative activities. So these creative activities can, when
directed, become the basis of the creative industries. And that may be the solution for
some regions of the country where there is no significant development of the tertiary
sector: the industrial sector. An example is the furniture sector where the purpose of
this work is to emphasize and unite the theory and practice of Industrial Design to the
Colombian furniture industry, especially in southern Colombia, observing and
classifying the creative potential and local resources. Thus, the main objective of this
work is: (I) to reorient design didactics, useful for the training of future industrial
designers. The secondary objectives are particularly oriented to the local furniture
industry, since it seeks to: (II) update the value of this industry as a strong candidate
for the development of the tertiary sector; (lll) encourage that local industries, in the
image of furniture factories, have more enthusiasm and determination in the hiring of
Industrial Design professionals. This work presents four Chapters: in Chapter I, the
work is based on highlighting the Colombian economy and creative industries.
Chapter Il focuses on showing the context of Colombian Design, as well as its history
and evolution, as well as showing the first approximations of industrial design in
Colombia, its first academic programs and the events that mark the incubation of
industrial design in Colombia. In Chapter lll, data are presented that help to know the
manufacturing sector and how the sector of the furniture industry contributes to the
economy of Colombia, vocational education or vocational education of furniture
designers, supported by the collection of courses that allow the formation of
workforce and professionals for the furniture sector. Finally, in Chapter IV, is
presented a proposal that can help the teaching of product design oriented to the
furniture, with emphasis on the integration between the theoretical base and the
practice of Industrial Design to the furniture industry, observing and utilizing the
potential of local resources of the Southern region of Colombia. This work has as
central proposal to be able to help and to give an example to the students of
industrial design Colombian, who have the interest to earn a living working in this
sector, as well as to understand and to learn its role in the industry.

Keywords: Industrial Design. Furniture Design. Design Education.

Design Methodology. Creative Education.
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INTRODUCAO

A Colémbia é um pais de distintas regides, onde a heterogeneidade cultural é
causada por varios fatores como, por exemplo, o isolamento, resultante dos
ingremes acidentes geogréficos, que durante muito tempo, gerou dificuldades de
intercambio cultural entre as diferentes comunidades do pais, assim outro fator é
também a diversidade étnica, resultante da miscigenacdo entre espanhais,
amerindios e afrodescendentes, assim a existéncia destas variedades de culturas
mantem uma genuina riqueza e é fonte para a criacdo de diversas atividades
criativas.

Atividades criativas relacionadas ao artesanato podem, quando bem
orientadas, se tornar bases das industrias criativas. Estas atividades industriais
podem ser a solucdo para algumas regides do pais onde ndo existe um significativo
desenvolvimento do setor terciario: o industrial. Destarte, sdo empregados seus
massivos recursos de talento criativo e da heranca cultural de cada regido para
gerar uma interessante vantagem comparativa, sempre apoiada pela atividade
projetual, j& que a atividade projetual, tal como acredita o professor aleméo radicado
no Brasil, Gui Bonsiepe (1932-), pode ser atividade chave para a transformacao da
cultura material de paises em desenvolvimento econédmico, como a maioria dos
paises sul-americanos.

Como Designer Industrial formado pela Universidade de Narifio, localizada
ao sul da Colébmbia, sempre fui motivado a melhorar meu trabalho mediante a
utiizacdo de bases tedricas, particularmente aquelas relacionadas aos
procedimentos e técnicas recomendados por Metodologias de Desenho Industrial.
Essas ferramentas tedricas, apesar de sempre terem sido percebidas como fortes
apoios de conducédo de um projeto, pouco me auxiliaram no desenvolvimento de
produtos, pois a minha formacgéo estava mais focada para a parte pratica do Design
Industrial. Desse modo, percebi a falta de uma experimentacdo de metodologias de
projeto de produto, um conhecimento que, no curso de mestrado, destacou-se como
um dos recursos didaticos de diferenciacdo entre atividades criativas artesanais e
projeto de produtos industriais.

Trabalhar em diferentes escritorios focados no desenvolvimento de méveis

permitiu conhecer seus meétodos de trabalho, mas percebe-se que ainda existe a
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falta de métodos de desenvolvimento mais ordenados, que possibilitem ajudar na
qualidade do projeto. Porém, a utilizacdo de aqueles métodos por parte da industria
s6 pudera-se atingir se existissem disciplinas que possam auxiliar a este setor.

Com ajuda de uma bolsa fornecida pelo ICETEX, uma entidade colombiana
ligada ao Ministério de Educacgdo, consegui ingressar no curso de Mestrado do
Programa de Poés-graduacdo em Design, PPDesign/ESDI, Escola Superior de
Desenho Industrial, a primeira escola de Desenho Industrial da América Latina,
fundada em dezembro de 1962. A ESDI hoje é uma escola de Design bem-sucedida,
com muita histéria e com uma educacdo de qualidade, que oferece uma boa
formacao. Assim, a ESDI me abriu as portas, permitindo-me continuar meu processo
de formacéo.

A experiéncia de estudar na PPDesign/ESDI, desde o principio, indicou-me
diferengas a minha formacéo, e tive a oportunidade de reaprender sobre o sentido
do Design, particularmente quando o industrial. Gragas a meus professores e
colegas, meu conhecimento foi ampliado ao ter a possibilidade de conhecer pessoas
com diferentes enfoques e pensamentos sobre projeto de produto. Os ensaios
académicos desenvolvidos na academia, quando comparados com aqueles de
outros colegas formados em IES de outros paises da América do Sul, indicavam
que, apesar de satisfatorio, muito havia ainda para contribuir e melhorar com o
Design Industrial colombiano.

Sempre tive uma grande motivacdo de poder ensinar o que eu aprendia em
cada situacdo de minha vida profissional, agora com toda a experiéncia vivida no
Brasil, formou em mim entusiasmo e uma forte responsabilidade de poder
compartilhar o que eu havia aprendido, assim, poder ensinar na Coldmbia, como
modo de agradecer pela bolsa recebida, além de fortalecer e melhorar o ensino do
Design Industrial.

Assim, o objetivo deste trabalho é enfatizar e unir a teoria e a pratica do
Design Industrial a industria moveleira colombiana, especialmente na regido sul da
Colémbia, observando e classificando o potencial criativo e recursos locais. Dessa
forma, o objetivo principal deste trabalho é: (1) reorientar didaticas projetuais uteis a
formacdo de futuros designers industriais. Os objetivos secundarios estéo,
particularmente, orientados para a industria moveleira local, pois procura: (ll)
atualizar o valor dessa industria como forte candidata ao desenvolvimento do setor

terciario; (lll) incentivar que as industrias locais, a imagem das fabricas de moveis,
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tenham mais entusiasmo e determinagao na contratagao de profissionais de Design
Industrial.

Com estes objetivos em mente, foi necessario fundamentar este trabalho
agrupando informacdes para localizacéo do potencial do Design Industrial nas outras
industrias criativas e conhecimento de alguns exponentes do design de moveis
colombianos. Documentar o potencial de formagdo de recursos humanos nas
instituicbes de Ensino Superior que lidam como o ensino do Design Industrial na
Colémbia também tem espaco de abordagem, aqui, neste trabalho.

Esta dissertacdo apresenta quatro Capitulos, a saber: No Capitulo I,
fundamenta-se o trabalho ressaltando a economia e as inddstrias criativas
colombianas. Inicia definindo o conceito de economia criativa, 0 que sdo as
industrias criativas na Colémbia e como podem ser vistas como uma solucédo para
algumas regides do pais. Também localiza o design industrial neste grande setor
das industrias criativas e como algumas instituicdes do governo colombiano tém
contribuido ao desenvolvimento de alguns destes setores. Este capitulo ajudara a ter
uma base informativa e uma visdo do potencial de futuras intervencbes das
atividades projetuais.

O Capitulo Il focaliza-se em mostrar o contexto do Design colombiano, assim
como sua historia e sua evolucao, além de mostrar as primeiras aproximacdes do
design industrial na Colémbia, seus primeiros programas académicos e 0s
acontecimentos que marcam a incubacdo do design industrial na Colémbia.
Também sdo apresentadas informacdes sobre o design de moveis, o tipo de
industria, o comércio e seus produtos. Assim, este capitulo contribuird para registrar
e ter um melhor conhecimento do desenvolvimento do design colombiano.

No Capitulo 1ll, sdo apresentados dados que ajudam a conhecer o setor
manufatureiro e como o setor da industria do mobiliario contribui & economia da
Colébmbia, as diferentes linhas de produtos desenvolvidas neste setor, uma
classificacdo dos tipos de madeira e fontes de matéria-prima, a educacdo
profissional ou ensino vocacional de designers de méveis, apoiada pela recopilagéo
dos cursos que permitem a formacdo de méao de obra e profissionais para o setor
moveleiro, assim como o0 numero e a localizagéo dos cursos de design industrial. Por
fim, sdo mostrados alguns exemplos de designers e suas empresas, focados na

industria do mobiliario e sua contribuicdo ao design de moveis na Coldmbia.
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Finalmente, no Capitulo 1V, é apresentada uma proposta que pode auxiliar o
ensino de projeto de produto orientado para mobiliario, com énfase na integracéo
entre a base tedrica e a pratica do Design industrial a industria moveleira,
observando e utilizando o potencial dos recursos locais da regido sul da Colémbia.

Este trabalho tem como proposta central poder ajudar e dar exemplo para os
estudantes de design industrial colombiano que tenham o interesse de ganhar a vida
trabalhando neste setor, de maneira a auxiliar os futuros designers a orientar sua
pratica projetual conhecendo, profundamente, as reais necessidades e todas as
variaveis que compde um projeto de produto, e assim entender e aprender seu papel

na inddstria.
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I ECONOMIA E INDUSTRIA CRIATIVA COLOMBIANA

Neste Capitulo I, fundamenta-se o trabalho ressaltando a economia e as
indastrias criativas colombianas. Inicia-se definindo diferentes conceitos como
criatividade, economia e economia criativa, o que sdo as industrias criativas na
Colébmbia e de que maneira podem ser vistas como uma solugdo para algumas
regides do pais. Também localiza o design industrial neste grande setor das
industrias criativas e finalmente como algumas instituicdes do governo colombiano
tém contribuido ao desenvolvimento de alguns destes setores. Este capitulo ajudara
a ter uma base informativa e uma visdo do potencial de futuras intervencdes das

atividades projetuais.

1.1 Sobre Economia Criativa e Design Industrial

John Howkins ensina na Introducdo de The Creative Economy (2001/2007)
que pessoas com ideias — pessoas com ideias proprias — tém se tornado mais
poderosas do que pessoas que trabalham com maquinas e, em muitos casos, mais
poderosas do que as proprias maquinas. Mesmo assim, as relacdes entre
criatividade e economia mantém-se quase invisiveis nos paises sul-americanos.

Antes, porém, de adentrarmos no tema, é necessario apresentar algumas
definigdes sobre “criatividade”, “economia” e “economia criativa”, € necessario
apresentar algumas definicdes sobre esses termos baseadas em Howkins.

Criatividade é a habilidade de gerar alguma coisa nova. Isso quer dizer a
producdo por uma ou mais pessoas de ideias e invengbes que Sao pessoais,
originais e significativas. Trata-se de um talento ou de uma aptiddo. Assim, a
criatividade ocorre toda vez que alguém diz, faz ou executa alguma coisa que é
nova, seja no sentido de “alguma coisa do nada” ou no sentido de dar um novo
carater a algo existente.

Howkins (2007) usa a palavra “criador” para descrever qualquer pessoa que
cria ou inventa alguma coisa nova. [...] cada um de nds, ao seu modo, € criativo; na

maneira em que nos percebemos e apresentamo-nos ao mundo; em como fazemos
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sentido para o mundo. Poucas pessoas, contudo, seguem adiante e fazem da sua
imaginacdo criativa o nucleo de seu trabalho diério; ndo apenas em termos de
personalidade ou comercialidade, mas, sim, em como eles ganham a vida e geram
lucros.

A Economia é convencionalmente definida como um sistema para a
producdo, comercializagdo e consumo de bens e servigcos. Economia geralmente
trata do problema de como os individuos e as sociedades satisfazem suas
necessidades, que sao infinitas, com recursos que sao finitos; economia entéo &,
primeiramente, sobre a alocac¢ao de recursos escassos.

Neste sentido, Criatividade ndo é necessariamente uma atividade econdémica,
mas pode se tornar uma quando se produz uma ideia com implicacbes econémicas
ou um produto comercializavel. Isto € conseguido quando a troca de uma ideia é
identificada, denominada, viabilizada e obtém-se como resultado um produto
criativo, definido como um bem ou servigo, resultante da criatividade e que possui
valor econdémico.

A economia criativa, ou “industrias Intangiveis”, definida por John Howkins
(2007, p.xiv apud BUITRAGO; DUQUE, 2013) compreende os setores que o valor
de seus bens e servicos se fundamenta na propriedade intelectual: arquitetura, artes
visuais e cénicas, artesanato, cinema, design, editorial, pesquisa e desenvolvimento,
jogos e brinquedos, moda, musica, publicidade, software, TV e radio e videogames.

A criatividade em si ndo pode ser quantificada, mas o nimero de produtos
criativos pode ser quantificado, por isso a equacao criativa funciona somente apenas
com produtos criativos, ndo com criatividade. A equacao criativa assegura que a
economia criativa (CE) é equivalente ao valor do produto criativo (CP) multiplicado
pelo nimero de transacdes (T); ou seja, CE = CP x T. (HOWKINS, 2007, p.xiv).

Esta equacéao foi adaptada pelo professor Luiz Vidal Gomes (Figura 1) para o
Design industrial, a fim de destacar a importancia do design de produto para a
Economia Criativa; a saber: como resultado de bom projeto de produto, em Design
Industrial a “Economia Criativa” (°C) é igual ao “numero de Transacdes” (#T) feitas
sobre um unico Desenho de produto (DP) Patenteado, (GOMES, 2016).
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Figura 1 — Férmula para a Economia Criativa

"C=#T.Dp

Legenda: Para o Design Industrial, a férmula da Economia Criativa (°C) € igual ao numero de
Transagdes comerciais (#T) multiplicadas por um Desenho patenteado (Dp).

Fonte: Palestra: Design: Equagtes Uteis ao Projeto e Desenho de produto Industrial (UniVille, SC;
Unef, BA, Brasil, 2016)

Todos os produtos criativos estdo qualificados para um dos principais modos
de propriedade intelectual (patentes, direito de reproducdo, desenhos e marcas de
comercializacdo / patents, copyrights, designs, trade marks), mesmo que alguns
produtos acumulem mais valor como objetos fisicos (tal como acontece com arte e
moda) [...]. Aqui também se pode incluir a Pesquisa e Desenvolvimento (P&D) em
novos processos e produtos, que também podem conduzir a uma patente.
(HOWKINS, 2007, p.85).

1.2 A Economia Criativa Colombiana

A Coldmbia, oficialmente denominada Republica da Colémbia, esté localizada
na regido noroeste da América do Sul (Figura 2) e € um pais que, devido suas
caracteristicas geogréaficas, possui uma riqueza enorme de atividades criativas,
todas dignas de figurarem em “Livros de Tombo” e “Livros de Registro”. E pode
empregar seus massivos recursos de talento criativo e de patrimonio cultural para
gerar uma interessante vantagem comparativa, jA& que a economia criativa
representa uma riqueza enorme baseada no talento, na propriedade intelectual, na
conectividade e é claro, na heranca cultural de nossa regido. (BUITRAGO; DUQUE,
2013).
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De acordo com os registros do Departamento Administrativo Nacional de
Estatistica (DANE), em 2016, foram registrados 47.021.314 habitantes.® A Colémbia
€ um pais multiétnico e multilingue, resultado de cruzamentos entre europeus,
indigenas e africanos, e no qual se diferenciam da maioria da populacdo quatro
grupos étnicos: os indigenas, os afro-colombianos, os ilhéus, nativos do arquipélago
de San Andrés e Gitanos, que constituem 13% da populacao total, de acordo com o
Departamento Nacional de Planejamento, DNP, (2010). Também no Caribe
colombiano ha um numero significativo de descendentes do Oriente Médio como 0s

Sirio-libaneses.

Figura 2 — Localizacdo da Republica da Colémbia no continente Sul Americano

Fonte: SOYMAPAS.COM com trabalho sobreposto do AUTOR, 2017.

A Coldmbia possui um territério de 2.129.748 km?, dos quais 1.141.748 km?

correspondem & &rea continental e os 988.000 km? restantes & sua extensao

maritima. Faz fronteira a leste com a Venezuela e Brasil, ao sul com o Peru e

! DANE, http://web.archive.org/web/20130424052330/http://www.dane.gov.co/reloj/reloj_animado.php,
consultado 10 de mayo de 2016
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Equador e a noroeste com o Panama; sobre a fronteira maritima, faz fronteira com o
Panama, Costa Rica, Nicaragua, Honduras, Jamaica, Haiti, Republica Dominicana e
Venezuela no Mar do Caribe e com Panama, Costa Rica e Equador, no Oceano

Pacifico (Figura 3).

1.2.1 Cultura Colombiana

Culturalmente, a Colédmbia € um pais de regides, onde a heterogeneidade é
causada por varios fatores, tais como o isolamento geogréfico, a dificuldade de
acesso entre as diferentes partes do pais e a diversidade étnica na Colémbia,
resultado da mistura entre espanhdis, amerindios e afrodescendentes, e que se
constituem em manifestagbes culturais tais como a religido, musica, dancas,
festivais, tradicdes, dialeto e formas de vida de sua populacdo, assim como sua
riqgueza natural e diversidade de climas, geografias e paisagens, entre outros. Os
poucos povos indigenas que ainda ficaram no pais sdo comumente esquecidos e
seus costumes lentamente vao desaparecendo.

Existe uma ampla oferta de festas, festivais e carnavais que permitem que
hoje a Colémbia conte com quatro celebracbes declaradas Patriménio Cultural
Imaterial da Humanidade pela UNESCO.

Gracas a sua rigueza cultural e a sua transcendéncia geracional, o Carnaval
de Barranquilla, o Carnaval de Pretos e Brancos de Pasto, a festa do Palenque de
San Basilio e a Procissdao de Semana Santa em Popayan tém sido consideradas
obras maestras imateriais da humanidade.

O Carnaval de Barranquilla € um dos festivais e culturais mais importantes da
Colémbia. Celebra-se ao longo de trés dias desde o Sabado até a Terca-feira antes
do dia Quarta-feira de Cinzas. O carnaval € um acontecimento que expressa toda a
variedade cultural local, como a musica popular e a danca, e o folclore da Costa
Caribe colombiana. Esta comemoracdo tem origem nos carnavais espanhois e
portugueses da época colonial.

Hoje em dia, conta com simbolos culturais muito reconhecidos a nivel
nacional e internacional, tais como a Marimonda e o Torito Miura. Por sua variedade

e riqueza cultural, o Carnaval de Barranquilla obteve dois importantes reconhecime-
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ntos: Patrimonio Cultural da Nag¢do, em novembro de 2001, e Obra-Prima do
Patriménio Oral e Imaterial da Humanidade, concedida pela Unesco em 7 de

novembro do 2003.

Figura 4 — Carnaval de Barranquilla

Fonte: EL ESPECTADOR, 2017.

A festa do Palenque de San Basilio (Figura 5) é realizada pelo povo de San

Basilio do Palenque, no departamento de Bolivar, ao norte da Colémbia.

Figura 5 — Festa do Palenque de San Basilio

Fonte: WORDPRESS, 2013.
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O povo foi fundado por escravos fugidos principalmente de Cartagena de
indias no Século XVI. O isolamento lhes tem permitido manter a maioria das
tradicdes culturais africanas na Coldombia e, ainda, desenvolver uma linguagem
propria, mistura de espanhol com as linguas africanas, agora chamada Palenquero.
Devido as suas caracteristicas Unicas em sua historia, formacao, cultura e idioma, o
Palenque de San Basilio foi, em 2008, declarado Patriménio Cultural Imaterial da
Humanidade pela UNESCO.

Ao sul da Colombia, entre os dias 4 e 6 de Janeiro, temos o Carnaval de
Negros y Blancos de Pasto, comemorado anualmente na cidade de Pasto. Hoje, o
festival € marcado por desfiles de carros alegéricos artesanais gigantes e batalhas
de talco e tintas que séo realizadas nas ruas da cidade. (Figura 6). Tem sua origem
nas comemoracdes agrarias indigenas e camponesas, as quais foram se somando
expressbes espanholas e africanas. Em 30 de setembro de 2009, a UNESCO
declarou esta manifestacdo cultural também Patriménio Cultural Imaterial da

Humanidade.

Figura 6 — Carnaval de Pretos e Brancos de Pasto

Fonte: REVISTA SEMANA.COM, 2012.

Finalmente, ha festas religiosas como as procissdes de Semana Santa. Todas
sao tradicbes da Igreja Catolica da Peninsula Ibérica, que chegaram ao nosso

territorio através dos conquistadores europeus. A Semana Santa de Popayan € uma
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comemoracao religiosa na cidade de Popayan, ao sul da Colémbia. Nestas
prociss@es estdo presentes imagens de madeira talhadas pelas escolas artisticas de
Sevilla, Granada, Andaluzia, Quito, Itdlia, Francia e Popayan, e permitem
representar os diferentes episédios narrados nos Evangelhos, relacionados a
paixdo, Crucifixdo, morte e ressurrei¢éo de Jesus Cristo. Seu rota desenha uma cruz
latina ao redor de 2 quilometros. Estes desfiles realizam-se entre 20 - 21 horas de
terca-feira a sGbado Santo. (Figura 7). As Procissdes de Semana Santa de Popayan
foram inscritas na lista representativa do Patriménio Cultural imaterial da
Humanidade pela UNESCO em setembro de 2009.

Figura 7 — Procissdo de Semana Santa em Popayan

Fonte: ELVIAJEROFELIZ, 2015.

Na gastronomia a Colémbia também ¢é o resultado da fusdo de alimentos,
praticas e tradicdes culindrias das culturas indigenas, europeus (principalmente
espanhais) e africanos. Também a grande variedade de fauna e flora na Coldmbia
permite que surja uma variada gastronomia essencialmente crioula, com pouca
influéncia de cozinhas estrangeiras. Por isso que em nosso pais a cozinha
tradicional é considerada como um dos pilares do Patriménio Cultural Imaterial da
Nacao, sendo entendido que € uma expressao da cultura que da conta da historia de
um povo ou comunidade (GUTIERREZ, 1995; apud OCHOA, 1995).

Alguns dos ingredientes mais comuns nas preparagdes Sao cereais como 0

arroz e o milho, além disso, tubérculos como a batata e a mandioca, feijdes, e carne.
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E importante também a diversidade de frutas tropicais como a manga, a banana, o

mamao, a goiaba, a maracujé e o lulo, que é um fruto originario dos Andes.

Figura 8 — Gastronomia Colombiana

(a) ' (b)

Legenda: (a) - a Arepa feita de milho que é um dos ingredientes fundamentais da gastronomia
colombiana gragas a heranca indigena do pais; (b) — o Lulo, fruto originario dos Andes.

Fonte: TYPYKOS, 2015; GASTROLAMAS, 2012.

O impacto econémico da gastronomia € muito importante, jA& que representa
uma fonte de emprego e um componente privilegiado do desenvolvimento turistico.
Na cultura colombiana, o movimento teatral tem tido um desenvolvimento notavel na
segunda década deste século e em particular durante as ultimas trés décadas, e se
fortaleceram grupos e escolas, festivais, encontros, workshops e tours nacionais e
internacionais, o que permitiu um confronto positivo e troca do teatro colombiano
com outros movimentos na América Latina.

O Ministério da Cultura na Colémbia em sua area de Teatro e Circo tem como
funcao fortalecer as condicfes para que o exercicio da pratica teatral e circense se
desenvolva de maneira inclusiva, diversa e acessivel através de estimulos e apoios,
que consolidem o teatro e o circo em todo o territorio nacional. Segundo o Ministério
da Cultura, isto promove o dialogo e o reconhecimento de suas diversas dimensfes
que respondem a formacdo, criacdo, circulagédo, pesquisa, infraestrutura, gestao e
organizacdo do movimento teatral e do setor do circo, onde convergem as diferentes
organizacdes, artistas, instituicbes e publicos relativos ao teatro e ao circo, e suas
diferentes inter-relagdes como outros setores, disciplinas e areas do conhecimento.

Igualmente hoje a inddstria cinematografica apresenta um crescimento e vive
gracas a Lei do Cinema aprovada em 2003, o que permitiu que novas e mais

iniciativas ao redor da industria cinematografica fossem criadas no pais, sO através
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da ajuda ou criagdo do “Fondo para el Desarrollo Cinematografico” (FDC). Além
disso, a Direccion de Cinematografia del Ministerio de Cultura € a responsavel por
promover a criacdo e a manutencdo de uma industria cinematografica propria e

estavel na Colémbia.

Figura 9 — Teatro e Cinema colombiano

ABOROAR RESENTA
ey

F l A 1 I 40

T B
FESTIVAL IBEROAMERICANO
DE TEATRO DE BOGOTA

11 al 27 de marzo. 2016.
@) (b)

Legenda: (a) — Imagem do Festival Iberoamericano de Teatro de Bogotéa 2016; (b) — Cartaz do filme O
Abraco da Serpente, 2015. Indicado para melhor filme estrangeiro na 88 edicdo dos prémios da
Academia no ano 2016.

Fonte: LAS20RILLAS, 2015; SENSACINE, 2016.

1.2.2 Educacao Escolar e Superior

Na Colombia, a educacdo se define como um processo de formacéo
permanente, pessoal, cultural e social que se fundamenta numa concepc¢ao integral
da pessoa humana, de sua dignidade, de seus direitos e de seus deveres.
Igualmente, a constituicdo de 1991 afirma que a educacao é um direito de todos os
colombianos, e também estabelece que deve ser garantido o adequado cobrimento
do servico educativa e garantir aos menores as condi¢cdes necessérias para seu
acesso e permanecia no sistema educativo.

Na seguinte tabela 1 apresenta-se o Sistema Educativo colombiano desde o
nivel inicial até o nivel de educacao superior. Apresenta os graus de formacao desde
o grau de Pré-jardim até o grau de Doutorado, as idades médias e os anos totais de
formacdo para cada grau e finalmente o custo da educacdo segundo o nivel de

educacdo que um colombiano queira alcancar.
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No nivel da Educacdo Superior existe o grau de Graduacao (técnicos,
tecnologicos, profissionais) e no nivel de PoOs-graduacdo se reconhecem as

especializacbes, os mestrados e os doutorados.

Tabela 1 — Sistema Educativo Colombiano

. N'Ve.l Idade Anos Al d~e
institucional formacao
Pré-jardim 34
Inicial Jardim 45 2
Pré-escola Transi¢do 5-6 1
10 6-7
20 7-8
Basica 1° 14 Gratuit
30 8-9 5 o
40 9-10
50 10-11
6° 11-12
7° 12-13
Basica 2° 4
8° 13-14
90 14-15
10° 15-16
Média 110 16-17 2
Técnico 1
Tecnolégico 2 (()?a/ra;tug
Graduacéo 20 bag
Educacio Profissional 5
superior Especializacéo 1
Pago
Mestrado 2 22
Pés-graduacéo
Doutorado 4 26

Fonte: O AUTOR, 2016.

Atualmente a educacéo é o pilar fundamental do governo atual (2014-2018)
na criagcdo de um pais em paz e o objetivo da Colémbia é ter no ano 2025 a melhor
educacdo da América Latina.
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1.2.3 Esporte

Os triunfos esportivos dos atletas colombianos nos ultimos tempos narram um
novo momento de sucesso do esporte nacional no A&mbito internacional, e explicam a
euforia coletiva que se transmite na populacdo. E é testemunho da alegria que
suscitaram as 8 medalhas obtidas nos Jogos Olimpicos do Rio 2016, no qual
participaram 147 esportistas colombianos em 23 esportes. Esta participacdo é
considerada como a melhor de todos os tempos, ainda que igualasse as medalhas
de Londres 2012.

Os organismos nacionais que coordenam e administram o0 esporte na
Colémbia sdo o Instituto Colombiano del Deporte, Coldeportes e o Comité Olimpico
Colombiano. Estas instituicbes estabelecem as diretrizes de promocao,
massificacdo, desenvolvimento e administracdo das disciplinas esportivas, tanto a
nivel fa como profissional no pais.

Os esportes apoiados pelo governo se desenvolvem dentro da legislacao
educativa em centros educativos como escolas esportivas, esporte universitario e

jogos interescolas.

Figura 10 — Esporte e Nacionalismo colombiano

(a) (b)

Legenda: (a) — o Tejo, esporte nacional segundo a lei; (b) — a Chaza, o esporte mais antigo da
Colémbia.
Fonte: RUIZ, 2016; DIAZ, 2016.

Esportes como o ciclismo, a patinagem, o BMX, o Motocross e esportes

radicais sobre rodas sdo 0s mais comuns em departamentos como Antioquia,
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Cundinamarca e Bogota, localizados na regido Andina. O boxe, o beisebol, o futebol

e 0S esportes aquaticos sdo 0s esportes mais praticados na Regido Caribe.

1.3 As IndUstrias Criativas Colombianas

A Colébmbia, por ser um pais diverso em suas regides, biodiversidade, na
conformacdo de suas culturas, pela multiplicidade de grupos, etnias e valores
culturais, possui um dom que tende a ser escasso e que pode ser a base para
fortalecer e criar novas industrias criativas. Estas industrias Criativas podem ser a
solucédo para algumas regidées do pais onde nao existe um bom desenvolvimento
industrial.

A Organizacado das NagOes Unidas para a Educacado, a Ciéncia e Cultura
(UNESCO) define as industrias Culturais e Criativas como aquelas que combinam a
criacdo, a producdo e a comercializacdo de conteudos criativos que sejam
intangiveis e de natureza cultural. Estes contetdos estdo normalmente protegidos
pelo direito de autor e pode tomar a forma de um bem o servi¢o. Incluem também
toda producdo artistica ou cultural, a arquitetura e a publicidade. (BUITRAGO;
DUQUE, 2013).

Na Colémbia, o British Council e o Ministério da Cultura definem as Industrias
Criativas ou Culturais como aquelas atividades econdmicas as quais tem sua origem
na criatividade individual, a habilidade, o talento, e que tem potencial de riqueza e
geracdo de emprego através do fomento e da exploracéo da propriedade intelectual.

Neste estudo feito pelo British Council e pelo Ministério da Cultura da
Colémbia, foram definidos dezoito subsetores: Arquitetura, Artesanato, teatro, Arte,
Cinema e Video, Design de Modas, Design de Interface, Design Industrial, Design
Grafico, Design Téxtil, Livros, Folhetos, Jornais e Revistas, Fotografia, Musica,

Publicidade, Patriménio e Televisdo e Radio. (British Council, 2002).

1.3.1 Pintura e Escultura Colombiana
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A histéria da arte colombiana é muito ampla e variada em artistas, técnicas,
movimentos e tendéncias, evidenciando que o espirito criador nacional remonta-se
desde a época pré-colombiana.

Um exemplo desta época € A Balsa Muisca (Figura 11), que sao pec¢as em
folha de ouro que representam o cacique carregado de ouro em uma barca junto aos
remeiros, antes de tomar banho na laguna de Guatavita. Além disso, o ouro foi
utilizado na elaboracdo de pecas de joias, anéis para o nariz, pulseiras ou coroas,

como utensilios e como oferendas para as cerimdnias ou rituais.

Figura 11 - Arte Pré-colombiana Colombiana

Fonte: ELKALZADOR, 2015.

Em 1886 foi aberta a Escola Nacional de Belas Artes, entidade que formou a
maioria dos artistas do comeco do século XX. Muitos historiadores de arte
consideram, entretanto, que a arte colombiana s6 comecou a ter carater préprio a
partir de meados do século XX, ao recriar, sob um novo ponto de vista, os elementos
culturais e artisticos tradicionais, integrando os conceitos desenvolvidos pela arte do
século XX.

S&o0 apresentados a seguir os artistas mais representativos da Colémbia, os
quais escreveram a historia da arte colombiana.

O pintor impressionista Andrés de Santa Maria (1860-1945), para alguns, sua
obra marcou a introdugéo da pintura moderna na Coldémbia. Além disso, Santa Maria

influenciou notavelmente a obra de artistas posteriores. A maior colecédo de obras de
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sua autoria se conserva no Museo Nacional de Colombia em Bogot4a, também na
Coleccion de Arte del Banco de la Republica, no Museo de Arte Moderno de Bogota
e no Museo de Antioquia de Medellin.

O pintor Alejandro Obregon (1920-1990) teve fascinagdo pela natureza
colombiana, que persiste em toda sua obra, e, no caso do Condor, tomou dimensdes

simbolicas e é um de seus simbolos mais recorrentes.

Figura 12 - Pintura Colombiana

(a) " (b)

Legenda: (a) — Paisaje, 1894. Autor: Andrés de Santa Maria; (b) — Condor, 1989. Autor: Alejandro
Obregon.
Fonte: BANREPCULTURAL, 2016; DUQUE, 2016.

Outro artista reconhecido e famoso foi o pintor colombiano Omar Rayo (1928-
2010), que iniciou sua carreira artistica como caricaturista desenhando e ilustrando
para os jornais e revistas. As obras do Rayo séo dedicadas a figura geométrica sem
ser abstrato.

E uma arte geométrico-Optica (Figura 13), que aproveita os quadrados, 0s
retdngulos e as linhas em ziguezague e se expressa com 0 branco, o preto e o
vermelho. Ele demostra que a arte geométrica pertence tanto ao passado ancestral
guanto ao futuro incerto.

O Rodrigo Arenas Betancourt (1919-1995) foi um escultor e escritor
colombiano, reconhecido por suas obras monumentalistas (Figura 13) que séo
monumentos publicos, gigantes, melodramaticos e espetaculares na qual plasma
seu afa por representar as epopeias do povo colombiano e 0s personagens que tém

formado a cultura da nacgéo.
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Figura 13 — Pintura e Escultura colombiana

(@) (b)

Legenda: (a) — Coledpsana Artis X, 1992, Omar Rayo; (b) — Lanceros del Pantano de Vargas, 1969,
Rodrigo Arenas Betancourt.
Fonte: BIOGRAFIA Y VIDAS, 2017; ELNUEVOSIGLO, 2016.

Edgar Negret (1920-2012) € um escultor colombiano, considerado como o
mais destacado representante da moderna escultura colombiana. Ele transcendeu
com suas composicfes abstratas e dinamicas as fronteiras de seu pais e assimilou
as tendéncias da plastica do século XX para criar uma obra de singular originalidade

e forca expressiva.

Figura 14 — Pintura e Escultura colombiana

Legenda: (a) — La Oruga, 1947, Edgar Negret; (b) — Jinete, 1994, Fernando Botero.
Fonte: FUSION TABLES, 2016; INES, 2012.

O Fernando Botero (1932-) € um pintor e escultor colombiano e sua obra se
inscreve numa original interpretacdo do estilo figurativo. Desde seu inicio, Botero
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tem recorrido a cenas tradicionalistas, e suas obras sdo, na maioria de vezes, de

pessoas ou objetos com um aspecto robusto o mais grosso do normal. (Figura 14).

1.3.2 Arquitetura colombiana

A arquitetura colombiana tem tido multiplicidade de influéncias e
manifestacbes, principalmente pela arquitetura da Espanha durante a época da
colonizacéo espanhola na Colémbia. Por esse motivo, ndo se conhece muito com
respeito a arquitetura pré-colombiana no territorio que hoje é a Colémbia.

Mas os poucos achados mostram que o padrdo mais estendido era o de
vivendas circulares de madeira sobre pedestal de pedra, muito semelhantes,
possivelmente, as vivendas dos Kogui atuais (Figura 15), em que as construcdes de
suas casas utilizam como material a cana e o barro para fazer as paredes chamadas
Bahareque, algumas cobnicas e outras retangulares. As cOnicas consistiam em uma
parede em circulo, feito de varas enterradas como pilares mais fortes, sobre os
quais se mantém lado a lado entre um tecido de cana e barro. O telhado era cénico
e coberto de palhas, sustentado por varas, onde todas estas constru¢des tinham

portas e janelas.

Figura 15 — Arquitetura indigena

Fonte: CIRCULOSOLAR.WORDPRESS, 2012.
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Como afirma Arango (1989), a partir da chegada dos espanho6is em solo
americano, iniciou-se rapidamente o desaparecimento dos indigenas e da sua
cultura, e pode-se concluir que o que aqui se fez pode ser considerado tdo s6 como
um capitulo das arquiteturas espanholas em outro solo.

A caracteristica da arquitetura colonial colombiana (século XVI, XVII, XVII) se
manifesta por um trajeto comum, conformado por uns blocos quadrados organizados
numa quadricula cujo centro era uma praca maior, sobre a qual se construiram o
templo catélico e demais edificios de poder religioso e civil. (Figura 16).

A arquitetura do século XIX é marcada pelo processo da Independéncia da
Coldbmbia. Neste momento apresenta-se um retrocesso técnico pelo
desaparecimento de pedreiros, carpinteiros e arquitetos espanhdéis. Em meados do
século ja havia se perdido as tradicBes construtivas e artisticas de finais da Col6énia
e € preciso reiniciar este processo educativo com arquitetos trazidos do exterior.
Uma das tarefas especificas encomendadas nos distintos contratos a arquitetos era
a de treinar pedreiros e obreiros na arte de construir.

As poucas obras arquitetbnicas construidas eram marcadas por um altissimo
grau de significagdo e buscavam expressar os mais altos desejos coletivos. O
sentimento romantico, em plena vigéncia na segunda metade do século, encontrou
sua expressao no Capitélio Nacional, (Figura 16) que € o sonho arquitetdnico mais

ambicioso e mais simbdlico do século XIX na Colémbia. (Arango, 1989).

Figura 16 — Arquitetura colombiana

(a) (b)

Legenda: (a) — Arquitetura Colonial: Municipio de Barichara-Santander; (b) — Arquitetura do século
XIX: Capitolio Nacional.
Fonte: MARTINEZ, 2017; SANCHEZ, 2011.
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Chega a Coldbmbia em meados do século XIX uma serie de técnicas
destinadas a trocar o ambito socioeconomico do desenvolvimento urbano e o rosto
da arquitetura.

A Colbmbia virou as costas a Espanha para procurar fontes diferentes de
inspiracdo. A primeira fonte foi a arquitetura da Inglaterra e depois, a da Franca.
Assim, junto com as mercadorias francesas de todos os tipos, vieram as matérias
primas, as técnicas e 0s arquitetos que fariam a historia da época republicana na

Colémbia.

Figura 17 — Arquitetura colombiana

(b)

Legenda: (a) — Arquitetura Republicana; (b) — Arquitetura Moderna, torres del Parque.
Fonte: ARQUICOLOMBIA, 2011; BARRERA, 2014.

Neste caminho, a arquitetura colombiana chegou ao estilo moderno com
caracteristicas como a racionalidade funcional, a abstracdo formal e a geometria
simples (Figura 17). Assim, converteu-se numa solugéo privilegiada para enfrentar
as crescentes demandas de vivendas ante o tremendo crescimento fisico e
demografico das diferentes cidades.

Dessa forma, nos ultimos anos, a arquitetura colombiana tem provocado um
alto interesse a nivel internacional, ndo s6 por sua indiscutivel qualidade
arquitetdbnica, mas também por sua capacidade de gerar uma transformacéo social

melhorando o tecido urbano através da arquitetura publica.
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Figura 18 — Arquitetura contemporanea colombiana

(@) (b)

Legenda: (a) — Biblioteca Parque Espafia, 2007; (b) — Biblioteca EPM, 2005.
Fonte: MYJELLYSHOT, 2016; ARQA, 2013.

1.3.3 Artesanato Colombiano

A Colémbia conta com um amplo legado artesanal que além de transmitir
nossa cultura, se tem estabelecido como um produto de exportacdo reconhecido a
nivel internacional. E se posicionar com bens de alta qualidade e variedade é uma
das cartas de apresentacdo que a Colébmbia tem oferecido para o mundo. Assim
como acontece com outras manifestagbes culturais, cada regido do pais tem
deixado a sua identidade em cada artesanato, mostrando a diversidade que existe
em todas as regides do pais.

A transmissdo cultural € muito importante e nossos artesaos representam
suas tradicbes e crengcas como, por exemplo, os membros da tribo Waydu, que
tecem mochilas nas que mostram sua histéria guajira e, a sua vez, realizam um
tributo a Mae Terra. Num tecido Wayuu as figuras geométricas representam a agua,
a terra, o ar e o fogo, representacbes que também podem ser apreciadas na
fabricacdo de redes.

A palavra “Wayuu” desde o ano 2011 foi declarada como uma Denominacgéo
de Origem com a qual se pretende proteger os direitos de propriedade intelectual
desta comunidade indigena de artesdos. Assim, a titularidade da denominacdo é
propriedade do Resguardo Indigena Wayuu.
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Figura 19 — Tecido Wayuu

Fonte: ARTESANIAS DE COLOMBIA, 2016.

A ceramica também tem sua tradi¢do, ja que ha mais de trezentos anos os
artesdos da Chamba tém encontrado na ceramica ndo s6é uma forma de obter
recursos para seu sustento, mas também uma maneira do mundo conhecer sua
cultura e suas tradicbes. A argila € extraida em minas e alguns depdésitos de La
Chamba o do municipio de Suarez. Devido as caracteristicas das pastas de barro
gue usam, é possivel utilizar s6 dois tipos de técnicas: o Modelado e o Moldado, o
gue permite que a tradicdo referente a criagdo de sua ceramica permaneca. As
pecas sdo queimadas em fornos feitos de bairro a temperaturas entre 700°C e
750°C por duas ou trés horas e assim se deseja que estas obtenham a cor preta

caracteristica do objeto.

Figura 20 — Ceramica

(@) (b)

Legenda: (a) - processo de elaboracdo da cerdmica de La Chamba Tolima; (b) — produtos.
Fonte: ARTESANIAS DE COLOMBIA, 2016.
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A cestaria dos artesdos da populacdo de Guacamayas demostra como 0S
saberes de seus ancestrais tém sido transmitidos de geracdo em geracao,
mantendo-se vigente até nossos dias. O processo de producdo da cestaria em rolos
comeca com a obtencdo da palha e do sisal, matéria-prima para elaborar esses
objetos artesanais. Em seguida, os artesdos procedem a tingir a palha e, para isto,
utilizam anilinas industriais misturadas com sumos naturais como os do liméo, a
laranja e outros frutos, com os quais se podem criar cores de vivos contrastes como
as laranjas, verdes, violetas, vermelhos e azuis. Cabe ressaltar que os artesaos, em
seu labor de continuar compartilhando suas tradicbes e também para obter mais

recursos para viver, ttm criado novas pegas artesanais.

Figura 21 — Cestaria

Legenda: Cestaria Guacamaya, artesanato da populagédo de Guacamayas no estado de Boyaca.
Fonte: ARTESANIAS DE COLOMBIA, 2016.

Com o propésito de incrementar a participacdo dos artesdos no setor
produtivo nacional e alcancar assim um desenvolvimento integral, melhorando seu
nivel de vida, criou-se em 1964 Artesanias de Colombia, uma entidade inscrita ao
Ministério de Comércio, Industria e Turismo, que constantemente lidera e contribui
para 0 melhoramento integral da atividade artesanal mediante o resgate e a
preservacao dos oficios e a tradicdo, promovendo a competitividade, apoiando a
pesquisa, o0 desenvolvimento de produtos, a transferéncia de metodologias, o
mercado e a comercializagdo; tudo em um contexto de descentralizacdo e
desenvolvimento de capacidades locais e regionais, de maneira a assegurar a

sustentabilidade da atividade artesanal e o bem-estar dos artesaos.
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Assim, Artesanias de Colombia, com o fim de fortalecer este setor, criou os
laboratérios de Design (laboratorios de Disefio), que sdo espacos onde se
dinamizam todos os projetos realizados nos diferentes estados, em funcdo do
fortalecimento da cadeia de valor da atividade artesanal. Além disso, se fornece
esse espaco para exibir e poder mostrar seus produtos. Existe também a
oportunidade de receber assessorias integrais gratuitas em areas como:
Desenvolvimento empresarial, Projeto de Produto, Design de Embalagens, Design
de Imagem, custos e processos de producdo, comercializacdo e preparacdo para
eventos.

Estes Laboratorios de Design estdo localizados em 20 estados distribuidos ao
longo do pais (Cundinamarca, Bogot4, Boyaca, Coérdoba, Atlantico, Bolivar, La
Guajira, Caldas, Tolima, Huila, Quindio, Risaralda, Santander, Norte de Santander,
Choco, Valle de Cauca, Cauca, Narifio, Putumayo e Amazonas). Paralelamente, ao
longo do ano sdo organizadas feiras e eventos como: Expoartesanias,
Expoartesano, Bienal de Disefo para la Artesania e Maestria Artesanal, que ajudam

0s artesaos a trazer visibilidade para seus produtos.

Figura 22 — Laborat6rios de Design
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Fonte: ARTESANIAS DE COLOMBIA, 2016.

Como se pode observar, a Coldbmbia é um pais diverso em suas regides, em
sua biodiversidade, na conformacdo de suas culturas, na multiplicidade de grupos,

etnias e valores culturais, e fortalecer e criar novas industrias criativas pode ser a
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solucdo para algumas regides do pais onde ndo existe um bom desenvolvimento
industrial.

Conclui-se este Capitulo I, procurando fundamentar alguns dos diferentes
conceitos relacionados a Criatividade, Economia e Economia Criativa, para
encontrar que tipos de industrias relacionadas ao Design tém sido desenvolvidos
nos ultimos anos na Coldmbia, além disso, este capitulo procura ajudar a
fundamentar outras industrias criativas, ter uma base informativa e uma visdo do

potencial de futuras intervencdes das atividades projetuais.
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2 O DESENVOLVIMENTO DO DESIGN NA COLOMBIA

Neste Capitulo é focalizado o contexto no qual o Design colombiano se
desenvolveu, revendo um pouco de sua histéria e sua evolucdo. Sao apresentadas
as primeiras abordagens do Design Industrial na Coldombia, seus primeiros
programas académicos seminais e 0s acontecimentos que marcaram os avanc¢os do
Design Industrial colombiano. Ao término deste capitulo, sdo agrupadas informacodes
sobre o Design de méveis e os tipos de industrias, os modos de comercializacdo e
as diversas categorias de produtos da industria moveleira. Espera-se que, assim,
este capitulo contribua para a ampliacdo da documentacdo acerca do Design

Industrial colombiano.

2.1 Design Colombiano

Na Colémbia, o Design esta muito ligado ao processo de industrializacdo, no
qual se distinguem trés momentos chaves que marcam seu desenvolvimento: 0
primeiro foi em torno dos anos 1920-1930, produto da crise financeira e comercial
mundial, que exigiu uma re-acomoda¢do da producdo interna colombiana e
conduziu, nos anos seguintes, a entrada definitiva do pais na producdo industrial.
Assim, com esta necessidade, o design surgiu como uma aposta para modernizar o
setor empresarial ou para introduzir ideias modernas ao pensamento e a cultura
presentes no processo produtivo colombiano. E assim, que sem a realizacdo de
mudanc¢as no pensamento, na cultura e no incipiente processo de industrializacdo, o
design ndo houvesse podido assentar-se na Coldbmbia, ja que incluso esses
processos de mudancas, presentes em diferentes ambitos sociais, foram os que
estimularam seu nascimento. (FRANKY, 2012).

Nos anos 1920 e 1930, devido ao crescimento industrial e ao reordenamento
do consumo, procurou novidades na imagem publicitaria com a finalidade de chamar
a atencdo do cliente e estabelecer diferencas entre os produtos, o que,

simultaneamente, iniciou a criagdo de marcas de comércio no pais.
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Um exemplo destes acontecimentos foi quando, em 1923, a empresa
Compaiiia Colombiana de Tabaco S.A. encomendou ao Ricardo Renddn o projeto
da nova imagem de um novo produto: o cigarro PielRoja (Figura 23). Esse logotipo e
simbolo sdo usados até os dias atuais como elementos béasicos de identidade
nacional colombiana, sendo uma das marcas com maior permanéncia no pais e que
tem sobrevivido durante mais de 90 anos como uma forte concorrente do tabaco

norte-americano.

Figura 23 — Imagem do cigarro PielRoja

Fonte: PIELROJAPUBLICIDAD, 2014.

Por outro lado, foram impressos 0s primeiros cartazes para 0S Jogos
Esportivos Bolivarianos de 1938, realizados em Bogotd. Os cartazes foram
projetados por Sergio Trujillo Magnenat, onde se percebe uma énfase no desenho
para a ilustracdo artistica e pouca preocupacdo como a coeréncia formal entre os
cartazes, uma vez que se tratava da divulgacdo do mesmo tipo de evento: jogos
esportivos (Figura 24).

E, como se pode observar, o Design Grafico profissional apresentou em seu
nascimento forte vinculos com a arte, especificamente em sua variante da arte
publicitaria.

Os exemplos tomados nas Figuras 23 e 24 sao considerados o0s primeiros

resultados do Design para produtos graficos de ampla divulgacao nacional.
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Figura 24 — Cartazes dos Jogos Esportivos Bolivarianos 1938

Fonte: BANREPCULTURAL, 2017.

Nesse contexto, a industrializacdo e a concentracdo da populacdo nos
centros urbanos fizeram crescer o interesse pela imagem, especialmente pela
imagem da marca, mas também pela institucional.

Assim, a Federacdo Nacional de Cafeteiros em 1959 pediu a agéncia de
publicidade norte-americana DDB (Doyle Dane Bernbach) projetar um simbolo que
identificasse o café nos mercados internacionais. Daquele pedido resultou o muito
conhecido “Juan Valdez”, que é um personagem e uma marca que identificam o café
da Colébmbia, com o fim de representar os mais de 500.000 cafeicultores

colombianos e suas familias.

Figura 25 — Marca do Café da Colémbia
Dﬁ
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Legenda: (a) — Imagem de Juan Valdez, 1959; (b) — Marca de Juan Valdez, 2002.
Fonte: MARKETING Y FINANZAS, 2013.
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O segundo momento no desenvolvimento do Design foi em 1967, com a
mudanca de orientacdo da politica de substituicdo de importagdes a de promocéo de
exportagoes.

Em 1968 foi realizado o XXXIX Congresso Eucaristico Internacional, evento
importante no pais, pois abriu a necessidade do projeto em muitos aspectos como: o
Design Grafico, o Design Industrial, a Arquitetura e o Design Urbano, o que permitiu

o primeiro reconhecimento do design na Colémbia.

Figura 26 — Simbolo do XXXIX Congresso Eucaristico Internacional

Legenda: simbolo projetado pelo Designer Dicken Castro, 1968.
Fonte: PROYECTOD, 2004.

Em um sentido social e cultural, 0 que aconteceu nesses anos foi a incubacao
do design, marcada por personagens solitarios movendo-se em um territrio
adverso. Pode-se dizer que o0 nascimento e o desenvolvimento do design
demandaram mobilizacdes e articulacdes do ja mobilizado, nas trés esferas como o
politico, o social e o econdmico, e isso ndo aconteceu na Colombia (FERNANDEZ;
BONSIEPE, 2008).

Mas € o avanco da politica de promocdo de exportacdes, em 1968, que
permitiu a apresentacdo definitiva do design. Assim, comegou a preocupacgao pela
produtividade e o desenvolvimento tecnoldgico, pela diversificagdo da producéo,
tanto como o interesse pela comunicacdo comercial da marca e o produto. Com
isso, se desenvolveu na academia o interesse por formar 0os novos profissionais que

a industria demandava.
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No periodo de 1962 até 1968 foram criados 0s primeiros programas técnicos
de design gréfico. Assim, em 1969, iniciou-se o programa de Design Gréafico na
Universidade Nacional e em 1979 se comeca a outorgar o titulo de profissional em
Design Gréfico na Universidade Nacional da Colémbia.

O terceiro momento de crescimento do Design colombiano se deu a época da
abertura econbmica, no final do governo de Virgilio Barco (1986-1990), nele
concretizou-se como estratégia de proteger para ganhar a modernizacdo industrial
na administracdo do presidente Cesar Gaviria (1990-1994), e que marcou O
abandono do modelo protecionista, e como resultado se produze uma nova re-
acomodacéo do setor industrial.

Este talvez seja o fato mais importante ocorrido no desenvolvimento do
Design industrial colombiano, jA que uma parte dos colombianos trocaram seus
habitos de consumo e os empreséarios foram pressionados para ampliar suas
perspectivas para fazer negocios. No caso dos empresarios, estes encontraram no
Design Industrial a competitividade que eles precisavam para desencadear o
interesse pelo Design como estratégia criativa e competitiva de mercado ou para
manter-se nele.

Assim, inicia a visibilidade e a expansao do Design Industrial e, em especial,
do campo do Design Grafico, impulsionando a Comunica¢do Visual nacional,
especialmente gracas a chegada dos aplicativos da grafica computacional e de
equipamentos de tecnologia da informacdo. A promocdo de exportacbes e a
abertura econbmica marcaram sem sombra de duvidas o desenvolvimento do
Design na Colémbia, mas neste ultimo periodo € evidente a aplicacdo do design
grafico em diferentes campos das atividades econémicas, produtivas e culturais, e
assim se introduziu o Design definitivamente no panorama do setor produtivo. Nesse
contexto, a crescente oferta de projeto faz-se mais competitivo e mais especializado
no exercicio da profissao.

Foi criada em 1995 a revista Proyectodiseiio (ProjetoDesenho), um dos
primeiros periddicos de Design e Arquitetura colombiana dirigida aos designers ou
aos relacionados e interessados no tema. Em 1998, Proyectodiseio lanca a primeira
edicdo do prémio Lapiz de Acero, concurso que destaca anualmente o melhor do
design colombiano. Esse prémio se tornou a referéncia mais importante para a
evolucdo do design colombiano, além de promover os resultados de sucesso dessa

atividade criativa e projetual dentro de diferentes setores, comunicar ao consumidor
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e usurério final a importancia da cultura do projeto e identificar os pontos fortes, as
debilidades, as oportunidades e as ameacas do design colombiano.

Finalmente, a histéria do Design colombiano esta ainda em construcédo e
concordamos com o Harry Child, (2006), que por varias décadas formou
profissionais no campo do design e a arquitetura, ao dizer que nosso pais pode
depender sem duvida desses e de outros talentos que virdo para seu

desenvolvimento e competitividade.

2.2 Design Industrial Colombiano

O Design Gréafico e o Design Industrial colombiano tém tido caminhos
diferentes, a diferenca do design grafico o Design industrial é filho do pensamento
moderno e ao ndo existir uma cultura empresarial moderna na Colémbia, resulta
incompativel inicialmente o design industrial na empresa (FRANKY, 2006).

No ano de 1921 as primeiras aproximacoes dos colombianos com produtos
projetados foram por meio de lojas de comércio que ofereceram produtos
importados para o lar, neste caso o principal produto vendido foi a cadeira Thonet n°
14 (Figura 27).

Figura 27 — Cadeira Thonet n° 14

Legenda: Cadeira Thonet n° 14, projetada por Michael Thonet em 1859.
Fonte: DI-CONEXIONES, 2009.
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O impulso do Design Industrial se inicia na década de 1950 e estende-se até
a década dos 1970, e cabe adicionar que o objeto industrial chega a industria
nacional na década de 1950, década na qual, segundo Gabriel Poveda Ramos, “a
industria superou a producdo de bens de consumo e entrou na producdo de bens
intermédios”.

A industrializagcdo veio de fora; além disso, na passagem da industrializagédo
predominaram o0s modelos de protecdo da industria e de substituicdo de
importacdes, e em um pais com industria protegida, o design industrial resulta em
gastos, e em uma cultura com mentalidade provinciana, um ataque.

E claro que os pioneiros do design viam outro pais ou sonhavam outro pais
ou, porque ndo, pensavam com o desejo. E evidente que os desejos da empresa
colombiana e os desejos dos designers tem sido sempre desejos diferentes. Deve-
se entender o design, especialmente o design industrial, como fruto da modernidade,
e reconhecer a cultura colombiana e dentro de ela a cultura empresarial como uma
cultura fundamentalmente tradicionalista. (FERNANDEZ; BONSIEPE, 2008).

Em 1954, a empresa Landers & Mora em Medellin, fabricou o moinho manual
de grdos com adaptacdes de materiais e especificacdes locais, iniciou sua producao
com panelas de pressdo, coincidindo com a grande crise energética no pais,

apresentado uma boa oportunidade comercial.

Figura 28 — Moinho Manual de gréos

Fonte: PROYECTOD, 2004.

Nesse contexto, apareceram os primeiros programas de formagéao profissional
no centro do pais. Esses programas surgiram no panorama de um pais avido pelo
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desenvolvimento tecnolégico focado a fomentar o desenvolvimento industrial, ja que
sem pensamento industrial ndo é possivel instalar o design (FRANKY, 2012). No
caso do design industrial, a profissdo ndo pbéde aparecer até que estivesse
consolidado o setor industrial que a demandasse: isto aconteceu somente no final da
década de 70.

Nos anos sessenta, de modo quase simultaneo, nascem as primeiras
inquietudes académicas: em 1966 é criado o primeiro curso de Design industrial a
nivel universitario na Universidade Nacional da Colémbia, e no ano de 1964 é criado
o departamento de Design em Artesanias de Colombia. Além disso, séo realizados
0s primeiros projetos de design industrial propriamente dito, em empresas como
Artecto, Amoblado, Gercol, e Ervico, e alguns casos de design de embalagens
(FRANKY, 2006).

Cabe destacar aqui o trabalho do Jaime Gutierrez Lega no campo da pratica
profissional, j& que ele é considerado o primeiro designer industrial colombiano.
Estudou Fine Arts em Chowinart Art Institute dos Angeles USA, design de interiores
em Belmonth Adult School e engenharia do mobiliario no Instituto Técnico em Lathy
Finlandia e para o Guillermo Sicard, promotor da inclusdo do design industrial nos
programas de formacéao universitaria.

Na década de setenta acontecem coisas que marcam como tal o nascimento
da profissédo e o direcionamento a um segundo estagio da construcao da disciplina e
institucionalizacdo da profissdo. No ano de 1975, no campo profissional,
contrataram-se certas missdes apoiadas pelo Centro Panamericano de Promocao
de Exportacdes, o ICSID e o Governo Belga, dirigida pelo Fundo de Promocéo de
Exportacdes, Proexpo, para fazer um diagndstico da producdo nacional e foi o
receptor de seis das oito delegacdes que chegaram ao pais em resposta a solicitude
de assisténcia internacional, com o fim de assessorar paises em via de
desenvolvimento sobre técnicas de producédo industrial e mercados internacionais,
capacitacdo e estabelecimento de relagbes com universidades locais com o
propésito de sensibiliza-las sobre os problemas do design industrial (BUITRAGO,
2012). Segundo o documento para a criagdo da Carreira de Design Industrial na
Universidade Nacional, tinha como objetivos: “1) lograr produtos competitivos nos
mercados internacionais. 2) lograr uma racionalizacdo nos materiais, sobre tudo na
embalagem do produto. 3) elevar a qualidade”. Este enfoque exportador esteve
presente durante os anos setenta e oitenta. (FERNANDEZ, BONSIEPE, 2008).
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Naquele contexto se cria a atmosfera ideal para que em 1976 se fundasse a
Associacdo Colombiana de Designers (ACD), que é o motor no territdrio do exercicio
profissional e é a entidade que procurou a visibilidade do design em geral, até a
chegada a década de noventa.

Aquelas associagbes marcaram um carater institucional para o design
industrial, além disso, os programas de formacdo de nivel superior também se
consolidaram e apareceram 0s primeiros textos sobre a matéria, que construiram a
definicdo dos limites da disciplina. Assim, no campo académico, entre 1972 e 1978,
foram criados 0s quatro primeiros programas universitarios de design industrial na
Colébmbia. Na Universidade Pontificia Bolivariana, em 1972; Universidade Jorge
Tadeo Lozano, em 1974; Pontificia Universidade Javeriana, em 1977; e na
Universidade Nacional da Colémbia, por sugestdo das missdes da ICSID, a
concretizagcdo de um programa de Design Industrial no ano de 1978.

Suas bases, interpretadas de véarias formas por cada instituicdo, se
estabelecem sobre as dindmicas do projeto de desenvolvimento econdmico que
impulsam o0s governos, em especial ao relacionado com o0s programas de
diversificacdo e promocao de exportacbes e 0 consequente fortalecimento da
industria nacional para a insercdo de seus produtos nos mercados internacionais
(BUITRAGO, 2012). Assim, culmina a incubacdo do design industrial e pela aposta
por modernizar o aparelho produtivo. O exercicio profissional neste estado continua
estreitamente ligado ao setor do mobiliario, mas a aparicdo de estudios de design
constituidos pelos designers industriais formados no pais criou um novo modo de
vinculacdo com o setor produtivo, que € caracteristico dos anos oitenta e que
permitiu a ampliacdo das fronteiras de aplicacdo do design Industrial (FERNANDEZ;
BONSIEPE, 2008).

No dia 12 de novembro de 1980 fundou-se em Bogota a Associagéo Latino-
americana de Design, ALADI, que nasceu num momento historico crucial,
procurando garantir, através da unido, a afirmagédo de um Design Industrial proprio,
(PAMIO, 1981 apud BUITRAGO, 2012). Assim é orientada a gerar uma consciéncia
na regiao sobre a funcdo do design e promover em forma global o projeto e a
producédo do design latino-americano no desenvolvimento técnico, econémico, social
e cultural de nossos povos (POLO R, 1980 apud BUITRATO, 2012), convocando
assim a acao plural e interdisciplinar numa plataforma de igualdade de

oportunidades e constante inovacao.
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Os acontecimentos que marcam o design nos anos noventa foram a abertura
econdmica iniciada por volta de 1991, j& que muitos fatos dessa época indicaram o
ambiente favoravel: a inclusdo do tema como parte da politica de “Modernizacéo e
Reconversao Industrial”, e estas politicas desencadearam o interesse pelo design
como estratégia para entrar e manter-se no mercado.

E é a troca que mais tem favorecido o design em geral no pais ja que a
abertura econbmica exerceu pressao por obter eficiéncia e competitividade atraves
da eliminacdo da protecdo ao setor industrial, pois foi uma oportunidade, ao mesmo
tempo um risco, na medida em que, pelo menos até agora, a industria colombiana
nao tem obtido uma melhor articulagdo no mercado internacional e tem perdido
dominio sobre o mercado interno. E isso, claramente, € um risco. (FRANKY, 2006).

Gracas as discussfes em torno da assembleia da ALADI (VI Assembleia e
Congresso da Asociacion Latino Americana de Disefio, 1993), houve uma mudanca
enorme no modo de aproximar-se do exercicio profissional dos designers industriais;
destes atos se deriva em especial a criacdo da Rede Nacional de Design para a
indUstria, que logrou integrar em seu tempo, e pela primeira vez, todas as
organizacdes profissionais de design e praticamente todos os programas de
formacao académica distribuidos ao longo do territério nacional. Ainda, a criacao da
Associacdo Colombiana de Estudantes de Design Industrial ACEDEU, a criacédo do
Sistema Nacional de Design do Ministério de Desenvolvimento Econbmico, a
promulgacéo da lei que regulamenta a profissdo do design industrial, e a apari¢éo da
revista Proyectodisefio e o prémio Lapiz de Acero, se constituem como suporte da

visibilidade social do design.
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Figura 29 — Revista Proyecto Disefio

(a) (b)
Legenda: (a) — Portada da Revista Proyecto Disefio, Edigdo n°® 1,1995; (b) — Troféu Premio Lapiz de
Acero, 1998.
Fonte: PROYECTOD, 2004. REVISTA INFINITYLAB, 2015.

O arquiteto Jaime Franky (2006) fala que o Design (Industrial) € uma maneira
de construir fundamentada na criatividade e na sensibilidade, que busca resolver
problemas e executa com antecipacdo na fabricacdo ou realizacdo da solucéo.
Evidentemente ndo é de dominio comum, seu exercicio requer profissionais e
especialistas. E é assim que temos que superar a concepc¢ao do design industrial
como simples selecdo ou a repeticdo mecanica de formas sedutoras e compreender
sua responsabilidade integral com a sociedade neste momento da histéria. Para
iISSo, com certo tom de soberba, pelo caminho recorrido, os designers colombianos

ja estéo preparados.

2.3 Design de Moveis Colombiano

Durante muito tempo as empresas colombianas se dedicaram a fabricacdo
dos chamados mobiliarios classicos, mas da méao do desenvolvimento da arquitetura
moderna vai chegar a preocupacéo pelo design industrial, especificamente no setor
do mobilidrio, como complemento daquela arquitetura construida. Assim, diferentes
fatos concorrem na década de 1950 como antecedentes imediatos do nascimento do
design industrial. Em primeira instancia, pode-se mencionar a preocupagdo de um

grupo diverso de arquitetos interessados no design, especificamente o de mobiliario,
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e a chegada ao pais de profissionais formados no exterior, que introduzem de forma
mais especifica as ideias sobre a profissdo, além da realizagdo da primeira
exposicdo documentada até a data, dedicada ao Mobiliario e a decoracéo
residencial, organizada em 1956 pelo grupo ASPA (FRANKY, 2006).

O designer Jaime Gutierrez Lega projetou a emblematica cadeira Ovelha (silla
Oveja), inspirado pelas paisagens do estado de Boyacd e em seus habitantes, e
durante muito tempo foi produzida para fins de exportacdo principalmente para os

Estados Unidos da América (Figura 30).

Figuras 30 — Moveis projetados pelo Jaime Gutiérrez Lega

(a) (b)

Lenda: (a) — Cadeira Ovelha 1972; (b) — Cadeira Auxiliar, 1960.
Fonte: IADLAURAROA, 2015; DESSVAN, 2017.

Igualmente A cadeira Borboleta ou a Silla Mariposa, € uma linha de cadeiras
projetada em 1971, lancada no mercado no ano de 1973 pela empresa
Manufacturas Mufioz e que marcou uma época do design na Colémbia por ser a
primeira cadeira metal-plastica produzida no pais, o que permitiu a industrializacédo

em série de cadeiras injetadas em plastico com acessoérios metalicos.
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Figura 31 — Cadeira Borboleta

Legenda: Silla Mariposa, 1973. Manufacturas Mufioz.
Fonte: PROYECTOD, 2004.

Durante muitos anos o exercicio profissional do design industrial continuou
estreitamente relacionado com o setor do mobiliario, como no caso da empresa
Series Seating, fundada pelo designer Industrial Mauricio Olarte no ano 1980.
Aquela empresa contribuiu para a compreensao do fator de inovagdo no campo do
mobiliario e para a criacdo de uma consciéncia do usuario, mediante a introducéo do
conceito do mobiliario ergonémico.

No ano 1980 destaca-se a realizacdo do Primer Simpoésio Internacional
Design de Interiores em Medellin, organizado pelo Centro Internacional do
Mobiliario, que é sem duvida o evento internacional de design mais significativo
realizado no pais, e considerado especificamente pela qualidade dos participantes
internacionais em tal evento (FRANKY, 2006).

A ampliacéo do vinculo dos profissionais com as empresas de mobiliario € um
dos acontecimentos de maior destaque no Século XX: isso da visibilidade ao
designer do setor industrial, o que contribui anonimamente para a economia.

Em 1993 foi fundada a revista M&M (el Mueble y la Madera) como meio
especializado para a industria de madeira e mobiliario. Hoje a M&M se mantém

como informativo de industria na Colombia.
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Figura 32 — Portada da Revista M&M

I ) A OER

oy /

alternativa en el canteado de
alta gama,

Procesos:
£Qué hacer con los residuos de.
Ia madera: aprovechar o pagar?

Taller:
Banco de trabajo para
carpinteria. (Planos inchiidos)

Legenda: Portada da Revista M&M, edig¢&o 90.
Fonte: REVISTA-MM, 2017.

O design e a industria do mobiliario esta em uma etapa importante onde se
estd promovendo a pesquisa, se tem compreendido a importancia de gerar
departamentos de design proprios que valorizam o mével, assim como tem dado
passos importantes no sentido da utilizacdo de madeiras de bosques cultivados,
protegendo o meio ambiente.

Este capitulo teve como foco mostrar o contexto do Design colombiano, assim
como a sua historia e sua evolugdo numa organizacao cronolégica ao apresentar as
primeiras aproximac¢des do design industrial na Coldmbia, seus primeiros programas
académicos e os acontecimentos que marcaram a incubacgéo do design industrial na
Colémbia, para, finalmente, recolher informagbes sobre o design de moveis,
contribuindo para registrar e ter um melhor conhecimento do desenvolvimento do

design colombiano.
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3 A INDUSTRIA DO MOBILIARIO COLOMBIANO

Neste Capitulo, serdo apresentados os dados coletados acerca do setor
moveleiro e como a industria do mobiliario contribui a economia da Colémbia.
Procura-se, além de tudo, conhecer as diferentes linhas de produtos desenvolvidos
neste ambito, para que se possa classificar os tipos de madeira e fontes de matéria-
prima na Colébmbia, e, principalmente, na regido sul do pais. Serdo apresentados
também dados e informacdes sobre o ensino profissional e vocacional de designers
de méveis, apoiada pela compilacdo de dados referentes aos cursos que formam a
mao de obra para o setor moveleiro. O niumero e a localizacdo dos cursos de Design
Industrial na Coldmbia também serédo expostos em dados neste capitulo. Concluindo
o capitulo, serdo mostrados exemplos de designers de mobiliario, seus produtos e

as empresas focadas na producéo industrial de méveis na Colémbia.

3.1 AIndustria do Mobiliario e o seu Papel na Economia Colombiana

O setor manufatureiro € um dos mais importantes da Colémbia, justamente
por seus grandes aportes para a geracdo de empregos e apoio para o avanco da
tecnologia na industrializagdo. Sua principal funcdo econémica do setor moveleiro
tem sido a transformacdo de matérias-primas em artefatos uteis & sociedade. O
setor manufatureiro se compde principalmente de 24 subsetores?. Para o0 ano 2015,
a participacao deste setor no PIB total foi de 11%. (Superintendéncia de Sociedades,
2016).

A industria do mobiliario € um dos setores que, devido a segmentacdo do
mercado e a alta diversidade de produtos e projetos, caracteriza-se por ter um

namero significativo de grandes, médias e pequenas empresas. Todas, em maior ou

% De acordo com o DANE, o setor manufatureiro inclui subsetores como: carnes e pescados, 6leos,
gorduras, cacau, produtos lateos, produtos como o café e trilha, agUcar e aglicar em tabletes,
bebidas, fios, articulos téxteis, roupas, curtido e preparados de couro, produtos de madeira, produtos
de papel e papelado, edi¢édo e impressao, produtos da refinacdo de petroleo, sustancias e produtos
guimicos, produtos de borracha e de plastico, produtos minerais ndo metalicos, produtos metallrgicos
béasicos, maquinaria e equipamentos de outra maquinaria e fornecimento elétrico, equipamentos de
transporte, moveis, outros bens manufaturados n.c.p.
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menor grau, fabricam diversos produtos para o consumo de pessoas de distintos
niveis econbmicos e sociais. Segundo a Superintendéncia de Sociedades,
atualmente, ha no pais 4.781 empresas fabricantes de moveis registradas que tém
forte participacdo na geracdo de emprego (c. de 3,5%), com 22.858 empregados e
uma producgéo que contribui ao setor industrial com 1,44%. (cf. RECALCA, 2015). No
segmento de transformacgédo da madeira e na fabricacdo de produtos intermediarios
da madeira, ha 1.867 pequenas empresas atuando no mercado. Assim, destaca-se
o setor do mobilidrio, ocupando o 5° lugar entre 0s negocios com 0S maiores
nameros de estabelecimentos e o 7° maior gerador de empregos no setor terciario,
com 77,23% dos trabalhadores do sexo masculino e 22.76 % do sexo feminino.
(Revista M&M, 2013).

O setor do mobilidrio tem muitas ligaces com o setor da construcdo, que
movimenta quase 30 subsetores produtivos colombianos. Por esta razdo, industrias
relacionadas as madeiras e ao fabrico de moveis tém dinamizado o mercado de
projetos de produtos para habitacdes, escritérios e hotelaria. Segundo a Camara
Colombiana da Construcdo (CAMACOL), a constru¢do e a industria formam o
terceiro conglomerado (cluster) mais importante da economia nacional e, neste
ponto, o setor da madeira e do mobiliario, com seus mercados afins, estdo
respondendo a demanda local. (PORTAFOLIO, 2015).

Assim, de acordo com as fontes consultadas, pode-se afirmar que o mercado
da madeira e de laminas de madeira tem seu crescimento fundamentalmente nas
atividades produtivas de dois setores madeireiros: (i) industria da construgéo; e (ii)
indastria do mobiliario.

Na Colébmbia se produz ampla gama de moveis de madeira, assim como
componentes e acessoérios para a finalizacdo e acabamento dos produtos dessas

industrias. E em geral classificam-se nos seguintes grupos:

e Moveis de madeira para residéncias familiares: cadeiras, poltronas, sofas,
mesas, camas, armarios, salas de jantar, moveis para cozinha etc.

e Moveis de madeira para escritorio e ambientes comerciais: mesas de
reunides, cadeiras, estantes, armarios, guarda documentos etc.

e Moveis de madeira para fins industriais: para aparelhos eletrdnicos, maquinas

de costurar, para assentos de couro para veiculos.
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e Moveis de madeira para o comércio e prestacao de servicos: lojas, quiosques,
vitrines, restaurantes, hospitais, escolas, salas comerciais, teatros cinemas.

Se considerarmos questdes de imitacdes, plagios, falsificacdes etc., a copia
do estilo do desenho de méveis ou de mobiliario € uma das maiores preocupacdes
do setor industrial. Industrialistas observam o problema, pois esse fenbmeno da
copia de desenho implica em varios problemas econdmicos sérios, logo, prejuizos.
Nesse cenario critico dos precos baixos, resultantes de cépias, pois ndo se paga o
projeto de desenho de produto, € dificil competir tendo em conta o custo de projetar
produtos inovadores que procuram, inclusive, melhores parametros de qualidade em
sua producdo. (PROYECTODISENO, 2008). Destarte, o crescimento das empresas
que se dedicam ao projeto de novos desenhos industriais, personalizando e
identificando o mobiliario proprio, original, tem indicado novos caminhos de interesse
para os Cursos de Design. E, aqui, destacam-se questdes de Design sustentavel.

E certo que ha preocupacéo constante pela diferenciacdo entre empresas do
setor, o que indica que na atualidade o problema do projeto para o desenho de
moveis ndo reside apenas no comportamento de designers perante a inovacao,
mas, sobretudo, na responsabilidade daquele que autoriza a sua produgéo e a

tecnologia aportam constantemente progressos nesse sentido.

3.2 Tipos de Madeiras e Fontes de Matéria Prima

A Colémbia tem grandes vantagens relativas ao solo e ao clima, que lhe
permitem a proliferacao rapida de florestas. Quer dizer que no pais os cultivos de
espécies adequadas levam a metade de tempo que levam, por exemplo, no Chile
para crescer e comecar a serem produtivas. Aproximadamente 46% da superficie da
Colébmbia esta coberta por floresta, dos quais 61% esta na regido Amazonica, 14%
na regido Andina e outro tanto na Orinoquia, 10% na zona do Pacifico e 1% no
Caribe (ADEMACOL, 1987).

Atualmente, a Colébmbia conta com aproximadamente 453.000 hectares
reflorestados. Assim, 0 ministério da Agricultura e Desenvolvimento Rural (MADR)
tem identificado trés regides com alto potencial para o desenvolvimento de projetos

florestais. As regifes identificadas sdo o Eje Cafeteiro, o Caribe e a Orinoquia
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(Figura 33), as grandes extensdes de florestas da Amazodnia ndao sao consideradas
comerciais dadas a sua composicdo floristica, sua localizacdo geografica e a
dificuldade de extracdo das madeiras. Além disso, os solos que sustentam sdo
eminentemente de vocacéo florestal, onde qualquer intervencgdao irracional conduz a
sua destruicdo (ADEMACOL, 1987).

Assim, a Colémbia é um pais com grande potencial florestal; de acordo com
Proexport (2012 apud MACIA SANABRIA, 2015), ha 17 milhdes de hectares com
aptidao florestal, distribuidos em varios solos com diferentes altitudes, dos quais so
2,06% est4 em uso.

No caso da cadeia de producéo florestal, esta se caracteriza pela presenca de
varios atores que ndo geram valor no processo, mas que sim acumulam uma grande
porcentagem dos rendimentos finais. A intermediacdo € ampla, histérica e custosa
tanto para o industrial que assume dentro do custo de sua matéria prima as
utilidades de todos os participantes prévios, como para a comunidade proprietaria da
floresta que os deve “financiar” mediante a aceitagao de pregos de venda, em muitos
casos, menores que os custos de aproveitamento, semi-transformagédo e transporte
da madeira (IIAP E MINAMBIENTE, 2013 apud MACIA SANABRIA, 2015).

Segundo dados de 2011 do Ministério de Agricultura de Desenvolvimento
Rural (MADR) (Revista M&M, 2013), 84,1% do volume de madeira bruta que o pais
consome procede de florestas naturais, 12,4% de plantacdes florestais e o restante

(3,5%) de madeiras importadas.
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No comércio colombiano encontramos diferentes tipos de madeiras, entre

elas madeiras naturais e madeiras industriais (Figura 34).

Figura 34 - Tipos de Madeiras

Madeiras
Ordinarias

Madeiras de

Madeiras | Qualidade Meia
Naturais

—>Madeiras Finas

——>Madeiras Muito Finas
Tipos de
Madeiras

——>Compensados
Madeiras

Industriais | Aglomerados
%Particulasﬁ

MDF

Fonte: Maderassantana, 2015; organizagao e classificacdo do autor, 2017.

Desta forma, do total do consumo, estima-se que 80% da madeira destina-se
a construcdo. A industria do mével consome em torno de 20% do total da madeira
serrada; as madeiras ordinarias e de média qualidade sdo usadas nas partes
interiores dos moveis, enquanto as finas e muito finas sdo colocadas nas partes
visiveis (MACIA SANABRIA, 2015).

Para esta pesquisa selecionou-se diferentes tipos de madeiras (naturais)
comerciais mais utilizadas pela industria do mobiliario na Colémbia (ver a lista
completa no Anexo A). Ja na tabela seguinte é apresentada somente a classificacao
das madeiras comerciais do sul da Colédmbia, mais precisamente, do estado de
Narifio, feita de acordo com a utilizacdo e funcéo dentro do projeto do mével como,
por exemplo, Madeiras Ordinarias: destinadas a fabricacdo de partes internas do
movel;, Madeira de qualidade média: empregadas para a fabricacdo de moveis
rusticos ou artesanais e para moéveis de consumo popular; Madeiras Finas: madeiras
utilizadas para escritorio e lar de primeira qualidade; Madeiras Muito fina: utilizadas

para a fabricacdo de mobiliario para mercados com maior poder aquisitivo.
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Tabela 2 — Lista de Madeiras comerciais e as mais utilizadas na industria do

mobiliario na regido Sul da Colémbia.

Lista de arvores comerciais existentes em toda a Colémbia

Madeiras Ordinarias: Madeiras as destinadas a fabricacéo de partes interiores

de moveis
Nome Comum Familia Classificacédo Cientifica
Arenillo Icacinaceae. Dendrobangia boliviana
Pino patula Pinaceae Pinus pétula
Pino radiata Pinaceae Pinus radiata
Laurel Lauraceae Pleurothyrium bracteatum
Cartaguefio Mimosaceae Acacia mangium
Eucalipto Myrtaceae Eucalyptus globulus

Madeiras de Qualidade Média: Madeiras empregadas para a fabricacdo de méveis

rdsticos ou artesanais e para méveis de consumo popular

Nome Comum Familia Classificacéo Cientifica
Sangre toro Chrysobalanaceae Licania
Sande Moraceae Brosimum utile
Ciprés Cupressaceae Cupressus lusitanica Mill
Amarillo Apocynaceae Aspidosperma cylindrocarpon
Tangare Meliaceae Carapa guianensis
Machare Clusiaceae Symphonia globulifera
Sajo anacardiaceae Campnosperma panamense

Madeiras Finas: Sdo as madeiras mais utilizadas para a fabricacdo de méveis para

escritério e lar de primeira qualidade

Nome Comum Familia Classificacao Cientifica
Nogal Juglandaceae Juglans
Roble o flor morado Bignoniacease Tabebuia Rosea

Madeiras Muito Finas: Aquelas utilizadas para a fabricacéo de mobiliario para mercados
com maior poder aquisitivo

Nome Comum Familia Classificagéo Cientifica
Cedro Meliaceae Cedrela Odorata
Guayacan Legumniosae Arthosamanea pistacea folia
Roble o flor morado Bignoniacease T. Pentaphykka, Hemsl
Caoba Meliaceae Swietenia Macrophylla
Granadillo Fabaceae Platymiscium yucatanum

Fonte: Industria de la Madera en Colombia, 1962 e organizacao e classificacdo do autor, 2016.
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A madeira comercial (natural) provém do tronco das arvores, e existem
diferentes cortes ou formas de transformacao (Figura 35). O sistema mais barato de
transformacao do tronco é através de “cortes planos”. Este tipo de corte se estende
de uma extremidade a outra do tronco, em cortes retos. Industrialmente € bem
lucrativo ja que é o corte com menos desperdicio possivel. O corte plano é o que
causa mais efeitos visuais possiveis e acaba sendo muito utilizado em moveis.

O corte perpendicular a fibra € usado para remover o coracdo de certas
arvores. Em seguida, se faz dois cortes sendo feitos paralelamente a dois dos seus
lados opostos. Todos eles sao cortados na dire¢do perpendicular ao coracao.

O corte radial segue segmento a segmento da formacgédo natural do tronco.
Estende-se sempre desde a medula do tronco até a extremidade e alternando, o que
torna este corte mais complexo. O corte radial proporciona mais durabilidade onde

for aplicado.

Figura 35 — Tipos de corte da madeira
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(b)

(c)

Legenda: (a) — Corte Plano; (b) — Corte Perpendicular; (c) - Corte Radial.
Fonte: JACKSON, 1993; desenhos pelo Autor, 2017.

3.3 Educacéo profissional/ Ensino Vocacional de Designers de Moveis

Hoje em dia, o numero de designers que se formam na Colémbia e a criacao
de novos programas profissionais aumentam cada vez mais. Neste sentido, o
governo colombiano definiu mediante a resolu¢do nimero 3463 de 2003 (ver Anexo)
as caracteristicas e parametros que os programas de graduacdo das diferentes
areas do design devem cumprir. Esta resolucdo tem como fim estandardizar a
educacao do design e certificar a qualidade do processo de aprendizagem mesmo
como a exceléncia laboral dos profissionais dos diferentes programas de design.
Portanto, a lei estabelece os seguintes aspectos: as disciplinas e os conteudos que
devem ser transmitidos aos estudantes; as competéncias basicas que os programas
devem assegurar que o designer desenvolva; e, finalmente, os diferentes
componentes que os planos de estudo devem incluir (proyectodisefio, 2008).

Na tabela 3 é apresentada uma recopilacdo de todos os cursos de design,
sejam publicos ou privados, e que podem apoiar o desenvolvimento da industria do
Mobiliario. Esta tabela classifica os cursos de forma ascendente, desde o nivel
auxiliar, técnico, tecnoldgico, profissional, especializacdo e mestrado, com as

respetivas instituicdes e o tempo de formacao. No nivel de pés-graduacao existe so
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um curso especifico de design de moéveis na Coldombia, os demais programas tém

relacdo com o desenvolvimento de produto.

Tabela 3 — Cursos de Apoio ao desenvolvimento da Indastria do Mobiliario

Instituicdo

' Tempo

Instalador de obras de Auxiliar Servico Nacional de 6 meses
carpintaria Aprendizagem — SENA
(Publica)
2 | Trabalhador da Madeira Auxiliar Servico Nacional de 6 meses
Aprendizagem — SENA
(Publica)
3 | Técnico em Carpintaria Técnico Servigo Nacional de lanoe
Aprendizagem — SENA 6 meses
(Publica)

4 | Aplicagdo de Técnico Servigo Nacional de lanoe
Recobrimentos com Pintura Aprendizagem — SENA 6 meses
em Madeira (Publica)

5 | Fabricacdo de Méveis Técnico Servico Nacional de lanoe
contemporaneos, Aprendizagem — SENA 6 meses
modulares (Publica)

6 | Tapizado de Moveis Técnico Servigo Nacional de lanoe

Aprendizagem — SENA 6 meses
(Publica)

7 | Desenho e armado de Tecnoldgico Servico Nacional de 2 anos

estruturas em madeira Aprendizagem — SENA
(Publica)
8 | Processos Produtivos da Tecnoldgico Servico Nacional de 2 anos
Madeira Aprendizagem — SENA

(Publica)

9 | Design de Mobiliario Tecnolégico Servigo Nacional de 2 anos
Aprendizagem — SENA
(Publica)

10 | Design do Movel Curso de extensdo | ESDIART — Escola 2 meses
Colombiana do Design e
as Artes
(Privada)

11 | Design Industrial Profissional Universidades 5 anos

12 | Engenharia em Design de Profissional Universidade EAFIT 5 anos
Produto (Privada)

13 | Redesign de Produtos P6s-graduacéo: Universidade EAFIT 1 ano

Especializacéo (Privada)
14 | Design e Desenvolvimento P6s-graduacéo: Universidade Nacional da 1 ano
de Produto Especializacéo Colémbia (Privada)
15 | Design de Mobiliario Pos-graduacéo: Universidade Pontificia 1ano
Especializacéo Bolivariana (Privada)
16 | Design para a Inovacgéo de P6s-graduacéo: Pontificia Universidade 2 anos




69

| Produtos e Servigos Mestrado Javeriana (Privada) |

Fonte: O Autor, 2016.

3.3.1 O Numero de Escolas/Faculdades por Regido

Na Colébmbia existem 24 programas de Design industrial ou de Design de
Produto, dentre 18 universidades privadas e 5 universidades publicas, sendo que a
Universidade Nacional da Coldbmbia € a uUnica que oferece o programa de Design
Industrial em duas cidades (Bogota e Palmira).

Na tabela 4 é apresentada uma organizacdo de acordo ao ano de fundacéo
do programa, nome da instituicdo, numero de semestres, nome do programa, o foco
profissional de cada programa e a cidade onde se oferece o curso de design
industrial (ver o Anexo B para conhecer os outros programas de Design na

Colémbia).

Tabela 4 — Programas de Design Industrial na Colémbia

Ano de Instituicéo Semestres Programa Enfoque
fundacéo
1994 Universidade 10 Design Formacéo com Pasto
de Narifio Industrial enfoque nas
(Publica) problematicas

préprias da regido
e o0 entorno para o
desenvolvimento
de projetos
integrais de design

Fonte: Revista Proyecto Disefio, edicdo 57, 2008. Organizacao e classificacdo do Autor, 2016.

Como se pode observar no Grafico 1 a maioria dos programas de Design
Industrial estdo localizados na cidade de Bogotd com 9 programas, seguida das
cidades de Bucaramanga e Cali com 3 programas cada uma, em seguida a cidade
de Medellin com 2 programas e as cidades seguintes tem s6 um curso de Design

industrial. No total séo 11 cidades da Colémbia que tem o programa.
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Gréfico 1 — Numero de programas de Design Industrial por cidades
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Fonte: O Autor, 2017.

Desta forma, pode-se observar na Figura 36 a localizacdo dos programas de
design industrial nas diferentes cidades da Colémbia. A Coldbmbia esta dividida em 6
regides (Amazénia, Andina, Caribe, Insular, Orinoquia e Pacifico).

Com excecdo do programa de Design Industrial da Fundacgéo Universidade do
Norte, na cidade de Barranquilla, localizada na Regido Caribe, todos os programas
de design industrial encontram-se na regido Andina, onde se localizam as grandes

cidades com mais desenvolvimento industrial.



Figura 36 — Localizag&o dos programas de Design Industrial na Colémbia
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Fonte: O autor, 2016.
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3.3.2 Planos de Estudo dos Programas de Design Industrial/ Mobiliario

Em 1966, a Universidade Nacional da Coldémbia registrou no arquivo da
Faculdade de Artes uma proposta do designer Jaime Gutierrez Lega, sendo um
documento com uma lista de disciplinas para a criagdo de um programa de design
industrial, sintetizado em um grupo de 32 disciplinas organizadas de forma anual em
quatro anos de formacdo. Considerada o centro da formac&o do designer industrial
colombiano, é vista como a primeira conformacao das disciplinas para um curso de
design industrial na Colombia (Tabela 5).

Ja no ano 1977, a Universidade Nacional da Colémbia oferece a primeira

grade curricular do programa de Design Industrial com um total de 78 disciplinas (ver

Anexo C).

Tabela 5 — Disciplinas para o curso de design Industrial, 1966.

Primeiro e Segundo

semestres

Terceiro e Quarto
semestres

Quinto e Sexto
semestres

Sétimo e Oitavo
semestres

Composigéo

Composicéo de
volume

Maquetes e ensaios

Oficina pratica

Desenho Basico

Geometria do desenho

Planos para trabalho

Criatividade e ideias

Dimenséao e escala

Projecdes de: vistas

Reproducéo de

Visitas a industrias

maquinaria

desenhos
Teoria da proporgéo Projecbes Materiais: Mercado
Axonomeétricas 45° propriedades,
tratamentos e
aplicacdes.
Teoria da cor Projecéo obliqua 30° Matrizes e modelos Sociologia
Letras e simbolos Perspectiva Ferramentas Psicologia
Intersecdes e Planejamento industrial Trabalhos,
desenvolvimento competéncias,
demonstracfes
Antropometria Processos de Teses

Movimentos e fluxos

Métodos e sistemas

Fonte: Arquivo Faculdade de Artes da Universidade Nacional da Coldmbia, Bogotd (AFA-UM Caixa
22-Pasta 6) apud Buitrago, 2012.

Hoje, a formacédo e o plano de estudos dos programas de design Industrial

nas Universidades da Colémbia estdo organizados por diferentes componentes e
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com um nuamero de créditos minimos que devem ser cursados e aprovados, e, além
disso, o estudante pode escolher as disciplinas de seu interesse. Quanto a formacao
de habilidades ou conhecimentos na area de mobiliario, pode-se dizer que existem
algumas disciplinas especificas dentro dos programas de design industrial que
podem dar apoio a formacdo de profissionais que tenham o interesse neste setor,
onde o estudante adquire habilidades praticas no manejo dos equipamentos,
maquinaria e no conhecimento da madeira dentro de uma oficina, mas nao existe o
apoio metodoldgico ou de métodos projetuais suficientes dentro desta formacéo.

O curso de Design Industrial na Universidade de Narifio, ao sul da Colémbia,
€ um exemplo dessa formacao. Dentro de seu plano de estudos existe no 4° periodo
ou semestre a disciplina de Oficina de Materiais: Madeira, na qual o estudante
dentro de uma oficina adquire habilidades praticas basicas no manejo dos

equipamentos, maquinaria e no conhecimento da madeira.

Tabela 6 — Disciplinas do periodo IV programa de Design industrial Universidade de
Narifio

Disciplinas do Periodo IV
Expressao Multissensorial Il
Meios Visuais
Design IV (Bibnica)
Mecanismos
Oficina de Materiais (Madeira)

Historia do Design |
Enfoque metodoldgico

Fonte: FACULTADES.UDENAR, 2017.

No nivel de Pdés-graduacéo existem quatro cursos de design de produto, 3
cursos no nivel de Especializacdo e um curso de nivel de Mestrado que podem
apoiar o desenvolvimento da industria do mobiliario.

A Universidade EAFIT oferece o programa de PoOs-graduacdo em
Especializacdo em ReDesign de Produtos. O curso esta focado em melhorar as
industrias, estudar seus processos e estratégias de concepgédo de novos produtos e
avaliar os existentes, além de examinar 0s aspectos que tém a ver com a questao
do produto: aqueles que influenciam na manufatura, na unido, na distribuicdo e nas

vendas.
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A Universidade Nacional da Colémbia oferece o programa de Pos-graduacao
em Especializacdo em Design e Desenvolvimento de Produto. O curso esta focado
no “fazer’ produtos no contexto latino-americano. Este curso favorece o enfoque
interdisciplinar dentro das organiza¢cGes produtivas. Centra-se no desenvolvimento
em setores especificos para ganhar produtividade, assim como no uso de
instrumentos e técnicas que permitem fortalecer a tomada de decisdes
encaminhadas para a criagcdo de uma nova cultura do produto.

A Pontificia Universidade Javeriana oferece o programa de Pdés-graduacao
em Mestrado em Design para a Inovacdo de Produtos e Servicos. O curso esta
focado em criar profissionais com a capacidade de liderar, projetar, executar e
operar projetos de desenvolvimento de produtos ou servicos sustentaveis em
entidades governamentais e n&o governamentais a partir de um enfoque
interdisciplinar, considerando o design como caminho para a inovagcdo nha
abordagem de problemas complexos, assumindo as implica¢cdes sociais, politicas,
éticas e institucionais das suas ac¢fes sobre a vida, a natureza, as instituicbes e as
pessoas.

Desta forma, o Unico curso focado no mobiliario a nivel universitario é a
Especializacdo em Design de Mobiliario, oferecida pela Universidade Pontificia
Bolivariana. O curso € oferecido aos profissionais das areas do design, arquitetura e
engenharias com énfase em design de produto, além de profissionais que trabalhem
na area de design ou marketing em empresas do setor do mobiliario.

No plano de estudos da especializacdo em Design de Mobilidrio da
Universidade Pontificia Bolivariana, sdo apresentadas 16 disciplinas, oito em cada
semestre, comecando com responsabilidade social, passando pela histéria do

mobiliario e, finalmente, trata da gestdo empresarial do mobiliario (Tabela 7).

Tabela 7 — Plano de estudos da Especializacdo de Mobiliario

Primeiro semestre \ Segundo semestre
Responsabilidade ambiental Responsabilidade social
Historia do Mobiliario, méveis e manufatura Historia do Mobiliario, méveis e industrializacao

Observatorio Observatorio

Oficina experimental Oficina experimental

‘o Homem e o Mobiliario como produto-objeto” “o Homem e o Mobiliario como produto-
mercadoria”
Técnica do mobiliario manufaturado Tecnologia e industrializacéo
Ergonomia e conforte (enfoque humano) Ergonomia e conforto (enfoque de Design)
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Modelos Protétipos

Gestéo de projetos de mobiliario Gestdo empresarial do mobiliario

Fonte: UNIVERSIDAD PONTIFICIA BOLIVARIANA, 2016.

3.3.3 Designers de Méveis Colombianos

Na Colémbia existem muitos designers focados na industria do mobiliario.
Aqui serdo apresentados alguns destaques que tém contribuido ao Design de
Moveis e que podem servir de exemplo ou de referéncia para outros designers que
guerem trabalhar neste setor.

A empresa AITKEN é uma companhia dedicada ao desenvolvimento de
projetos de mobiliario, fabricante de wuma grande colecdo de modveis
contemporaneos, criada por Andrés Aitken em 2001. Nascido em Bogota, formou-se
como designer industrial na Pontificia Universidade Javeriana (1988-1992), dedica-
se quase por completo desde sua graduacdo a area do mobiliario e produtos. Sua
experiéncia profissional iniciou-se em 1991, no estéagio de design industrial.

A empresa tem sido promotora de inovagdo no &mbito de mobiliario adaptado
a espacos contemporaneos. A estética de seus produtos inspira-se nos estilos de
vida, tendéncias contemporaneas e no componente artistico que pode ser

descoberto em seus moveis.

Figura 37 — Empresa AITKEN Ltda

AITKEN™

(@) o (b)
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() (d)

Legenda: (a) — Andrés Aitken; (b) — Logotipo da empresa Aitken Ltda; (c) — Cadeira para mesa de
Jantar; (d) — Poltrona Fold.
Fonte: AITKENSTUDIO, 2016.

A empresa MUMA, é uma das empresas referéncia do design e da producéo
de moveis na Colébmbia, criadora em 1972 da cadeira borboleta, a primeira cadeira
de metal e plastico projetada e desenvolvida na Colémbia. Fundada pelo Hernando
Mufioz em 1950 e gerenciada pelo Oscar Mufioz que é Arquiteto da Universidade
Pontificia Bolivariana (1969), estudou Design Industrial na Scuola Statale D’arte
Floréncia Itdlia (1970), é Master em Design e Tecnologia de Mdbveis MAFDT

Buckingham Shire - New University em Inglaterra (1985-1987).

Figura 38 — Empresa MUMA
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(©) (d)

Legenda (a) — Oscar Mufioz; (b) — Logotipo da empresa MUMA,; (c) — Cadeira Juga;
(d) — Cadeira Menta.
Fonte: MUMA.CO, 2016.

Assim, MUMA hoje chega aos 66 anos no mercado, oferecendo solucdes
inteligentes de mobiliario: Corporativo, Formativo & Hospitalidade. Conta com um
laboratério de qualidade onde sé&o postos seus produtos a provas de desempenho e
resisténcia para uso comercial, utilizando a norma americana de qualidade ANSI
BIFMA — Business Institutional Furniture Manufacturers Association.

A empresa SERIES SEATING é todo um modelo de inovacdo e exportacao,
ja que suas cadeiras foram abrindo caminho para inovar em outros estilos e que a
levou a ingressar no segmento das salas de cinema, sendo esta experiéncia o ponto
de partida para as exportagbes. No ano 2000 chegou ao mercado dos Estados
Unidos, com a perspectiva de expandir a empresa, procurar novos clientes e sair da
crise econdmica pela qual a Colédmbia atravessava desde o final dos anos noventa.
Foi fundada por Mauricio Olarte, um dos pioneiros do design industrial na Colémbia,
formado como designer industrial da Pratt Institute USA. E j& sdo quase mais de 30
anos que comecou a fabricar cadeiras para escritério e para pragas de alimentacao
em centros comerciais.
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Figura 39 — Empresa SERIES SEATING

(©) (d)

Legenda: (a) — Mauricio Olarte; (b) — Logotipo da empresa Series Seating; (c) — Cadeiras para
Universidade Nacional da Colémbia; (d) — Cadeiras para o Cinema Odeon Telford Red Twin, UK.
Fonte: SERIESSEATING, 2016.

Ao sul da Colédmbia também existem referéncias do design de mobiliario
como, por exemplo, o Designer Industrial Danilo Calvache, que tem trabalhado em
seu escritério Danilo Calvache/Design Studio, desenvolvendo diferentes tipos de
mobiliario e alcancando um reconhecimento a nivel nacional e internacional. Seus
projetos caracterizam-se pela mistura de processos e técnicas locais com processos

industriais.
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Figura 40 — Empresa DANILO CALVACHE/DESIGN STUDIO

@C/es

danilo calvache
design studio

(b)

() (d)

Legenda: (a) — Danilo Calvache; (b) — Logotipo da empresa DC/DS; (c) — Cadeira Lala; (d) —
Mobiliario: Colegéo Plural.
Fonte: DANILO CALVACHE, 2016.

A realizagdo do capitulo 3 permitiu que conhecéssemos dados sobre o setor
manufatureiro e como a industria do mobiliario tem contribuido a economia da
Coléombia. A classificacdo dos tipos de madeira e fontes de matéria prima na
Colémbia e principalmente na regido sul do pais permitira ter mais informagfes no
momento de desenvolver um projeto de mobiliario de acordo com o contexto. Neste
capitulo foram fornecidas nocdes preliminares do tipo de designers que pode ser
contratado para o desenvolvimento de suas empresas mediante a recopilacdo dos
cursos ou programas de formacdo para este setor e, finalmente, como referéncia,
sdo apresentados alguns exemplos de designers e suas empresas que tém

contribuido ao design de mdveis na Colémbia.
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4 DESENVOLVIMENTO DE PRODUTO NA INDUSTRIA MOVELEIRA

Finalmente, neste Capitulo IV, se apresenta uma proposta para poder auxiliar
0 ensino de projeto de produto orientado para o mobilidrio, com énfase na integracao

entre a base tedrica e a prética do Design industrial & industria moveleira,

observando e utilizando o potencial dos recursos locais da regido sul da Colémbia.

4.1 lIdentificacdo de Termos para a Industria Moveleira Colombiana

Tomaremos como eixo principal de nosso trabalho a definigdo de Design
Industrial proposta por Gerardo Rodriguez em seu livro Manual de Disefio Industrial
(1995). Que define que:

“O design Industrial € uma disciplina projetual, tecnoldgica e criativa, que se
ocupa tanto da projecdo de produtos isolados ou sistemas de produtos, como do
estudo das interagfes imediatas que tém os mesmos com o0 homem e com seu
modo particular de producao e distribuicdo; todo isto com o proposito de colaborar
na optimizacdo dos recursos de uma empresa, em funcdo de seus processos de
fabricacdo e comercializacao (entendendo-se por empresa qualquer associagcdo com
fines produtivos). Trata-se, pois, de projetar produtos ou sistemas de produtos que
tenham uma interacdo direta com o usuario (pudendo ser bens de consumo
estandardizados, de capital, ou de uso publica) que se brindem como servigo; que
se encontrem estandardizados, normalizados e seriados em sua producado, e que
tratem de ser inovadores ou criativos dentro do terreno tecnoldgico (em quanto a
funcionamento, técnica de realizacdo e manejo de recursos), com a pretensédo de
incrementar seu valor de uso. estes produtos e sistemas de produtos devem ser
concebidos a traves de um processo metodoldgico interdisciplinar e um modo de
producdo de acordo com a complexidade estrutural e funcional que distingue-os e 0s
converte em unidades correntes”.

Assim tendo presente esta definicdo, nosso trabalho pretende auxiliar o
ensino de projeto de produto orientado para o mobiliario ja que o design de mdveis é

sim lugar a duvidas, uns dos &mbitos em onde os designers tém encontrado um



81

espaco para explorar sua criatividade e aplicagc&o profissional. Ao respeito Rodriguez
(2014) afirma que na Colémbia “existe cada vez mais designers que se integram as
grandes empresas manufatureiras de mobiliario; outros intentam posicionar seus
moveis de autor; e outros poucos, fazem um esfor¢co por transformar os aparelhos
produtivos do pais para aproveitar o que ja esta em marcha”.

Assim, iniciamos partindo da interessante classificacdo do grau de
complexidade tecnoldgica proposta pelo Barroso Neto (1982), onde o mobiliario
domeéstico encontra-se como produtos de baixa complexidade tecnoldgica (Figura
41), ou seja, sdo produtos que se configuram em uma peca Unica ou que possuem
poucos componentes jA que ndo tém maiores complicacdes estruturais,
diagramaticas, tecnoldgicas, de fabricacdo ou de impressao. Isto permite que
possam ser produzidos em empresas de pequeno e médio porte. Nesse contexto, a
atuacdo do designer industrial € mais individual e personalizado e com seu carater
criativo deve poder resolver praticamente sozinho a maioria dos problemas,

chegando até ao projeto de um novo produto.

Figura 41 - Grau de Complexidade Tecnoldgica de um Produto

Artefatos de couro e calcados
Vestuério e assessorios

Cutelaria e talheres

Loucas e ferragens

Mobiliario doméstico

Brinquedos

Embalagens

Componentes para constru¢ao
Stands e divisorias

Utilidades domésticas
Equipamentos de mobiliario urbano
Mobiliario técnico e profissional
Equipamentos de uso publico
Instrumentos musicais
Embalagens de seguranca
Sistemas e equipamentos de sinalizacdo
Eletrodomésticos

Instrumentos éticos

Equipamentos médico/hospitalares
Equipamentos de laboratério

Veiculos e assessorios de transporte
Veiculos e assessorios de carga
Magquinas e implementos agricolas
Mégquinas e ferramentas

Mégquinas seriadas

BAIXA

MEDIA

— ALTA

Fonte: BARROSO, 1982.
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Assim seguindo com outro exemplo de Barroso Neto (1982) figura 42 sobre o
trabalho do designer industrial dentro da empresa onde seu trabalho esta em
colaboracdo com outras areas, seu desempenho e seu processo depende da
deciséo e conhecimento das demais areas da empresa. De acordo a isto, apesar de
que o processo projetual se pode resolver com um sé designer, sempre seu trabalho
vai ter, sugestdes, restricdes, opinides, aprovacdes, desaprovacgdes, ajustes,
revisdes, etc., das outras areas da empresa e que permitiram que 0 projeto seja
realizado.

Figura 42 — Principais Etapas no Desenvolvimento de Produtos

Principats Etapas no Daseewolvimento de Produtos

~DisacSo 63 Enprssa——— |~ Marketing

Fonte: BARROSO, 1982.

A justificativa para o uso desta estrutura fundamenta-se, ja que define
claramente a posicdo do Design Industrial no processo de planejamento e

desenvolvimento do produto; e na necessidade de estabelecer varios pontos de
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controle, e além disso, se pode observar claramente as etapas que sao de
responsabilidade do designer.

Seguindo com o0s conhecimentos que deve ter o Designer focado no
desenvolvimento de mobiliario também podemos falar que existe uma serie de
principios que podem auxiliar na projetacdo e constru¢cdo de uma cadeira e que
podem ajudar como ponto de arranque para desenvolver novos projetos. (figura 43).

Figura 43 - Principios para projetar uma Cadeira

Largura do Assento Angulo do Encosto
Entre 43 e 45 cm. muitas Entre 20 e 25 graus desde
vezes é maior na parte da a vertical

frente que na parte
traseira para deixar mais
espaco para as pernas e a
roupa. Localizagao do Encosto
Entre 10 e 20 cm. de
altura e 15 e 18 cm. por
acima do assento.

No encosto se deve apoiar
a metade das costas, o
que € chamado da regiao
lombar.

Altura dos Bragos
Entre 20 e 25 cm. por
acima do assento.

Angulo do Assento
Entre 5 e 8 graus a partir
da horizontal.

Altura do Assento

Entre 39 e 43 cm. se o
assento esta muito alto, a
parte da tras das coxas
sera oprimida
interrompendo o fluxo de

Profundidade do
Assento

Entre 34 e 37,5 cm. se o
assento fora muito
profundo, exerceria

pressao na parte de tras
das pernas. um assento
pouco profundo pode fazer

sangue para as pernas.
Se o0 assento esta muito
baixo as pessoas vao ter

que a cadeira seja problemas para sentar e
inestavel. ao levantar-se da cadeira.

Fonte: JACKSON, 1993.

Além disso, Para ter o alcance de projetar tudo tipo de mdveis o designer
industrial deve conhecer e compreender, num bom nivel, todos 0s processos de
manufatura (maquinas e equipamentos) disponiveis, para ter a confianca de que o
processo de manufatura proposto € o mais apropriado e econémico. (LESKO, 2004).
Com um bom conhecimento béasico, se podem propor uma diversidade de solu¢es
possiveis para o desenvolvimento do produto ou do projeto e ter confianca de que
sua manufatura é factivel para a empresa. Como exemplo disto apresentamos uma
serie de encaixes que sao uteis no desenvolvimento do mobiliario e que podem

auxiliar no processo criativo do projeto.
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Existem unides para diferentes usos como, por exemplo, 0s acoplamentos
gue sdo usados para juntar pecas de madeira pelos seus cantos; outras unides
como em angulo que sado talhadas de forma tal que uma, saliente, penetre numa
fenda aberta na outra, ajustando-se ambas perfeitamente e as quais também

chamamos de encaixes e finalmente unides ou juntas para alongar uma pega.

Figura 44 — Acoplamentos

@@@ﬁ N R

(a) (b)

Legenda: (a) - Unido simples; (b) — Uni&o com corte de 45° ou junta em 45°. Esses acoplamentos séo
0s mais simples para unir duas pecas de madeira. N&o se trata de uma unido resistente e muitas
vezes se adicionam algum reforgo.

Fonte: JACKSON, 1993.

Figura 45 — Encaixes

@@E@ /ﬁ -
2 A

(© (d)
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7

/

(e) )]

(9) (h)

Legenda: (a) — o encaixe (a) € um acoplamento de rebaixo onde tem uma junta facil de fazer que usa-
se na construcao de caixas e méveis simples. (b) — encaixe a meia madeira em cruz e (c) — encaixe a
meia madeira na esquina sdo encaixes que as duas pec¢as de madeira que tem a mesma espessura e
0 rebaixo praticado em cada uma delas é exatamente a metade da espessura da madeira, se
empregam na construgdo de méveis quando uma peca deve atravessar outra no mesmo plano. (d) —
E um encaixe em “T” a meia madeira que é uma unido relativamente forte na qual a parte superior de
uma das pecas fica nivelada com o canto exterior da outra. (€) — encaixe a meia madeira em rabo de
andorilha, aquela é mais forte porque resiste melhor a forca de tracdo. (f) — Encaixe com espiga é
uma unido forte jA& que proporciona uma grande area de colado e usa-se muito na fabricacdo de
mesas e cadeiras. (g) e (h) — sdo unifes de canto, reta e com espiga que pode ser chamado de pinca
e pode-se empregar em diferentes espessuras da madeira.

Fonte: JACKSON, 1993.

Alguns outros encaixes séo variacdes dos apresentados na anterior figura 45,
mas a escolha de um encaixe apropriado depende do esforco a que a peca sera
submetida, mas também a estética desejada, sendo de muita importancia a uniao de

pecas na constru¢cdo do mobiliario, por isso é de extrema importancia a escolha de

um encaixe apropriado.
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4.2. Design de MoOveis

Propde-se aqui um exemplo de um método para o design de um movel e que
pode auxiliar aos estudantes de design industrial que tenham o interesse em
trabalhar neste setor. Com o fim de alcancar de forma segura um bom resultado no
produto, o design industrial utiliza metodologias e métodos de trabalho que lhe
assegura uma maior liberdade de criagdo, consequentemente, levando, a inovacdes
tecnologicas nos produtos e/ou sistemas de producéo e comercializacao.

Toma-se como exemplo a metodologia proposta pelo o designer mexicano
Gerardo Rodriguez no seu livro Manual de Disefio Industrial (1995).

A continuacdo e com fundamento nas sec¢des anteriormente referidas, se
planteia, através dos esquemas subsequentes, uma metodologia completa e flexivel,
para a execucdo de projetos de design industrial: planejamento que permitira,
dependendo da finalidade da problematica de design a solucionar, além disso,
programar uma estratégia metodoldgica e desenvolver um processo particular de
design.

A proposta metodolégica que a continuacdo se detalha contempla as
seguintes macroestruturas ou fases:

1. Planejamento ou estruturacdo do problema,
2. Projetacdo ou desenvolvimento projetual
3. Producéao ou Fabricagéo.

O objetivo no Planejamento ou estruturacao do problema é formular o produto
ou sistemas de produtos por projetar.

O objetivo da Projetacdo ou Desenvolvimento Projetual é a formalizacéo
bidimensional e tridimensional do produto ou sistemas de produtos a projetar.

E finalmente o objetivo da Producéo ou Fabricacéo € obter uma producéo em
massa e em pranta do produto ou sistemas de produtos projetados.

Decidimos seguir a proposta metodolégica para o desenvolvimento de
projetos de Design Industrial e os diferentes esquemas (A, B, C) onde temos uma
Macroestrutura com trés fases e com uma Microestrutura como suas diferentes

Etapas, Atividades e Técnicas.
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Segundo Gerardo Rodriguez de acordo ao projeto a desenvolver se podem

escolher as etapas que mais podem aportar ao projeto. Por essa razao na seguinte

tabela se mostra as etapas escolhidas para o design de moveis.

Tabela 8 — Proposta Metodolégica Para o Desenvolvimento de Projetos

ESQUEMA A

MACROESTRUTURA | MICROESTRUTURA| | |

FASES

1. Estruturacdo do
Problema

1.2. Diagnostico no
fendmeno de acordo ao
enfoque do designer
(grafico, industrial,
moveis, objetos ou
téxteis)

Determinacdo em
términos gerais da
possivel acdo do
Design.

Informe

1.5. Definicdo em
términos gerais do

1.5. Definicédo
particular do produto

1.5. Programa de
trabalho particular

problema a resolver. por projetar, sua do projeto.
finalidade, assim
como do todo o
projeto.

1.6. Analise de 1.6. Estabelecimento | 1.6. Analise

informacéao e solugdes
existentes.

das vantagens e
desvantagens de
solucdes existentes
em funcdo dos
sistemas.
Fisico-ambiental.
Politico-econdmico
Histérico-cultural.
Tecnoldgico-cientifico
Administrativo-
Organizativo

estrutural, funcional,
morfolégico, de
mercado, produtivo,
semiotico, de uso,
interpretacéo
estadistica.
Pranchas de
apresentacéao,
transparéncias e
fotografias.

1.9. Precisédo do
problema projetual.
Inter-relacéo e
hierarquizag&o dos
requerimentos.

1.9. Listado de
reguerimentos ou
restricdes.

Uso

Funcionais e
estruturais
Tecnolégicos-
produtivos.

Mercado.

Formais ou estéticos.

1.9. Listado de
restricdes com
esbocos, gréaficos,
catalogos, mostras
fisicas, etc., que se
requeiram para a
justificacédo de cada
um de eles.

Matriz de interacdo
de requerimentos.

ESQUEMA B

MACROESTRUTURA | MICROESTRUTURA| | |

2. Projetacéo ou
desenvolvimento
projetual.

2.1. Elaboracéo de
alternativas.

2.1. Determinacao
das estruturas e
funcionais chaves as
que ha que encontrar
solugdes.

2.1. Esbocgos,
bosquejos.
Técnicas para o
desenvolvimento da
criatividade.
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Elaboracéo dos
conceitos do projeto.

Brainstorming,
Analogias, cinética,
caixa de Zwicky.

Maquetes e
modelos a escala.
2.2. Prova e selecdo de 2.2. Confrontagéo 2.2. Matriz de
alternativas ou conceitos | das alternativas avalicao de
do projeto desenvolvidas com alternativas.
0s requerimentos e Pranchas de
0s critérios de apresentacao

especialistas para a
selecdo da
alternativa mais
factivel a ser
desenvolvida.

brancas e pretas ou
as cores neutras
das alternativas
selecionadas para
sua apresentacéo e
aprovacao ao
cliente.
Apresentacdo ao
cliente.

2.3. Desenvolvimento da
alternativa selecionada.

2.3. Precisao
material, formal,
estrutural, funcional
do conceito do
projeto selecionado.

2.3. Modelos de
volume, funcionais,
estruturais,
ergonémicos, de
apresentacao.
Pranchas de
apresentacgéo a cor.
Planos de
apresentagéo
Cortes e detalhes
Dimensdes gerais.

2.4. Construcéo do
Prototipo

2.4. Elaboracgéo de
um modelo
tridimensional escala
1:1 com os materiais
definitivos

2.4. Processos
produtivos variados
em:

Madeira

Metal

Plastico

Ceramica.

2.5. Provas e
observaces ao
prototipo.

2.5. Provas de uso,
estruturais,
funcionais,
ergonOmicas, de
percepcao formal.

2.5. Someter ao
prot6tipo a uma
serie de
experimentos para
localizar suas
falhas.

2.6. Introducéo de
eventuais modificacbes
ao protétipo.

2.6. De acordo aos
resultados da
operacao anterior ao
prototipo se
introduzem melhoras
a fim de someter de
novo a provas

2.7. Provas e
observacfes ao protétipo
modificado.

2.7. Obtencéo do
Modelo para a
producao em massa.

2.7. Provas de uso,
estruturais,
funcionais,
ergondmicas, de
percepc¢édo formal.

2.8. Fabricacao da pré-
série

2.8. Elaboracgéo das
primeiras mostras
com 0s materiais e
processos produtivos
definitivos.

2.8. Producéo do
conceito do projeto
desenvolvido no
plano de producéo
ou fabrica.
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2.9. Ajuste definitivo do
projeto para sua
produgdo em massa.

2.9. Estipulagdo das
especificacdes
técnicas definitivas
do conceito do
projeto desenvolvido

2.9. Elaboracgéo de
planos técnicos
definitivos para a
producao.

ESQUEMA C

para a fabricac&o na
planta.

Selec¢do de auxiliais
para a producéo.
Estipulacdo de
tempos.
Determinacao de
cortes de producéo.
Estipulacao final de
materiais e
requerimentos.
Redistribuic&o da
planta de producéo.

MACROESTRUTURA | MICROESTRUTURA

FASES ETAPAS ATIVIDADES TECNICAS

3. Producéo ou fabricacdo | 3.1. Adequacao da 3.1. Determinacédo 3.2
planta de producao para | de: Desenvolvimento da
a fabricacdo em massa. Métodos e processos | embalagem.

Planejamento e
estruturacdo do
problema.

3.2. Produgédo em massa
do produto.

3.2. Produgéo em
massa do produto

3.3. Avaliacéo do
produto depois de um
tempo em uso

3.3.
Questionamentos do
produto em fungéo
dos términos de

Uso

Funcéo

Producéo

Mercado

Estética

3.3. Processo de re-
design
Planeamento ou
estruturacdo do
problema

Pesquisa do
mercado

3.4. Introducéo de
eventuais modificacbes

3.3. Atualizar o
conceito a traves de
critérios de novidade
ou solucionar as
falhas mostradas

3.4. Processo de
redesign,
Projetacéo ou
desenvolvimento
projetual, producao
ou fabricacéo.

Fonte: RODRIGUEZ, 1995; adaptacéo o Autor, 2017.

Tomando o primeiro Esquema A iniciamos pela fase de:

4.2.1. Estruturacdo do Problema
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No mercado da cidade de Pasto ao sul da Colombia, n&o existe uma oferta de
moveis tipo banquinho feito de madeira de meia qualidade, facil de transportar e

desmontavel.

4.2.1.1. Diagnostico do fendmeno de acordo com o enfoque do design industrial

Nas vivendas da cidade de pasto o espaco € cada vez menor e o design
industrial pode contribuir a esta situacdo projetando mdveis mais verséateis e
desmontaveis para que possam ser guardados sem ocupar espaco e ademais que

possam ser usados nos diferentes espacos da casa.

4.2.1.2. Definicdo em termos gerais do problema por resolver

Projetacdo de um movel tipo banquinho para as vivendas da cidade de Pasto
que cada vez tém espacos mais reduzidos, e 0s usuarios serdo 0os moradores da
casa que podem ter distintas idades, além disso, este movel sera fabricado em

madeira de qualidade meia e com tecnologia local.

4.2.1.3. Precisao do problema do projeto

E o estabelecimento dos requisitos que o projeto deve satisfazer. estes sio

estabelecidos com base na andlise e observacao realizada até esta fase do projeto.

4.2.1.3.1 Requerimentos de Uso.
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Para adaptar-se as medidas de um usuario adulto, as dimensdes do
banquinho deveram ser:

Altura do banquinho: 44 cm

Largura do assento: 39 cm

Profundidade do assento: 39 cm

Os materiais e os acabamentos do produto ndo devem causar nenhum
risco ao usuario.

Tomar em conta que o banquinho devera ser desmontéavel

Tomar em conta que a manutencao do banquinho devera ser simples e
de facil limpeza.

Para sua facil manipulacdo e transporte o peso do banquinho no
devera exceder de 5 kg.

Por sua aparéncia formal o usurdrio devera perceber este produto

como um banquinho de grande comodidade.

4.2.1.3.2 Requerimentos de Funcgédo

Tomar em conta que a funcdo Unica de desempenhara o banquinho
sera a de descanso
Considerar que o banquinho estara sujeito a esforcos de compreensao

e de torsdo do usuario.

4.2.1.3.3 Requerimentos estruturais

Contemplar que devera contar com 0 menor nuamero possivel de
componentes.

A unido entre componentes devera efetuar-se sem a utilizacdo de
elementos adicionais e permitir que estes sejam desmontaveis.

Estruturalmente o banquinho devera dar a impresséo de resisténcia
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4.2.1.3.4 Requerimentos Técnico-produtivos

e A producdo do banquinho se efetuara a nivel industrial contando para
iIsso com o0s bens de capital seguintes: a) serra circular, b) cepilho, c)
serra cinta, d) lixadora de banda.

e O material béasico para a elaboracdo do banquinho serd feito de
madeira de qualidade meia como: Sangre toro, Sande, Ciprés,
Amarillo, Tangare, Machare, ou Sajo.

4.2.1.3.5. Requerimentos Econémicos ou de Mercado

e Deverd considerar-se que o0 custo de producdo do banquinho né&o
devera exceder os $ 70 reais

e Considerar que o banquinho estara dirigido para a classe média

4.2.1.3.6. Requerimentos Formais

e O acabamento formal sugerido para o banquinho é suave, lisa e natural
ou seja a cor da madeira.
e A aparéncia formal do banquinho devera ser dindmico

e O estilo formal do banquinho devera ser contemporaneo e minimalista

4.2.1.3.7. Requerimentos de Identificacao

e Considerar que a marca ou registro da empresa que produzird o

banquinho devera ficar na parte inferior do assento
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4.2.2. Projetacdo ou Desenvolvimento do projeto

Mediante o emprego de diversas técnicas de desenvolvimento da criatividade
se gerard diferentes conceitos de projeto em relacdo com o problema proposto.
Finalizara com a determinacédo formal, funcional e técnica a nivel tridimensional do
produto.

O Designer Industrial divulga para o cliente as solucdes factiveis para o
problema proposto, com o fim de selecionar uma das alternativas e posteriormente

se possam produzir.

4.2.2.1. Elaboragéo de alternativas

Esclarecidas ja as restricbes ou 0s requerimentos que deve cumprir o produto, se
procede a o estabelecimento dos critérios de como se abordara o problema.
Produto a projetar: banquinho desmontavel de madeira para lar

4.2.2.1.1 Subsistemas ou conjuntos identificaveis de problemas estruturais

e A -0 assento
e B — Suportes
e C - Sistemas de Unido

e D — Estrutura

4.2.2.1.2 Hierarquizacao de subproblemas

e 1 — Sistema de Unido
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e 2 — Estrutura
e 3 — Suporte
e 4 -0 assento
Do processo anterior se conclui que o sistema de unido determinara o produto
a projetar, e, por conseguinte devemos dedicar nossa atencdo a fungcédo do qual

efluird os demais subsistemas.

4.2.2.2 Métodos e técnicas para o desenvolvimento da criatividade na geracdo de
conceitos do projeto.

Para este processo utilizaremos o método de Arrolamento de Atributos, que é uma
grande técnica para garantir que todos 0s possiveis aspetos de um problema sejam

examinados.

Figura 46 — Arrolamento de Atributos
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Figura 47 — Esbocos Preliminares
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Fonte: O autor, 2017.

4.2.2.3 Prova e selecao de alternativas ou conceitos do projeto

Uma vez desenvolvidos os conceitos globais do projeto em funcdo do
problema sugerido, devera prosseguir a sua selecdo analisando e avaliando as
alternativas, por meio de sua contraposicdo a os critérios formulados como
requerimentos, para posteriormente prosseguir ao desenvolvimento do conceito
mais viavel.

Tabela 9 — Critérios para a Selecao de Alternativas

Critérios Atributos
Uso Pouco peso
Facil de transportar
Desmontavel
Funcéo Otima estabilidade
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Grande resisténcia ao impacto

Estruturais Trés componentes ou pec¢as
Unido sem elementos adicionais

Técnicos Produc&o nivel industrial
Material: madeira

Estéticos Arestas arredondadas

Otimo acabamento

Fonte: RODRIGUEZ, 1995. Adaptacao o Autor, 2017.

4.2.2.4 Desenvolvimento da Alternativa Selecionada

Nesta fase serdo especificados mediante diferentes técnicas de
representacdo (bidimensional ou tridimensional) os atributos que devera ter o
banquinho como, por exemplo: (i) as matérias primas empregadas na elaboracao do
produto. (ii) as dimensdes do banquinho. (iii) os recursos estéticos definitivos. (iv)
seus elementos estruturais. (v) os principios fisico-técnicos de seu funcionamento.

(vi) e a forma de fabricar o banquinho.

Figura 48 — Esbocos
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Legenda: Representacdes do banquinho com suas caracteristicas mais relevantes.
Fonte: O Autor, 2017.

Figura 49 - Diagramas Estruturais
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Legenda: Determinacgdo dos diferentes componentes e partes que constitui o banquinho
Fonte: o Autor, 2017.

Figura 50 — Diagrama Produtivo
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Assento:
Tragar,
Cortar.
Medir,
Chega Cortar, Unir
Materia Prima Lixar " Pegas Montagem
Madeira
Soporte:
Tragar, l
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Lixamento,
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Pintura
Venda
- Controle
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Legenda: O Diagrama produtivo guia todas as operagdes por as que devera passar o produto em seu
fabricacao.
Fonte: O Autor, 2017.

Figura 51 — Planos Técnicos
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Legenda: (a) Plano de Montagem; (b) Planos de detalhe.
Fonte: O Autor, 2017.

Figura 52 — llustracdes ou Rendering
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Legenda: Representacao bidimensional do banquinho através de diversas técnicas de projecao.

Fonte: O Autor, 2017.

4.2.2.5. Representagao Tridimensional
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Figura 53 — Maquete

<

Legenda: Modelo reduzido escala 1:5 do banquinho para representar as caracteristicas formais e
neste caso os diferentes componentes do produto. O acabamento deste tipo de modelos por o geral é
branco ou de cores neutros.

Fonte: O autor, 2017.

4.2.2.6 Construcao do prototipo

Uma vez detalhado e comprovado o conceito do projeto desenvolvido, se
procedera a construcdo do protétipo, o qual ndo é mais que uma peca funcional
Unica, escala 1:1 fabricada com os materiais definitivos.

O designer do produto e o0 do processo apresentaram seu mais intima inter-
relacdo ao ter que comtemplar sobre a mostra fisica os distintos detalhes de
producgéo que implica.
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4.2.2.7 Provas e observagfes ao prototipo

Uma vez construido o prototipo e contemplados todos seus detalhes
produtivos se procedera a levar ao banquinho a provas e experimentos que

confirmem sua funcionalidade e valor de uso.

4.2.2.8 Introducéo de eventuais modificacbes ao prototipo

E a etapa responsavel da melhora do produto segundo os resultados da prova
anterior, o projeto se melhora e se somete a uma nova prova, a continuacéo da qual
se realizam os desenhos técnicos para a fabricacdo da pré-série. (BONSIEPE,
1978).

4.2.2.9 Fabricacao da pré-série

E uma producéo piloto e limitada do produto desenvolvido com as matérias
primas e processos produtivos determinados, e que permite confirmar se os métodos
de fabricacdo sdo os adequados para sua producéo, iniciar a estimacao de tempos

de producéo, provar dois ou mais propostas de fluxogramas produtivos.

4.2.2.10 Ajuste definitivo do produto para sua producdo em massa

Uma vez que o produto proposto tem passado todas as provas e foram feitas
todas as mudancas necessarias, deverdo ser realizados os desenhos do banquinho
para a producdo. Nesta fase o designer deverd ter em mente as seguintes
consideracgoes.

o Tentar de otimizar o produto simplificando ou eliminando partes.
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o Ajustar o conceito projetado as ferramentas e o equipe que se

conta na planta produtiva.

. Eliminar operagdes dificeis ou criticas.
o Empregar materiais e procedimentos padronizados.
o Eliminar caracteristicas operacionais questionaveis.

4.2.3 Producdo ou Fabricacdo

E a etapa responsavel da fabricacéo geral do banquinho, da-se o inicio das
atividades de controle de qualidade do processo de fabricacdo e de ajuste dos
fatores relacionados como o planejamento industrial.

O designer industrial participa na fabricacdo do produto, assegurando que o
objeto seriado corresponda, ponto por ponto, ao conceito inicial e quando

necessario, procedendo a ajustes e corre¢des. (Barroso, 1982).

4.2.3.1 Adequacéao da planta produtiva para a produ¢do em massa

Nesta fase se elaborar4, os manuais de instrucdo (para a operacdo e
manutencao do produto), as laminas de identificacdo do produto e os procedimentos
de controle de qualidade. Além disso, se terdo que calcular os custos estimados de
producdo e definir o tipo de embalagem e politica promocional de vendas que vai
seguir a empresa para a introducdo do produto ao mercado.

Cada uma dos critérios estabelecidos acima ndo sdo normalmente da
responsabilidade do designer industrial, no entanto, deve ser consultado antes de

tomar qualquer deciséo sobre o projeto.

4.2.3.2 Produgdo em massa do produto
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Refere-se a propria producéo, e aqui devem ser cuidadosamente verificados
as primeiras partes fabricadas com os desenhos técnicos, com particular interesse
em verificar se por meio do processo de producao estabelecido se esta conseguindo

gue os componentes e produtos ficam com as especificacées impostas.

4.2.3.3 Avaliacéo do produto depois de um tempo de uso

Esta fase corresponde a uma avaliacdo da interacdo com a realidade do
produto e do processo seguido na sua preparacao.

Consiste em enfrentar depois de algum tempo se as restricbes de uso,
funcdo, producdo, comercializacdo e estética estipuladas para a concepcdo do
produto ocorrem como o esperado na realidade para o qual foi concebido.

4.2.3.4 Introdugéo de eventuais modificagcoes

Com base no tempo de vida previamente estabelecida para o banquinho e as
avaliacdes que periodicamente se fardo do produto, se propora certos ajustes ou
inovacdes destinadas para otimiza-lo em seus varios aspectos, tais como aumentar
a vida no mercado.

Esta metodologia podera ser ensinada para permitir que os estudantes de
design industrial entendam seu papel dentro da empresa. Cabe ao estudante
ordena-las e compreender quais séo as tarefas que cada etapa requer para o bom
andamento do projeto. Enquanto que o processo de projetacdo que frequentemente
é lineal, tal como se mostrou cima, ndo podemos esquecer que com frequéncia
implica revisar fases anteriores para trabalha-las de novo a medida que se avanca

no projeto.
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CONCLUSAO

Considerando que o objetivo deste trabalho era enfatizar e unir a teoria e a
pratica do Design Industrial a industria moveleira colombiana, especialmente na
regido sul da Colémbia, observando e classificando o potencial criativo e recursos
locais. Acredita-se que o0 seu objetivo foi alcancado ja que permitiu reorientar
didaticas projetuais uteis a formacdo de futuros designers industriais e atualizar o
valor dessa industria como forte candidata ao desenvolvimento do setor terciario, e
incentivar que as industrias locais, a imagem das fabricas de méveis, tenham mais
entusiasmo e determinacao na contratacao de profissionais de Design Industrial.

Ja que como foi observado, a Colémbia € um pais diverso em suas regifes,
em sua biodiversidade, na conformagcdo de suas culturas, na multiplicidade de
grupos, etnias e valores culturais, assim a existéncia destas variedades de culturas
mantem uma genuina riqueza e é fonte para a criacdo de diversas atividades
criativas, fortalecer e criar novas industrias criativas que podem ser a solucdo para
algumas regifes do pais onde ndo existe um bom desenvolvimento industrial.

Assim se procurou neste trabalho ajudar a fundamentar alguns dos diferentes
conceitos relacionados a Criatividade, Economia e Economia Criativa, para
encontrar que tipos de industrias relacionadas ao Design tém sido desenvolvidos
nos ultimos anos na Colémbia, além disso, ajudar a fundamentar outras inddstrias
criativas permitindo ter uma base informativa e uma visao do potencial de futuras
intervencdes das atividades projetuais. JA& que a atividade projetual, tal como
acredita o professor alemao radicado no Brasil, Gui Bonsiepe (1932-), pode ser
atividade chave para a transformacdo da cultura material de paises em
desenvolvimento econdmico, como a maioria dos paises sul-americanos.

Outras das contribui¢des foi ter a oportunidade de documentar o contexto do
Design colombiano, assim como a sua historia e sua evolu¢gdo numa organizacao
cronolégica ao apresentar as primeiras aproximagfes do design industrial na
Colbmbia, seus primeiros programas académicos e 0s acontecimentos que
marcaram a incubagdo do design industrial na Coldombia isto contribuira a ter um
melhor conhecimento do desenvolvimento do design colombiano.

Além disso, a realizacdo deste documento permitiu o conhecimento do setor

manufatureiro e como a industria do mobiliario tem contribuido a economia da
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Colémbia. NoOs permitiu realizar a classificacdo dos tipos de madeira e fontes de
matéria prima na Colémbia e principalmente da regido sul do pais e assim ter mais
informacdes no momento de desenvolver um projeto de mobiliario de acordo com as
caracteristicas deste contexto.

A recopilacdo dos cursos para a formagao de recursos humanos focada para
o0 setor do mobilidrio e dos diferentes programas de design industrial, oferecera
informacédo preliminar para que empresas da regido sul da Colbmbia possam
conhecer o tipo de designers que podem ser contratados para o desenvolvimento de
suas empresas e assim tornar visivel o potencial de nossa profissdo nesta regiao ja
que é uma profissao jovem neste contexto.

E desse modo, fortalecer essas ferramentas tedricas, que apesar de sempre
terem sido percebidas como fortes apoios na conducdo de um projeto, pouco séo
utilizadas no desenvolvimento de produtos, e pode ser pela formagéo da maioria do
programas de Design industrial na Coldmbia que esta mais focada para a parte
pratica deixando de lado nossas bases tedricas.

Com esta realidade a finalidade de contribuir a melhorar nossa formacao, se
desenvolveu tudo este processo e se retomou a metodologia proposta pelo designer
Mexicano Gerardo Rodriguez para esclarecer como deveria aborda-se um projeto de
mobiliario, e espera-se que esta metodologia possa ser ensinada para auxiliar aos
futuros designers a orientar sua pratica projetual conhecendo, profundamente, as
reais necessidades e todas as variaveis que compde um projeto de produto, e assim
entender e aprender seu papel na industria.

Finalmente os ensaios académicos desenvolvidos na academia, quando
comparados com aqueles de outros colegas formados em IES de outros paises da
América do Sul, e neste caso a formacéo recebida no Brasil no Programa de Pds-
graduacédo em Design na Escola Superior de Desenho Industrial ESDI, indicam que,
apesar de satisfatério, muito ha ainda para contribuir e melhorar o Design Industrial
colombiano e que este documento resultado académico possa ser utilizado pelos
estudantes e os professores da area de projeto como exemplo e desdobrado em

futuras contribuicbes para melhorar constantemente nossa profissao.
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ANEXO A - Lista de Madeiras Comerciais e as mais utilizadas na Industria do

mobiliario na Colémbia.

Lista de arvores comerciais existentes em toda a Colémbia

Madeiras ordinarias: Madeiras as destinadas a fabricacao de partes interiores

de moveis

Nome Comum Familia Classificacao Cientifica
Anime Burseraceae Protium aracouchini
Arenillo Icacinaceae. Dendrobangia boliviana
Mantequillo Staphyleaceae Turpinia occidentalis
Pino patula Pinaceae Pinus patula

Chingale Bignoniaceae Jacaranda copaia

Pino radiata Pinaceae Pinus radiata
Guaimaro Moraceae Brosimum alicastrum
Guino Meliaceae. Carapa guianensis
Cuangare o Otobo Myristicaceae Otoba parvifolia

Nato Leguminosae Mora Megistosperma
Carreto Apocinaceae Aspidosperma Dungandi
Canaguate Bignoniaceas Tecoma spectabilis
Urapan Oleaceae Fraxinus chinensis
Laurel Lauraceae Pleurothyrium bracteatum
Cartaguefo Mimoséceae Acacia mangium
Caracoli Anacadiaceae Anacardium excelsum Bert
Maqui Elaeocarpaceae Aristotelia chilensis
Eucalipto Myrtaceae Eucalyptus globulus
Barcino Calophyllaceae Calophyllum brasiliense
Sauce Salicaceae Salix humboldtiana

Madeiras de qualidade meia: Madeiras empregadas para a fabricagdo de méveis
rdsticos ou artesanais e para méveis de consumo popular.

Nome Comum

Familia

Classificacado Cientifica

Abarco Lecythidaceae Cariniana Pyriformis Miers
Almanegra Magnoliaceae Magnolia polyhypsophylla
Brasil Papilionaceas Pitchecolobium lanceolato

Sangre toro

Chrysobalanaceae

Licania




Sande Moraceae Brosimum utile

Marfil Chrysobalanaceae Licania hebantha

Aceituno Bignoniaceae Jacaranda caroba

Caracoli Anacadiaceae Anacardium excelsum Bert
Ciprés Cupressaceae Cupressus lusitanica Mill
Amarillo Apocynaceae Aspidosperma cylindrocarpon
Carreto Apocinaceae Aspidosperma dugandi
Tangare Meliaceae Carapa guianensis

Machare Clusiaceae Symphonia globulifera
Comino Lauraceae Aniba perutilis

Sajo anacardiaceae Campnosperma panamense
Chaquiro Podocarpaceae Podocarpus oleifolius

Sapan Fabaceae. Clathrotropis brunnea Amshoff.
Jagua Rubiaceae Genipa americana
Naranjuelo Capparecae Capparis odoratissima

Madeiras finas: Sao as madeiras mais utilizadas para a fabricacao de méveis para
escritério e lar de primeira qualidade. Incluem-se neste grupo as madeiras como:

Nome Comum

Familia

Classificacédo Cientifica

Nogal

Juglandaceae

Juglans

Pino Romeron

Podocarpaceae

Retrophyllum rospigliosii

Roble o flor morado

Bignoniacease

Tabebuia Rosea

Moncoro

Boraginaceae

Cordia Gerascanthus

Madeiras finas: Aquelas utilizadas para a fabricagéo

de mobiliario de alta sociedade.

Nome Comum Familia Classificagao Cientifica
Cedro Meliaceae Cedrela Odorata
Guayacan Legumniosae Arthosamanea pistacea folia

Roble o flor morado

Bignoniacease

T. Pentaphykka, Hemsl

Caoba Meliaceae Swietenia Macrophylla
Ceiba Tolua Bombacaceae Bombacopsis quintan
Granadillo Fabaceae Platymiscium yucatanum
Balsamo Fabaceae - Papilionoideae | Myroxylon balsamum
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ANEXO B — Programas de Design Industrial na Coldmbia

Ano de

fundacgéo

Instituicdo

SEIMESIGS

Programa

Enfoque
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Cidade

1973 Universidade 10 Design Pesquisa aplicada Bogota
Pontificia . e desenvolvimento
o Industrial
Bolivariana por auto
(Privada) empreendedorism
o]
1974 Fundacéo 10 Design Centrado na Bogota
unlver5|d:f1de Industrial cpngeptuallzagao
de Bogota disciplinar. Escola
Jorge Tadeo ativa, modelo
Lozano construtivista.
(Privada)
1977 Pontificia 10 Design Trabalho Bogota
Unlve.r5|dade Industrial |nterd|s::|p!|nar e
Javeriana formacéao integral.
(Privada)
1978 Universidade 10 Design Flexibilidade, Bogota
Nacional da . interdisciplinar,
T Industrial . )
Colébmbia integralidade e
(Publica) orienta-se num
modelo indagativo.
1985 Universidade 10 Design Contribuir ao Bucaraman-
Industrial de Industrial desgnvolwmento ga
Santander sociocultural e
(Pablica) econbmico de,
forma sustentavel,
competentes para
projetar, configurar
e desenvolver
produtos com
qualidade estética
e funcional.
1989 Universidade 10 Design Producéo e Manizales
Auto.noma de Industrial ergonomia.
Manizales
(Privada)
1994 Universidade 8 Design Design para a Bogota
dos Andes comunicagdo e o0
(Privada) design de

produtos
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1994 Universidade 10 Design Formacdo com Pasto
de Narifio . enfoque nas
Industrial blemati
(Pablica) problematicas
proprias da regido
€ 0 entorno para o
desenvolvimento
de projetos
integrais de design
1994 Universidade 10 Design Compromisso Pereira
Cato!lca de Industrial S().Clalz
Pereira criatividade,
(Privada) em,p-reendeclignsm
0, ético e critico.
1995 Universidade 10 Design Criacao, Duitama
Pedagolgl.ca e Industrial Adm|n|§tragao e
Tecnoldgica gerencia de
da Colémbia empresas de
(Pablica) designe
competitividade
em industria
regional e
nacional.
1996 Universidade 10 Design O design no Bogoté
Antdnio Narifio . desenvolvimento
Industrial : | ;
(Privada) regional, enfoque
no setor
agroindustrial
desde o produtivo
e o produto.
1998 Universidade 10 Design Para as ciéncias Cali
ICESI Industrial sociais
(Privada) gntendendo por
isto o fator
administrativo e de
criacdo de
empresa
1998 Universidade 10 Design Disciplina do Palmira
Nacional da Industrial projeto:
Colémbia antecipacao as
(Pablica) realldgdes de uso,
produtivas e
ambientais.
1999 Fundacéo 10 Design Profissional Bogota
Universidade Industrial orientado a gerar
Autbnoma da empresas.

Colbémbia

Aprendizagem por
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(Privada) resolugéo de
problemas
1999 Universidade 10 Design Problematica Cali
do Valle Industrial social, tedrica
(Privada) pratica )
desenvolvimento
construtivista.
1999 Universidade 10 Engenharia Criacao, inovacao, Medellin
EAFIT em Design de | producéo, relacéao
(Privada) Produto interdisciplinar de
processos e
individuos e
capacidades
cientificam e
técnicas.
2002 Universidade o | 10 Design Capacidade de Bogota
Bosque Industrial dotar o ambiente
(Privada) de elementos
perceptivos e
comunicativos que
construirem uma
linguagem
2005 Fundacgéo 8 Design Enfoque nas areas | Barranquilla
Universidade Industrial de producéo que
do Norte ajudam a
(Privada) complfementar 0s
conteudos das
disciplinas
2006 Universidade 10 Design Design e Bucaraman-
de Pamplona Industrial projetacao ga
(Privada) ambiental
No Instituicdo 8 Design Habilidades Bogota
registra Universitaria Industrial criativas,
ano de Politécnico analiticas e
fundaca- | Grancolombia comunicativas que
0 no permitam entender
(Privada) a at'|V|dade do
design no contexto
social e cultural.
No Instituto 10 Engenharia Processo de vida Medellin
registra | Tecnolégico em Design de um produto no
ano de Metropolita- no Industrial mercado no
fundaca- (Privada) reIaC|onadol com
0 pensar, projetar,

dirigir e coordenar
todas acbes
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relacionadas com
ele

No Universidade 9 Design Processos de Ibague
registra de lbague projeto e
ano de (Privada) desenvolver um
fundaca- trabalho
0 colaborativo com
as pessoas ou
organizacdes
No Universidade 10 Design Profissional Cali
registra de Industrial criativo com a
ano de Buenaventu- capacidade de
fundaca- |ra observacao
0 (Privada) anal!se e leitura do
ambiente, que Ihe
permite
desenvolver
projetos
relacionados com
probleméticas do
contexto.
No Corporacéo 10 Design Configuracao de Bucaramang
registra Universitaria industrial produtos para a
ano de de Pesquisa e induastria, a
fundaca- | Desenvolvi- considerando
0 mento cada um dos
(Privada) aspectos de seu

ciclo de vida e sue
impacto no meio
ambiente.
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ANEXO C - Primeira Malha Curricular de Design Industrial. Unal (1977)

Primero Segundo Terceiro Quarto Quinto
Semestre Semestre Semestre Semestre Semestre
Design | Design Il Design 1l Design IV Design V
Pesquisa e Pesquisa e Pesquisa e Pesquisa e Pesquisa e
metodologia | | metodologia Il | metodologia Ill | metodologia IV | metodologia V
Tecnologial | Tecnologia ll Tecnologia lll | Tecnologia IV | Tecnologia V
Desenho | Desenho |l Desenho |l Desenho IV Apresentacao |
Modelos e Modelos e Modelos e Modelos e Modelos e
prototipos | protétipos |l protétipos i protétipos IV protétipos V
Cor Descritiva | Descritiva Il Descritiva Il Perspectiva e
tons
Modelado Ciéncia da Semidtica
visdo
Antropometria | Antropometria | Ergonomia | Ergonomia lll Psicologia
Il
Historia da Historia da Historia do Historia do Historia do
cultura cultura ll Design Design Design
Industrial | Industrial 1l Industrial 111
Sexto Sétimo Oitavo Noveno Decimo
semestre semestre semestre semestre semestre
Design VI Design VII Design VI Design IX Design X
Pesquisa e Pesquisa e Pesquisa e Pesquisa e
metodologia | metodologia metodologia metodologia IX
Vi Vil VI
Tecnologia VI | Tecnologia VIl | Tecnologia VIII | Tecnologia IX
Apresentacao | Apresentacéo
Il Il
Modelos e Modelos e
prototipos VI | prototipos VI
Fotografia | Fotografia Il Fotografia Il Estagio Estagio
profissional | profissional Il
Economia | Economia Economia lll
Psicologia Il Psicologia Il Eletiva | Eletiva | Eletiva |




