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Netuno, por exemplo, € azul, mas por razfes inteiramente diferentes. Desse ponto distante de
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nos rios de sangue derramados por todos os generais e imperadores para que, na gléria do
triunfo, pudessem ser os senhores momentaneos de uma fracdo desse ponto. Pensem nas
crueldades infinitas cometidas pelos habitantes de um canto desse pixel contra os habitantes
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RESUMO

ARAUJO, Erick Teixeira. O papel do designer na cultura do DIY e sua atuagéo em
espacos maker no Rio de Janeiro. 2023. Dissertacdo (Mestrado em Design) — Escola
Superior de Desenho Industrial, Universidade do Estado do Rio de Janeiro, Rio de Janeiro,
2023.

O Do It Yourself € um movimento que ganhou forca nos Estados Unidos, mas que
tem raizes muito mais antigas, como o sloyd na Suécia em 1860. Esse movimento, que chegou
ao Brasil hd poucos anos, trouxe consigo novos modelos de negdcios. Um deles é o
compartilhamento de oficinas e cursos praticos, como o de marcenaria com enfoque no
publico hobbista, realizados nos locais conhecidos como espacos maker. No atual cenario de
desindustrializacdo e de crises econbmicas, 0 surgimento desses espacos abre portas para
designers que desejam desenvolver pecas autorais e trabalhar atuando diretamente com a
producdo artesanal de suas pecas em pequenos e médios lotes. O principal objetivo deste
trabalho é observar e mapear os avangos do campo do design de produto dentro dos espacos
maker no contexto da cultura DIY na cidade do Rio de Janeiro, identificando as formas de
atuacdo e as contribuigdes tanto para os prossumidores quanto para 0s proprios designers. Por
meio de uma série de entrevistas com designers residentes nestes locais, foi possivel observar
0s modos de atuacdo de cada um dentro do espaco, analisando seus historicos de vida e suas
escolhas profissionais. Nessa pesquisa, foram entrevistadas quinze designers, formais e
informais. Na amostra, foi percebida uma baixa adesdo de designers formais atuando como
residentes nos locais pesquisados, 0 que pode estar relacionado a baixa divulgacdo da
existéncia destes locais para trabalho e ao ensino de design com pouco incentivo no
desenvolvimento de habilidades manuais préticas.

Palavras-chave: Design, Do-It-Yourself, Espacos Maker, Sloyd, Designer Produtor, Producao

Artesanal.



ABSTRACT

ARAUJO, Erick Teixeira. The designer's role in the DIY culture and his works at maker
spaces in Rio de Janeiro. 2023. Dissertacdo (Mestrado em Design) — Escola Superior de
Desenho Industrial, Universidade do Estado do Rio de Janeiro, Rio de Janeiro, 2023.

The Do-It-Yourself is a movement that gained strength in the United States but it
have deeper and older roots, like the 1860’s sloyd in Sweden. This movement, that arrived in
Brazil a few years, brought with it new business models, like shared workshops and practical
courses, as woodwork with a focus on hobbyists, on these places known as Maker Spaces. In
the actual deindustrialization scenery and economic crisis, the emergence of these spaces
opened doors for designers who wish to develop authorial pieces and work directly with an
artisanal production of their pieces in small or medium batches. The main objective of this
work is to observe and map the advances in the field of product design within maker spaces in
the context of the DIY culture in the city of Rio de Janeiro, identifying the ways of acting and
the contributions both for prosumers and for the designers themselves. Through a series of
interviews with designers residing in these places, it was possible to observe the modes of
action of each one within the space, analyzing their life histories and their professional
choices. In this research, fifteen formal and informal designers were interviewed. In the
sample, a low adherence of formal designers acting as residents in the researched places was
perceived, which may be related to the low disclosure of the existence of these places to work
and to the teaching of design with little incentive in the development of practical manual
skills.

Keywords: Do-It-Yourself, Maker Spaces, Sloyd, Producer Designer, Artisanal Production
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INTRODUCAO

O ser humano ¢é uma criatura com um nivel de curiosidade que o distingue de muitos
outros animais. A busca por entender o mundo ao redor e por explorar os diversos materiais
presentes no seu ambiente se traduziram ao longo de milénios em diversos artefatos feitos dos
mais diferentes materiais disponiveis. Madeira, pedra, 0ssos, barro e, posteriormente, metais
fazem parte das matérias-primas que 0s humanos tém ao seu dispor para criar objetos
distintos, dos mais simples, como palitos de dente, aos mais complexos, como avifes que

cruzam os céus. Criar faz parte da natureza humana (MANZINI, 2015).

De modo geral, essa natureza criativa é sempre muito incentivada na infancia.
Damos papel e lapis colorido para que as criangas desenhem, argila ou massinha colorida para
que elas modelem e brinquedos de blocos para que elas montem. Para muitos, todo esse
incentivo na infancia vai se perdendo ao longo dos anos, quando as responsabilidades da vida
adulta chegam e podemos nos dedicar menos a essas atividades que ficam guardadas na
memoria com afeto e nostalgia. Para outros, essas atividades de desenho e modelagem se
configuram como algo que transcende a brincadeira. Este € um ponto marcante de ciséo entre
a cabeca e as mdos na formacdo da sociedade moderna. Aqueles que guardaram seus lapis de
cor e argila dificilmente voltardo a trabalhar com eles novamente. No entanto, as pessoas que
decidem levar esse caminho criativo adiante acabam se tornando artistas, designers, musicos e
tantos outros profissionais que necessitam de um pensamento dito “criativo”. Mas, pela
prépria natureza humana, é possivel inferir que qualquer pessoa que decida criar tem
capacidade para isso. Pode, sim, faltar pratica, mas tal habilidade é conquistada apenas com o

tempo exercendo uma atividade.

Como designer formado e amante dos trabalhos manuais, sempre busquei estar nos
ambientes de desenvolvimento dos projetos de produto. A oficina de materiais sempre
apresentava desafios que agucavam minha curiosidade e exigiam uma determinagdo em
solucionar os problemas que surgiam, tanto os meus e quanto os dos outros alunos que por la
apareciam, em busca de uma solucéo para uma questdo de projeto. Contudo, durante a minha
trajetoria de monitor e técnico de oficina da ESDI, das diversas situagdes que surgiam neste
ambiente, o crescimento dos alunos do primeiro ano sempre foi um ponto de maior interesse.
Ver o medo aterrador das diversas maquinas barulhentas nos primeiros dias tornando-se
confianca e vontade de criar algo diferente no final do ano era gratificante. E fato que, para

muitos, terminar essa matéria e ficar livre daquele ambiente empoeirado e barulhento era um
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alivio. Para outros, entretanto, a vontade de desenvolver suas proprias pegas e ver surgir no
mundo material aquilo que até entdo apenas existia em seu pensamento era uma realizacéo e
um pequeno troféu que eles levardo de lembranca para a vida — um marco, que demonstra o

ponto em que a cabeca e as maos trabalharam juntas.

Me vejo entdo, ao longo destes anos de trabalho na oficina e vendo geracOes de
alunos entrando e saindo da faculdade, em uma posicao privilegiada de observacao do tripé
existente entre os agentes que atuam na ESDI: os alunos, os professores e 0 mercado. Tendo
graduacdo e mestrado pela ESDI e lidando de maneira quase continua nos Gltimos 12 anos na
instituicdo (entrei na graduacdo em 2011 e escrevo este texto em 2023) me proporciona ja
uma bagagem de conhecimento da histdria deste local e dos personagens que ali povoam
nesse periodo de tempo. Ao manter uma boa relacdo entre os dois agentes internos da
instituicdo me privilegia com as percepcGes mais intimas das partes que me dao suas proprias
visdes dos acontecimentos e opinides sobre assuntos diversos de interesse pessoal de cada
lado e seus objetivos para fora da universidade. Ao olhar entdo para o que esta acontecendo
fora da realidade académica, mas ja munido das percepcdes vindas de dezenas de pessoas
diferentes ao longo dos anos, € possivel ter impresses Unicas sobre a atuagdo da instituicdo

na formacéo dos alunos e a recepc¢éo destes no mercado de trabalho.

Infelizmente, aqui, no Brasil, a percepcdo do trabalho manual é atrelada a uma carga
historica muito negativa. Ao longo dos séculos, realizar trabalhos manuais era visto como um
servico menor, delegado aos escravos, enquanto seus mestres se concentravam em Servigos
mais intelectuais (CAVALLO, 2017). A separa¢do entre a mdo e a cabeca no Brasil tem como
um de seus efeitos a percepcdo de que o trabalho artesanal possui um valor menor do que algo
industrializado, fato este que se mostra diametralmente oposto se avaliarmos paises com a
tradicdo manufatureira, como Inglaterra e Franca. Pode-se afirmar que o produto artesanal é
unico e que suas marcas demonstram a proximidade entre 0 homem e aquele objeto, tornando-
o menos “frio” se comparado aqueles outros produzidos em larga escala por maquinas.
Acredito que o vestigio deixado pelo trabalho manual valoriza estes produtos, transformando-
0s em objetos de desejo numa sociedade dominada pela producdo em larga escala. Os detalhes
da producéo manual, ou de uma peca antiga que foi restaurada, preservando as marcas de sua
historia, atraem muitos clientes para marcas de objetos de decora¢do, como o AD.STUDIO.
Nessa loja de mdveis e objetos antigos com olhar contemporaneo, ha diversas pecas do final
do seculo XIX e do inicio do XX, trazidas e restauradas pela curadora Paloma Danemberg.

Ela garimpa pecas na Europa e as restaura em sua oficina no Rio de Janeiro, mas buscando
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preservar as marcas do tempo e de sua fabricacdo artesanal (DANEMBERG, 2022) (Figura
1). O site Boobam é um exemplo de plataforma que reine pequenos designers produtores com
pecas exclusivas e com baixa tiragem devido a sua producdo mais artesanal, utilizando os
mais diversos meios produtivos, como marcenaria, tecelagem ou ceramica (BOOBAM, 2022).
Logo na pégina principal do site, somos recebidos pela frase “Existem centenas de designers
talentosos espalhados pelo Brasil. Por que precisa ser tdo dificil chegar até eles? Aqui vocé
encontra 0 melhor do design autoral brasileiro direto de quem mais entende: o proprio

designer. Simples, facil e sem intermediarios”.

A professora e pesquisadora FERRARA (2011) disserta sobre o que ela chama de

Figura 1 — Composicéao de lateral de sofa usando maletas portuguesas, maleiro e bandeja
franceses e molde de maquinario portugués adaptado para abajur.
Fonte: AD.STUDIO
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Do-It-Yourself Craft e sobre como designers tém se aproveitado de pecas descartadas para
desenvolver novos produtos com visuais diferentes, mas nunca negando a histéria dessas
pecas. Ao abracar o conceito da historia do objeto e, a0 mesmo tempo, dar uma nova vida
para ele ao mescla-lo com outras pecas e materiais, cria-se um novo olhar para o produto,
aumentando, assim, o interesse. As marcas do tempo e das maos do artesdo se mostram cada
vez mais atraentes para um mercado que busca algo novo, mas que ja venha com algo para

contar.

Segundo o autor CARDOSO (2008), historicamente o designer surgiu como uma
classe dependente da indlstria. No contexto europeu do século XVII, ele seria o artesdo
empregado ou terceirizado que projetava novos padrfes para as industrias de tecidos ou novos
formatos de jarras, pratos, potes e vasos para as industrias de ceramica. Um dos exemplos era
a manufatura real de moveis da coroa francesa, ou Gobelins, fundada em 1667 e que tinha
como superintendente Jean-Baptiste Colbert.

Especialmente interessante do ponto de vista do design foi a atuagdo do pintor
Charles Le Brun, nomeado diretor da fabrica por Colbert. Entre suas tarefas, Le
Brun exercia o papel de inventeur, ou criador das formas a serem fabricadas. Ele
concebia o projeto (I’idée) para um objeto e gerava um desenho, o qual servia de
base para a producgéo de pecas em diversos materiais pelos mestres-artesdos em sua
oficina. J& existia, portanto, em Gobelins uma separacdo plena entre projeto e
execu¢do (CARDOQOSO, 2008, p. 29 apud BOWMAN, 1997, p. 137-181).

Avancando no tempo, j& em contextos do século XX, a formacdo tacita original do
artesdo passou a exigir uma especializacao a fim de assumir as fungdes especificas necessarias
para fornecer projetos adequados para industrias. Com o advento do sistema fordista de
producdo em massa e a divisdo de tarefas, torna-se mais dificil ser um projetista sem uma
formacdo cada vez mais voltada para a industria. Cursos especificos para a formacdo de um
profissional surgiram no inicio do século XX, como o da Bauhaus em 1919, mas ainda
apresentavam muitas caracteristicas de um fazer manual recorrente no cotidiano artesanal
(GROPIUS, 1919). E possivel perceber, entdo, que, até o surgimento dos primeiros cursos de
formacdo de designers propriamente ditos no inicio do século XX, o que separava
nominalmente um artesdo de um designer era algo nebuloso, que envolvia basicamente a
experiéncia e a capacidade de atender as necessidades de projeto do setor industrial. A
transformacéo da profissédo de designer que derivava de uma atuacdo pratica para uma mais

intelectualizada é um fendbmeno recente na historia industrial. Apesar de corresponderem a
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formagdes diferentes hoje, uma oriunda do meio académico e outra vinda da prética cotidiana,
é possivel ver como o designer e o0 artesdo compartilharam uma histéria em comum antes de
seguirem caminhos distintos. No entanto, mesmo com as diferencas entre as duas ocupacdes,
existe uma vertente do design de produto que busca uma reaproximacdo com a producao

manual.

Como a autora Marinella Ferrara demonstra em seu artigo (FERRARA, 2011), a
partir dos anos 90, inicialmente na Inglaterra, surgiu um movimento de designers assumindo a
producdo de suas pecas. Essa volta a producdo manual artesanal foi recebida com grande
sucesso e se espalhou pelo mundo, fomentando novos nomes de designers que seguem o
mesmo caminho. Mas, nesse ponto, é possivel entdo levantar a pergunta: seriam estes
designers artesdos ou € possivel questionar a propria diferenciacdo entre designer e artesdo?
Se, em grande parte o que os diferencia € seu contexto de formacdo, ndo seriam estes 0s
artesdos designers tacitos?

A ideia de formar designers com aptidées manuais ndo € novidade, e um bom
exemplo disso é a prépria Bauhaus com suas diversas oficinas de prototipagem (GROPIUS,
1919). A novidade seria a existéncia de designers que soubessem ir além dos testes e provas
de conceito em pequenos protétipos e que fossem capazes de assumir uma producdo. Haveria,
assim, a juncdo entre conhecimento tacito e tedrico. Essa nocdo é bem presente em Bauhaus
quando observamos as inumeras oficinas existentes em seu curriculo, o fato de muitos de seus
alunos serem artesdos profissionais quando entram na escola e a qualidade técnica dos
estudantes na execucdo dos trabalhos de forma artesanal. Esse modelo bauhausiano de
entender o design por meio dos artefatos feitos pelas proprias méos € um ponto de conciliacdo
entre o fazer artesanal pratico e a vontade de gerar novos conhecimentos tedricos por

intermédio de uma formalizagdo de um ensino superior nessa area.

Paralelamente, vemos, a partir do final do século XIX, com surgimento na Finlandia
e se espalhando posteriormente por outros paises do norte da Europa e nos Estados Unidos, a
disseminacdo de um sistema educacional que integra o ensino de atividades artesanais nas
escolas. O sloyd, como ficou conhecido nos EUA, tinha como enfoque inicial o ensino da
marcenaria para 0s garotos e o da costura e culinaria para as meninas. Esse ensino tinha como
objetivo tornar as criangas “cidadas funcionais” (WHITTAKER, 2014), e, nas décadas
posteriores, desencadeou nos EUA uma revolucdo na maneira como as pessoas reformavam
suas casas € compravam insumos para isso. Se antes era necessario um profissional

especializado para fazer pequenas reformas na casa, a partir daquele momento, o préprio
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individuo tornou-se capaz de realizar tais tarefas, dispondo de materiais mais simples e
intuitivos, pensados para atingir o puablico leigo (GOLDSTEIN, 1998). Cada vez mais as
pessoas conseguiam resolver seus problemas sem depender de um profissional. Esse
movimento ficou conhecido como Do It Yourself (DIY, ou “Faca Vocé Mesmo”, em
portugués). Rapidamente o conceito se espalhou para diversas outras areas, como medicina
(kits de teste de gravidez e aparelhos de medicdo de pressdo) e brinquedos (kits de montagem

de personagens e blocos encaixaveis).

Em 1981, o autor TOFFLER (1981) discutiu sobre o novo papel do consumidor que
assume uma funcéo proativa em relacdo aos produtos ao seu redor. Os usuarios que optam por
medir sua prépria pressao, fazer suas reformas em casa ou construir seus préprios méveis
foram identificados como prossumidores. Essas pessoas, que tomaram para Si a
responsabilidade de executar o que antes seria deixado para um profissional, j& eram, nos
EUA, um grande publico, que fazia rodar bilhdes de délares em um mercado especifico, mas
foi apenas em 1981 que elas receberam uma nomenclatura para identifica-las (GOLDSTEIN,
1998).

Quanto mais o conceito do DIY se espalha, mais ele esbarra em um fator
fundamental: o espaco necessario para a pratica. Na sua origem pelos suburbios norte-
americanos, 0 espaco ndo era o principal problema. Garagens e porGes assumiam a nova
funcdo de oficina e, com algum investimento em maquinério, o céu era o limite das
possibilidades de quem gostava de criar suas proprias coisas de maneira artesanal. Com o
crescimento das cidades, a reducdo dos espacos disponiveis e 0 desenvolvimento de novas
tecnologias de producdo, a possibilidade de possuir sua propria oficina tornou-se inviavel para
muitos entusiastas. Dessa maneira, espacos de trabalho colaborativos comecaram a se
popularizar, permitindo acesso tanto aos meios de producdo tradicionais, como serras
circulares e soldas, quanto aos sistemas tecnoldgicos mais modernos disponiveis, como
impressoras 3D e fresadoras de controle numérico (CNC). Esses espacos, além
disponibilizarem suas maquinas para uso, ainda oferecem cursos de capacitacdo em diversas
técnicas artesanais ou meios de producdo digitais. Esse servico amplia a difusdo dos
conhecimentos artesanais entre os entusiastas, gerando um ciclo virtuoso para 0 movimento
DIY (ANDERSON, 2012).

E facil perceber como esses espacos podem absorver um artesdo/designer informal
como instrutor e usuario. A preciosidade de seu conhecimento tacito se torna uma grande

fonte de saber para novos alunos e usuérios do espago, a0 mesmo tempo que, ao utilizarem o
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local como sua prépria oficina, eles permitem que outros observem o seu trabalho e possam
visualizar novas técnicas e formas de agir. Porém, em relacdo a um designer formado, quais
possibilidades de interacdo e colaboracdo ele pode desempenhar nesses espacos? Existe uma
série de questBes que podem ser levantadas sobre este relacionamento, que ndo estdo muito

claras e que justificam este estudo.

1. PROPOSTA

1.1. Questao norteadora
A questdo norteadora desta pesquisa consiste na analise de formas de atuacdo e
contribui¢des reciprocas entre designers formais (ou académicos), informais e prossumidores

no contexto de espagos maker na cidade do Rio de Janeiro

1.2. Objetivos

1.2.1. Objetivo Geral

O principal objetivo deste trabalho é observar e mapear os avangos do campo do
design de produto dentro dos espagos maker no contexto da cultura DIY na cidade do Rio de
Janeiro, identificando as formas de atuacdo e as contribuicGes tanto para 0s prossumidores

quanto para os proprios designers.

1.2.2. Objetivos Especificos

a) Revisdo de literatura para compreender questdes historicas do
processo de desenvolvimento do campo do design e suas origens a
partir da Revolucgéo Industrial;

b) Revisdo de literatura para compreender as origens do movimento
DIY e suas derivagbes, como 0s espacos maker e o0s

prossumidores;
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c) Levantamento de dados a respeito dos espacos maker na cidade do
Rio de Janeiro;

d) Pesquisa de campo para entender a relacdo entre os designers
formais e informais nesses espacos maker na cidade e
compreender e identificar a contribuicdo desses profissionais para
a cultura D1Y;

e) Analise e discussdo dos achados da pesquisa.

1.2.3. Justificativa

Existem fatores que justificam a realizag&o deste trabalho. Pode-se citar inicialmente
trés deles, que consistem, na realidade, em contextos: o mercadoldgico, o social e o

pedagdgico.

Ao comentarmos a justificativa mercadologica, precisamos adentrar no tema da
situacdo industrial do Rio de Janeiro. A transformacao da base produtiva do estado do Rio de
Janeiro, de industria de bens para a de beneficiamento do petréleo, criou 0 que SOBRAL
(2017) chama de “estrutura produtiva oca”, gerando o esvaziamento do parque industrial e
diminuindo, com isso, a possibilidade de participacéo de designers de produto no estado. Esse
assunto sera mais discutido no capitulo 4; entretanto, seus reflexos no campo do design
ainda podem ser mais debatidos, e a saida encontrada pelos designers neste contexto ainda foi
pouco explorada. Nesse sentido, mapear o tema e divulgar os achados da pesquisa sobre
solucBes encontradas por designers cariocas abrira espaco para que a temética seja mais vista
nas universidades e para que outros profissionais, passando por situacdes similares, possam se

identificar e apresentar dados a fim de contribuir com novas pesquisas.

Ao abordar o contexto social, sera possivel discutir a mudanca de papéis que sempre
foram bem definidos. Neste novo contexto, temos a inverséo de alguns valores e a aglutinagéo
de outros. Ao observar o consumidor que, tradicionalmente, teve um papel passivo no
contexto industrial, nota-se que o mesmo adota, nos espacos maker e com a cultura DIY, um
papel ativo. Ele ndo € mais o personagem que adquire o produto e opina sobre ele dando um
retorno, mas alguém que produz seus proprios produtos, define materiais e tem protagonismo

na defini¢do do projeto final, recebendo até uma nova terminologia: prossumidor (TOFFLER,
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1981). Este novo papel, ao afirmar este consumidor como um agente ativo, mostra a
necessidade de entendé-lo melhor para poder atender suas demandas. No caso dos designers,
estas transformacgdes ocorrem nas relagdes com o0 espaco produtivo e com o0s produtos
oferecidos. Entender esta nova relacdo do espago produtivo com o designer, sendo este
responsavel tanto pela concepgéo do projeto quanto pela execugdo, € uma mudanca social que
sO pode ser comparada a época das guildas e antigas oficinas (SENNETT, 2020).

Pedagogicamente, vislumbramos algumas opcbes de estudos, sendo duas mais
expressivas. A primeira consiste em investigar a possibilidade do designer como agente
educador nos espacos maker, ensinando outras pessoas a desenvolverem um pensamento
projetual e de execucdo dos processos produtivos por meio da usinagem dos materiais, com
técnicas tradicionais ou digitais. A segunda é identificar que tipo de conhecimento foi
necessario para que o designer tivesse mais desenvoltura neste tipo de ambiente tdo préatico.
Como, na presente pesquisa, 0 intuito é analisar uma situacdo nova — a atuacao pratica do
designer dentro de uma oficina —, buscando, a0 mesmo tempo, observar aspectos especificos
da realizacdo de tal trabalho na cidade do Rio de Janeiro, entende-se como tendo relevancia o

estudo destas caracteristicas e a divulgacdo destes resultados.

Outro motivo importante para a execucdo deste estudo € elencar as novas relacdes
culturais que o movimento DIY tem realizado. Tal movimento, ja antigo em outros paises,
chegou ao Brasil ha alguns anos com maior forca, gerando novas oportunidades para diversos
setores econdémicos, como os de venda de insumos, aluguel dos espacos, e fornecimento de

produtos semiprontos para a finalizacdo do consumidor (GOLDSTEIN, 1998).

Para o campo do design, também é de interesse o presente estudo, visto que todas
essas novas relacfes necessitam de um novo olhar. Gerar projetos para um prossumidor é
diferente de gera-los para uma industria. As demandas dos prossumidores também sdo
diferentes das que o consumidor exige. O designer, quando assume o papel de um agente
produtor, precisa ter seus conhecimentos de processos produtivos e suas habilidades de
prototipacdo e fabricacdo mais agucados do que se espera normalmente de um formado ou de
alguém que va atuar apenas com o projeto. Tais qualidades, que existiam nos formandos de
cursos mais antigos, como o da Bauhaus, e que eram vistas nos artesdos, podem ser hoje um
grande diferencial para quem deseja atuar nesta area (SENNETT, 2020; GROPIUS, 1919).
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2. METODOS

2.1. Enfoque Metodoldgico

Esta pesquisa se caracteriza por ser principalmente exploratdria com alguns aspectos
descritivos. Para um embasamento historico e social inicial, foi realizado um estudo
assistematico de literatura, selecionando alguns livros e textos que oferecem base tedrica para
o trabalho. Para a pesquisa de campo, foram feitas entrevistas com designers formais e
informais atuantes (residentes) nos locais estudados com a finalidade de entender suas
trajetorias de vida e as dificuldades encontradas neste processo. Foi aplicado também um
questionario de multipla escolha para os alunos dos cursos praticos (0s prossumidores),

objetivando formar uma visao geral do publico que busca estes espacos para realizar cursos.

2.2. Descricdo dos métodos e técnicas usados na pesquisa

Antes de comecar a descrever os métodos e técnicas utilizadas na pesquisa, é
importante pontuar que este trabalho foi realizado durante o periodo da pandemia de SARS-
CoV-2 no periodo de 2020 a 2022 e que isso pode ter afetado a interagcdo entre alguns
participantes. Os pontos mais impactados da pesquisa serdo detalhados a frente, mostrando
comparacgdes entre o periodo pré-pandemia e o pds-pandemia, em casos em que a informacéo

for relevante para o tema discutido.

Para a parte inicial da pesquisa, na qual sdo explorados temas como a historia do
movimento maker, a autoproducéo dos designers e a situacdo econdmica atual, € utilizado um
embasamento teorico realizado a partir de uma pesquisa assistematica realizada com livros e

artigos que dao base argumentativa para esses topicos.

Para o estudo de campo, foram realizadas entrevistas com as pessoas que alugam o
espaco para execucao de trabalhos, sejam elas profissionais ou hobbistas (residentes), e foram
distribuidos questionarios para as pessoas presentes no dia de realizacdo de cursos livres
(prossumidores). A intencdo desta etapa é determinar com o0s residentes as conexdes

existentes: entre eles; entre eles e 0 espaco; e entre eles e os prossumidores. Além disso,
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pretende-se compreender a historia dos residentes para determinar se existe algum
denominador comum entre eles e suas visfes para 0s conhecimentos tacitos, adquiridos com a
pratica da profissdo, e os teoricos, recebidos por meio de cursos de graduacdo, técnicos ou
cursos livres. Em relacdo ao questionario dos prossumidores, a intencdo é entender o perfil
das pessoas que buscam estes locais e quais sdo as principais intengfes delas ao fazer tal
busca, isto é, se elas buscam um aprimoramento profissional ou apenas um hobby. Na parte
da andlise, sera feita uma interpretacdo dos dados obtidos por estes meios para entregar uma
reflexdo sobre o papel do designer nestes ambientes. Essas entrevistas e questionarios foram
aplicadas em dois locais na cidade do Rio de Janeiro, conhecidos como Polo Maker e
Semente, que serdo o estudo de caso deste trabalho. Ambos os locais apresentam a
possibilidade de locacdo do espaco para trabalhos pessoais e oferecem cursos praticos, sendo

ideais para o estudo.

As perguntas feitas nas entrevistas e o questionario realizado com os prossumidores
estdo presentes no capitulo 7 desta pesquisa a fim de facilitar o entendimento do que foi
perguntado durante as entrevistas narradas no mesmo capitulo e de esclarecer qual foi o
conteldo entregue aos prossumidores. Ademais, as entrevistas na integra, bem como as

respostas dos prossumidores, estdo disponibilizados nos apéndices.

3. REVISAO DE LITERATURA

Para entender o contexto atual de producdo artesanal e industrial, é interessante
observar o inicio de tudo. A forma artesanal é a maneira como a humanidade produz desde 0s
primérdios da civilizacdo. Para fabricar desde as primeiras lancas, cestos, vasos e roupas, até
as producdes artesanais dos dias atuais, como moveis, cadernos, paes, cervejas e muitas
outras, os seres humanos utilizam as maos como principal ferramenta. Essa relacdo intima
entre o artesdo, a fabricacdo e o produto final sdo os elementos-chave para entender a relagéo
que SENNETT faz quando ele diz “pensar com as maos” (2020). A relacdo intima entre o
produtor e a fabricacdo permite um ciclo eterno de avaliagdo e evolu¢do do produto final
durante o ato do fazer. Esse ciclo constante de aprendizagem e evolucao prépria € o que torna

o trabalho do artesdo diferente do de uma méaquina.
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3.1. A artesania e os trabalhos manuais

A utilizacdo de ferramentas é natural ao oficio e se torna uma extensdo da méo do
artesdo. O serrote do marceneiro, os pequenos alicates do joalheiro e a talhadeira do escultor
sdo alguns exemplos de ferramentas classicas que caracterizam algumas profissdes.
Entretanto, € mais importante observar que quem domina tal processo de criacdo ainda é a
mente do artifice. O lapis do desenhista ndo se move de forma autbnoma sem a mao de
alguém. Mesmo hoje, em profissdes que tém um computador como ferramenta, ainda é
possivel ver o processo artesanal de criagdo por tras da sofisticacdo existente dos softwares.
Os fotografos que editam suas fotos em programas de computador ainda precisam pensar nos
caminhos necessarios para realizar as alteracbes daquela imagem. A delicadeza do olhar
treinado do profissional ainda é a parte mais importante deste processo, apesar de ser uma

ferramenta digital.

A necessidade de possuir uma mente planejando cada etapa do processo € o que
difere o processo artesanal do industrial em sua esséncia e, mesmo assim, a producao
industrial tem, em seu inicio, um desenvolvimento artesanal. Para os mais sofisticados carros
de luxo até a mais simples caneta, foi necessario um pensamento intenso de planejamento e
desenvolvimento manual antes de tais itens serem produzidos em grande escala. A cabeca
pensante deste profissional, juntamente a sua mao habilidosa em se expressar por algum meio
possivel (lapis, caneta, argila, madeira, softwares 2D ou 3D entre outros), torna possivel trazer
0s mais diversos produtos para a sociedade. Na visdo de Sennett, entdo, o designer é um
artifice, assim como muitas outras profissbes modernas que necessitam de uma ligacdo

intensa entre a mao e a cabeca.

Ao abrir o espectro de profissdes que podem ser observadas como artifices, é
possivel gerar algumas confusdes terminologicas e, por isso, é necessario criar algumas
defini¢bes que serdo utilizadas ao longo deste trabalho. O primeiro termo que é importante

definir, portanto, é artifice. De acordo com o dicionario on-line Dicio, tal termo significa:

1. Artesdo ou operario especializado em qualquer arte mecanica; operario.
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2. [Figurado] Individuo que inventa, compfe ou é o autor de alguma coisa;
autor, inventor: ele foi o artifice do crime.

3. Fabricante de artefatos ou quem realiza seu trabalho tendo em conta os
pedidos ou encomendas que recebe. (DICIO, 2017).

De acordo com o dicionario Aurélio, artifice é definido como:

1. Artista
2. Operario

3. [Figurado] Autor, inventor (FERREIRA, 1985).

Vemos que, em ambos os dicionarios, o artifice é visto como um trabalhador manual,
sindnimo de artesdo. Mas é importante levarmos em conta nesta definicdo a lingua original do
texto, o inglés. O titulo original do livro ¢ “The Craftsman”, e a defini¢do deste termo no

dicionario on-line Cambridge é

Uma pessoa que é habil em um oficio especificolr (CAMBRIDGE DICTIONARY,
2020). Tradugdo minha.

Apesar de vermos, entdo, semelhancas claras entre o termo em inglés e o seu
correspondente em portugués, € possivel perceber que existem diferencas na esséncia do
vocabulo. No significado da palavra em portugués, falta expressar a necessidade de habilidade
e experiéncia e a nocdo de que o termo ndo € relacionado essencialmente a algo artistico. O
discurso do Sennett consegue entdo ser mais abrangente, pois o proprio significado original
permite isso e representa melhor as ideias do autor. Dessa maneira, neste trabalho, ao utilizar
a palavra Artifice, € necessario ter em consideracdo que a definicdo do termo & melhor

representada pela existente na lingua inglesa, isto €, por “craftsman”.

L A person who is skilled in a particular craft.


https://dictionary.cambridge.org/pt/dicionario/ingles/person
https://dictionary.cambridge.org/pt/dicionario/ingles/skill
https://dictionary.cambridge.org/pt/dicionario/ingles/particular
https://dictionary.cambridge.org/pt/dicionario/ingles/craft
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Na sequéncia de definicdes de termos, foi observado, em ambos 0s casos
linguisticos, que “artifice” e “craftsman” Sdo colocados como sindnimos de “artesdo” e

“artisan”’. De acordo com o dicionario on-line Dicio, “artesdo” significa:

1. Trabalhador que realiza seu oficio com as maos, geralmente por conta
prépria e na sua prépria oficina.

2. Individuo cujo trabalho depende de praticas manuais.

3. [Figurado] Causa de uma coisa; razdo, autor: foi o artesdo de sua desgraca.
(Dicio - Dicionario Online da Lingua Portuguesa, 2017).

De acordo com o dicionario Aurélio, tal palavra é definida como:

1. Artista
2. Individuo que exerce por conta prdépria uma arte, um oficio manual. (Méedio

Dicionério Aurélio, 1985, p. 178).

Da mesma forma que foi feito com “artifice”, buscou-se 0 termo em inglés para

comparacdo. Sendo assim, “artisan”, pelo dicionario on-line Cambridge, indica:

Alguém que faz um trabalho qualificado com as m&os.? (CAMBRIDGE
DICTIONARY, 2020). Tradugdo minha.

E para termos mais uma comparacdo, buscou-se o termo no dicionario on-line
Oxford:

Uma pessoa que faz um trabalho que precisa de uma habilidade especial, fazendo
coisas com as maos. ® (OXFORD, 2021). Tradugéo minha.

2 Someone who does skilled work with their hands.


https://dictionary.cambridge.org/pt/dicionario/ingles/skill
https://dictionary.cambridge.org/pt/dicionario/ingles/work
https://dictionary.cambridge.org/pt/dicionario/ingles/their
https://dictionary.cambridge.org/pt/dicionario/ingles/hand
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De maneira similar ao que ocorre entre “artifice” e “craftsman”, é possivel observar
que existe uma diferencga sutil entre os termos, mas que demonstra uma camada inexistente
nas definicbes em portugués. Quando alguém de lingua inglesa se refere a um “artisan”, esta
embutida na prépria lingua a necessidade de qualificacdo. O “artisan” ¢, obrigatoriamente, um
profissional que necessita de habilidades especiais e exerce um trabalho qualificado. A autora
Adélia Borges tambem fez este exercicio e traduziu o trecho do Le Grand Robert de la

Language Francaise referente ao vocabulo “artizan”:

1. Aquele, aquela que exerce uma técnica tradicional, uma ocupa¢do manual
que exige qualificacdo profissional, e que trabalha por conta prépria,
frequentemente com a ajuda da familia, de companheiros, de aprendizes
etc. (...)

2. (até o séc. XVIII) Antigo. Pessoa que pratica uma arte, uma técnica, até
mesmo estética (este uso acumula os sentidos de artesdo [1. artisan] e de
artista) (...).

3. Fig. Autor, pessoa que é a causa de (uma coisa, uma situagdo, uma
condi¢do), com uma ideia de perseverancga, de paciéncia(...) (Design +
Artesanato: o caminho brasileiro, 2012, p. 22)

Desta forma, assim como artifice, serdo consideradas, neste trabalho, as defini¢Ges de
artesdo dadas pela lingua inglesa ou francesa, por serem mais completas e refletirem de
maneira melhor os aspectos que o presente estudo procura elencar, como a qualificacdo, o
aprendizado e a troca entre as pessoas no espaco de trabalho.

Outro termo importante para este trabalho é o “artesanal”, e pode aparecer de formas
distintas na lingua portuguesa. Em uns, como no caso do Dicio e o Aurélio, aparece de forma

sucinta remetendo ao préprio artesao:

Relativo a, ou proprio de artesdo, ou artesanato. (FERREIRA, 1985, p. 178)

Relativo ao arteséo: oficio artesanal. (DICIO, 2017)

3 A person who does work that needs a special skill, making things with their hands.
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Em outros, como o Grande Dicionario Larousse Cultural da Lingua Portuguesa, tal
termo pode ser definido como “rastico, mal-acabado, até mesmo feio”, como apontou Adélia

Borges:

1. Relativo ao arteséo ou ao artesanato;
2. Que é elaborado segundo métodos tradicionais, individuais;

3. Que é feito através de meio rudimentares, as vezes sem qualquer método;
que apresenta feiura grosseira. (Design + Artesanato: o caminho brasileiro,
2012, p. 22)

Esse mesmo conceito e percepcdo ndo esta presente em outras linguas, entretanto. A

palavra “craft” em inglés ja demonstra uma habilidade em executar o oficio bem feito:

1. Habilidade e experiéncia, especialmente em relacdo a fabricacdo de
objetos;

2. Uma atividade de trabalho que requer habilidade e experiéncia, ou algo
produzido usando habilidade e experiéncia* (CAMBRIDGE
DICTIONARY, 2020). Tradugdo minha.

Ou, no The Concise Oxford Dictionary of Current English, como apontado por
BORGES:

Fazer de maneira habilidosa (criar um poema; uma obra bem feita) (Design +
Artesanato: o caminho brasileiro, 2012, p. 22)

Tais diferengas, que tornam os significados dos termos quase diametralmente
opostos, fazem com que a definicdo a ser utilizada neste trabalho seja, novamente, a da lingua

inglesa.

4 Skill and experience, especially in relation to making objects; A job activity that needs skill and experience, or
something produced using skill and experience.
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N&o é de se espantar entdo que, quando alguém diz que realiza um trabalho manual,
ou apresente trabalhos artesanais no Brasil, fique avesso a ser retratado como um artesdo, ou
mesmo como alguém que produz de forma artesanal. Seu trabalho, mesmo sem ser visto, ja
sera imaginado como “feito de modo rudimentar” ou “que apresenta Uma feiura grosseira”.
O artesdo, por sua vez, logo sera um “operario especializado em qualquer arte mecénica”
sem levar em consideracdo a habilidade necessaria e a experiéncia por tras de seu trabalho.
Para muitos, € mais facil aceitar o termo artista, pois este apresenta um conceito mais
estimado entre as pessoas do que artesdo. Desta maneira, muitos se referem a si mesmos como
artistas, pois é sabido de forma inconsciente que artesdo e artesanato remetem, pelo menos na
lingua portuguesa, a fazer algo sem habilidade e de forma tosca. A arte, por sua vez, ja possuli
uma carga simbolica muito mais valorizada no subconsciente popular, e isso se reflete quando

vemos no proprio dicionario o vocabulo “arte”:

1. Aptiddo inata para aplicar conhecimentos, usando talento ou habilidade, na
demonstragdo uma ideia, um pensamento; o resultado dessa demonstracéo:
esta escultura representa a arte de Michelangelo.

2. Reunido das expressdes artisticas de um povo, sociedade: museu de arte.

3. Talento; expressdo particular de inteligéncia ou sensibilidade observada
num artista: a arte de Picasso.

4. Cuidado; atencdo excessiva usada na composicdo de: roupa feita com arte.
5. Jeito; aptidao natural para realizar algo: usava toda sua arte para mentir.

6. Pericia; excesso de talento ou habilidade para fazer algo: arte de compor.

()

7. Criatividade humana que, sem intencBes préticas, representa as
experiéncias individuais ou coletivas, por meio de uma interpretacdo ou
impressdo sensorial, emocional, afetiva, estética etc.; o resultado dessa
criatividade: belas-artes; obras de arte. (...) (DICIO, 2017)

Na lingua inglesa, por sua vez, o termo “art” fica mais limitado ao uso nas areas

artisticas e nas pecas de arte propriamente ditas.
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1. O uso da imaginacdo para expressar ideias ou sentimentos, particularmente
na pintura, desenho ou escultura.

2. Exemplos de objetos como pinturas, desenhos ou esculturas.

3. A habilidade de criar objetos como pinturas e desenhos, especialmente
quando vocé o estuda.

4. Arte, musica, teatro, literatura, etc. quando vocé pensa neles como um
grupo.

5. Um tipo de arte visual ou performética.

6. As disciplinas que vocé pode estudar na escola ou universidade que nao séo
ciéncias, como linguas, historia ou literatura.

7. Uma habilidade que vocé pode desenvolver com treinamento e pratica.
(OXFORD, 2021)

Portanto, a carga de cuidado, esmero, atencdo e habilidade que, em outras linguas,
além de ser associada a arte, também se reflete em artesdo, artesanal e artesanato, foi alocada,
no portugués, exclusivamente no vocabulo “arte”. O autor Peter Gaskell (GASKELL, 1836),
em comentario no seu livro Artisans and Machinery, expde de maneira clara como o artesao
se transformou no que é definido pela lingua portuguesa. Ele diz:

“O termo artesdo sera em breve um nome improéprio aplicado ao operativo; ele néo
sera mais um homem orgulhoso de sua habilidade e engenhosidade e consciente de
que é um membro valioso da sociedade; ele tera perdido todo o livre arbitrio e fara

parte das maquinas & sua volta como as rodas ou manivelas que comunicam o
movimento.” (Artisans and Machinery, 1836, p. 357)

Entender essa questao linguistica facilita a percep¢do do contexto atual da producao
artesanal e a situacdo dos artesdos pelo pais. Existe ainda um grande fator historico que sera
abordado mais a frente neste trabalho, mas que influencia também na valorizagédo da profisséo

e do que e produzido manualmente.

Com estes termos bem definidos, é possivel voltar a analisar o discurso de
SENNETT (2020) sobre a producdo artesanal e o artesdo. E compreensivel, a principio,
estranhar quando o autor cita os programadores como artesdos, mas, pelas definicdes dos
termos feitos aqui, um artesdo é considerado alguém que faz um trabalho qualificado com as

maos; um programador, entdo, consegue ser enquadrado como um tipo de artesdo, uma vez
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que cria codigos manualmente. Outros exemplos seriam dentistas e cirurgifes na area médica,
masicos, escritores e designers. O que seria entdo um dentista se ndo um artesdo que, com um
trabalho qualificado e com habilidade com as maos, consegue restaurar um dente? Um
cirurgido, por sua vez, com seu conhecimento de anatomia e preparo manual, consegue
realizar incisdes no corpo do paciente e fazer um trabalho delicado para salvar a vida de uma
pessoa. J& o designer, por meio de vérias formas de expressdo diferentes, produz um artefato

fisico ou digital capaz de expor sua ideia ou produto final para seu cliente.

3.2. A producéo artesanal

A producdo artesanal é o método produtivo que tem como principal ferramenta as
maos (BORGES, 2012, p. 21). Essa forma de produzir ndo possui um inicio certo na historia,
visto que a evolucdo humana se confunde com a do artesanato, como a producdo das
primeiras ferramentas de caca ou os primeiros cestos de fibras naturais. Independentemente
do marco inicial, é possivel ver que esta forma de produzir existe desde a alvorada dos tempos
da humanidade devido a criagdo de artefatos para suprir certas necessidades. A producdo
artesanal englobava todos os aspectos da vida humana antigamente, como a necessidade
vasos, cestas, roupas, mdveis, casas, barcos e até mesmo de alimentos, como paes, cerveja e
vinho. Ela tinha como objetivo atender a uma demanda local de um certo povo em uma regiéo
(SENNETT, 2020). Devido a isso, podemos ver como um povo expressa a sua identidade no

decorrer dos tempos ao analisarmos sua producao de artefatos.

Trabalhar com uma producgdo artesanal envolve muito mais do que apenas o
conhecimento tedrico, visto que, neste tipo de producdo, aprender a utilizar as préprias méos e
as ferramentas necessarias é grande parte do aprendizado. Com isso, aprender um oficio
artesanal envolve horas de pratica manual e dedicacdo ao resultado final. Estes oficios,
historicamente, apenas eram aprendidos nas proprias oficinas dos mestres artesaos,
trabalhando com eles dia apds dia. O conhecimento técito existente ali era adquirido apenas
pela préatica cotidiana e pelas dicas que o mestre queria passar (SENNETT, 2020). Esse
método, portanto, fazia com que um bom profissional demorasse anos para se formar, ja que
dependia de quanta experiéncia o aprendiz conseguiria ganhar na oficina e de quanto

conhecimento 0 mestre possuia para passar adiante.
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Ao falarmos de volume de producdo, é impossivel comparar a producao artesanal
com a industrial que surgiu no séc. XVIII. O artesdo se concentrava em entender as demandas
de sua comunidade e, devido a isso, dificilmente tinha influéncia muito distante das fronteiras
de sua cidade; frequentemente, ele sequer passava de seu préprio bairro. Por outro lado, isso
permitia um melhor entendimento da necessidade do cliente, visto que, independentemente do
que fosse produzido, seria feito pensando na necessidade da pessoa que fez a demanda. Essa
proximidade entre o artesdo e o cliente, que ja ocorria na época, faz com que o produto final

tenha um valor afetivo muito maior.

A producéo artesanal nunca deixou de existir, mesmo com a Revolugéo Industrial.
Profissdes inteiras ainda necessitam de coordenacdo manual e de conhecimento técnico, e se
tornam cada vez mais valorizadas com o passar dos anos. Como ja citado, cirurgides e
dentistas sdo alguns exemplos de profisses que, por definicdo, se enquadram como artesaos
em uma visdo mais ampla do termo, e ndo devem ser substituidos por maquinas
automatizadas tdo cedo. Ja as profissdes que foram impactadas diretamente pelo avango da
mecanizacdo da producdo, como marceneiros, teceldes, ceramistas entre outros, assumiram
um papel mais nichado, produzindo pecas exclusivas com um nivel de refinamento mais
elevado do que o da industria. CARDOSO (2008) ja comentou sobre equiparagdo do trabalho

manual artesanal e do designer em nivel historico:

Na verdade, a ideia que fazemos atualmente de artesanato, como um tipo de
trabalho diferenciado e especial, é fruto da industrializacéo, pois essa distin¢do faria
pouco ou nenhum sentido antes da Revolugdo Industrial. Design, arte e artesanato
tém muito em comum e hoje, quando o design j& atingiu uma certa maturidade
institucional, muitos designers comegam a perceber o valor de resgatar as antigas
relagdes com o fazer manual. (2008, p. 21).

Um ponto importante a ser levantado também é sobre a mecanizacdo das oficinas
artesas. A oficina moderna possui um grande niumero de equipamentos elétricos e até mesmo
computadorizados. Isso pode parecer um tanto estranho quando pensamos sobre como a
producdo artesanal é relacionada com o fazer com as maos, e cria uma falsa impressdo de que
ndo pode existir algo entre o artesdo e a peca a ser trabalhada. A ferramenta, seja a propria
mé&o, ou um instrumento manual, elétrico ou computadorizado, faz parte de qualquer processo
de fabricacéo artesanal. O pensamento que orienta e coordena a produc¢éo ainda é o do artesdo
gue domina as etapas e guia a maquina para atingir seu objetivo. A questdo criativa envolvida

no desenvolvimento de ideias e de solucdo de problemas ainda esta presente, e a habilidade de
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desenvolver essas solugdes, trazendo-as para 0 mundo material, também. No caso de produtos
virtuais, € impossivel separar o artesdo e a tecnologia, ja que esta Ultima é o meio que o
profissional utiliza para realizar o trabalho. Independentemente do nivel tecnoldgico
envolvido na producédo, o ponto principal aqui € o envolvimento da figura do artesdo com o

desenvolvimento de seu produto.

3.3. Periodo Industrial

O periodo industrial ndo possui uma data de inicio certa, embora os historiadores
prefiram deixar marcados os séculos XVIII e XIX como aqueles em que surgiram 0S
primeiros movimentos para a mecanizagdo das oficinas artesds e manufaturas, comegando
pelas fiandeiras mecanicas e peos teares e seguindo para as ceramicas (GASKELL, 1836;
CARDOSO, 2008; FORTY, 2007). Nesse periodo, a médo de obra qualificada artesd ainda era
de alta valia, visto que grande parte dos produtos ainda era feita completamente de forma
artesanal, com apenas algumas partes da producéo aceleradas pela mecanizacéo. A divisao de
trabalho comecou a surgir, mas os funcionarios ainda eram qualificados e conheciam o
processo de fabricacdo do inicio ao fim. Mas com o desenvolvimento de méaquinas mais
modernas e automatizadas, a médo de obra tdo especial quanto a de um artesdo comegou a se
tornar desnecessaria, uma vez que era mais importante que alguém soubesse lidar com a
méaquina que produzia do que ter o conhecimento pleno de toda a producdo. Gaskell, como
contemporaneo deste movimento, coloca em seu texto duas frases de um mecéanico chamado
Andrew Ure que refletem o pensamento da época sobre a médo de obra e sua contratacdo no
futuro:

O principio do sistema fabril é, substituir a habilidade manual pela ciéncia mecénica
e a particdo de um processo em constituintes essenciais, pela divisdo ou gradacdo do
trabalho entre os artesdos. No plano de artesanato, a mdo de obra mais ou menos
qualificada era geralmente o elemento de producdo mais caro; mas no plano
automatico, a mao de obra qualificada é progressivamente substituida e,

eventualmente, sera substituida por meros observadores de maquinas.® (GASKELL,
1836, p. 357 apud URE, Philosophy of Manufactures, p. 20). Tradugdo minha.

5> The principle of the factory system is, to substitute mechanical science for hand-skill, and the partition of a
process into essential constituents, for the division or gradation of labour among artisans. On the handicraft plan,
labour more or less skilled, was usually the most expensive element of production; but on the automatic plan,
skilled labour gets progressively superseded, and will eventually be replaced by mere overlookers of machines.
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O senhor Anthony Strutt, que dirige o departamento mecanico das grandes fabricas
de algoddo de Helper e Milford, afastou-se tdo completamente da velha rotina das
escolas que ndo empregara ninguém que aprenda seu oficio através de aprendizado
regular. 8 (GASKELL, 1836, p. 357 apud URE, Philosophy of Manufactures, p. 20).
Traducéo minha.

E possivel perceber, pela fala, que as fabricas ndo s6 substituiram a mao de obra por
maquinas, mas também simplificaram a qualificacdo requerida para a mao de obra necessaria
para a producdo. Dessa maneira, facilitava-se tanto em termos financeiros, uma vez que 0s
grandes fabricantes podiam pagar menos por essa méo de obra, quanto em termos praticos, ja
que tal situacdo possibilitava uma rapida substituicdo se necessario. Os artesdos passaram a
ser uma mao de obra especifica para pedidos excepcionais, enquanto as fabricas supriam a

sociedade de bens de consumo em grandes quantidades de forma mais generalizada.

Quando se destilou o significado de artesdo e artesanal anteriormente, utilizou-se
muito a conexdo entre as maos e a cabeca criada por Sennett ao fabricar ou realizar a
atividade profissional. Quando vemos entdo a producdo industrial, os operarios que ali
trabalham e que substituiram os artesdos na producdo, é possivel criar um paralelo com a
reflexdo de Sennett ¢ analisar o operario fabril. O artesdo “pensa com as maos”, seja de
maneira criativa ou técnica. O funcionario das fabricas deste periodo, do séc. XVIII até o
inicio do XX, trabalhava sob um sistema de divisao de tarefas intenso, e a repeticdo quase
mecanica de seus movimentos desestimulava quaisquer pensamentos sem ser 0S necessarios a
sua propria funcdo. Mudancas que fossem feitas por um operario na linha afetariam a todos na
sequéncia, sendo mais um impeditivo a um pensamento criativo. Entdo, apesar de ser um
trabalho manual, o operario fabril ndo possuia o “pensar com as maos”, ja que era
desestimulado a isso. A ligacdo entre a mdo e a cabeca foi cortada em prol de um movimento
mecanico sistematico. O operario que existe por tras das maquinas esta ali apenas para
garantir que o processo de fabricacdo siga o fluxo pré-determinado sem contratempos.

Apesar da grande mecanizagdo e do vasto nimero de trabalhadores ndo qualificados
no ambiente industrial, alguns artes@os e artistas eram empregados por estas fabricas. Esse
pequeno grupo, composto por profissionais de origens diversas que se dividiam

principalmente entre os de formacao tacita e os que vinham das belas artes, trabalhavam para

6 Mr. Anthony Strutt, who conducts the mechanical department of the great cotton factories of Helper and
Milford, has so thoroughly departed from the old routine of the schools, that he wilt employ no man who has
learned his craft by regular apprenticeship.
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as fabricas desenvolvendo novos produtos, estampas ou técnicas a serem aplicadas na
producdo (CARDOSO, 2008). Esses profissionais tinham que conhecer plenamente o
processo de fabricacdo e suas etapas, além da divisdo de trabalho existente, para saber
aproveitar os recursos existentes. O vocabulo “designer” aparece pela primeira vez no Oxford
English Dictionary no século XVII, mas o termo apenas se popularizou a partir do século
XIX, inicialmente na Inglaterra, mas se espalhando para outros paises, ligados principalmente
a indastria téxtil (CARDOSO, 2008, p. 22). No trecho a seguir, é relatado de forma simples o

processo de surgimento a figura do designer no contexto da producéo industrial:

Esse periodo corresponde a generalizacdo da divisdo intensiva de trabalho, que é
uma das caracteristicas mais importantes da primeira Revolugéo Industrial sugerindo
que a necessidade de estabelecer o design como uma etapa especifica do processo
produtivo e de recarregé-la a um trabalhador especializado faz parte da implantacéo
de qualquer sistema industrial de fabrica¢do. Tanto do ponto de vista ldgico quanto
do empirico, ndo resta divida de que a existéncia de atividades ligadas ao design
antecede a aparicdao da figura do designer. Os primeiros designers, 0s quais tém
permanecido geralmente anénimos, tenderam a emergir de dentro do processo
produtivo e eram aqueles operarios promovidos por quesitos de experiéncia ou de
habilidade a uma posi¢do de controle e concepcdo, em relagdo as outras etapas da
divisdo de trabalho. A transformagdo dessa figura de origens operarias em um
profissional liberal divorciado da experiéncia produtiva de uma Industria especifica
e habilitado a gerar projetos de maneira genérica, corresponde a um longo processo
evolutivo que teve seu inicio na organizacdo das primeiras escolas de design no
século 19 e que continuou com a institucionalizagdo do campo ao longo do século
20. (CARDOSO, 2008, p. 22).

Neste trecho é possivel perceber as origens dos designers vindas da propria
necessidade da fabrica em ter postos de confianca e pessoas para desenvolver novos projetos.
Essas pessoas deveriam se destacar pelo seu conhecimento nos processos produtivos e pela
capacidade em lidar com os outros funcionarios da fabrica. E possivel criar um paralelo entre
este designer na fabrica e o artesdéo medieval em sua oficina. Ambos precisam ter pleno
entendimento dos processos de fabricacdo, precisam saber passar para seus subordinados a
melhor maneira de atingir o resultado final e precisam desenvolver projetos originais para

seus clientes.

Torna-se indispensavel citar o movimento Arts and Crafts neste momento. Willian
Morris e John Ruskin, em meados do século X1X, j& discutiam sobre a situacdo das fabricas e
a grande divisdo de tarefas existente. Para essa linha de pensamento, que se aproximava de
correntes de pensamento cooperativas e sindicalistas, a ma qualificacdo da méo de obra e a
exploracdo do trabalhador eram as principais causas da qualidade ruim do produto industrial

da época. Morris foi além ao fundar em 1861 sua primeira empresa, que prezava pela
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qualidade e o bom gosto de seus produtos chamando diversos artistas renomados da época
para ajudar a desenvolver novos produtos de diversos tipos. Em 1875, Morris dissolveu sua
antiga sociedade e abriu uma nova firma, a Morris & Company, sob sua direcdo exclusiva.
Abrindo um leque de maneiras de producdo para criar produtos de diversas faixas de preco,
ele conseguiu agradar a um publico variado, mostrando, assim, de que modo a presenca do
design transformava a forma como seus produtos eram vistos, pois estava presente em todas
as etapas do projeto (CARDOSO, 2008, pp. 76-81).

A Morris e Co. mantinha uma relacdo flexivel entre design e producgdo: alguns tipos
de objetos eram fabricados artesanalmente sob a supervisao direta de Morris; outros
eram fabricados com limitada mecanizacéo nas oficinas de Merton Abbey; e outros
ainda eram apenas projetados por Morris e seus colaboradores e fabricados por
terceiros, incluindo ai grandes industrias da época. Essa flexibilidade permitia a
firma produzir artigos com diversos precos e ndo apenas artigos de luxo. (...). (p.
81).

(...) A firma de Morris nunca foi apenas um escritdrio de design, gerando projetos
para outras empresas ou pessoas juridicas; antes envolvia-se em todas as etapas
desde o projeto até a venda para o cliente individual, passando pelos processos de
fabricacdo, e ainda de distribuicdo e publicidade. Essa centralizagdo so era possivel
por que a firma trabalhava em uma escala relativamente modesta, concentrando-se
na qualidade e ndo na quantidade da sua produgéo. (p. 81).

Os artesdos estavam presentes na fabrica de Morris com sua experiéncia e
conhecimento dos processos. Era mais fécil, entdo, para Morris, entender com eles a melhor
maneira de fabricar seus artigos com os processos disponiveis. A flexibilizacdo existente na
companhia de Morris é bastante similar ao que muitos designers modernos vém criando na
atualidade ao misturar processos industriais e artesanais para criar pecas exclusivas. Morris
ndo s6 foi inovador nesta maneira de atuar, como também inovou quando centralizou os
processos de producdo, divulgacdo e venda para conseguir uma unidade formal e de
qualidade. Essa centralizacdo, como ja foi dito, apenas foi possivel pela escala limitada da
Morris & Co., semelhante a de alguns designers autorais contemporaneos que assumiram a

propria producédo e promog¢do (FERRARA, 2011).

E certo afirmar entfo que o designer e o artesdo sdo, na verdade, a mesma profissdo?
Certamente os dois compartilham um grande ndmero de semelhangas, e o designer se
originou de artesdos que se especializaram dentro de fabricas. Com o passar do tempo,
principalmente apos as primeiras escolas de design, é possivel fazer algumas distin¢des entre
eles; uma delas é o fato de que o enfoque maior do design é na parte projetual, ao passo que o

do artesdo € a busca por exceléncia na producdo e execugdo. Entdo, apesar de uma ter se
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originado da outra, hoje é possivel distingui-las até certo ponto. O que ndo é possivel, como
explica Sennett, é negar a caracterizagdo do design como uma profissdo artesanal, assim como
tantas outras. Hoje, com o surgimento do movimento maker, que serd explicado mais a frente,
a linha entre as duas profissdes volta a ficar ttnue em uma enorme gama de tons de cinza.
Designers formados em faculdades realizando e executando projetos como artesaos
evidenciam nada mais do que uma volta as raizes da propria profissdo. Se tomarmos a
Bauhaus como um ponto inicial de cisdo entre as duas profissdes, veremos que faz pouco
mais de cem anos desde o conceito moderno de designer e, mesmo assim, é possivel ver
através de sua grade curricular, e de seu manifesto de fundacdo, que a ideia do designer
artesdo é muito presente (GROPIUS, 1919).

3.4. Dias atuais

No mundo contemporaneo, ja existem industrias computadorizadas que necessitam
de quase nenhuma méo de obra humana, contando com apenas alguns funcionarios altamente
qualificados para gerir a linha de producdo automatizada. Esse desenvolvimento do sistema
produtivo trouxe novas tecnologias cada vez mais populares, como maquinas de corte a laser,
impressoras 3D e méaquinas de CNC (Controle Numérico Computadorizado), que antes
ficavam sob o dominio da inddstria, mas hoje jA podem ser encontradas em casas ou em
oficinas compartilhadas. A facilidade de acesso a estas tecnologias, conhecidas como
processos de prototipagem rapida ou de fabricacdo digital (COSTA & PELEGRINI, 2017),
abriu um novo leque de opcGes para as pessoas desenvolverem seus projetos pessoais ou se
profissionalizarem no desenvolvimento de pecas e projetos para algum desses métodos
produtivos. O artesdo ja ndo precisa mais ser aquela figura que estd em uma bancada lidando
diretamente com o material final, pois seu trabalho manual hoje pode estar em modelar suas
pecas em softwares 3D e repassar para uma impressora de resina ou de filamento a fim de

obter sua peca semifinalizada.

E interessante observar também que, com esses novos modelos de producéo, fica
mais facil para a industria personalizar os projetos para seus clientes sem prejudicar muito a
escala de produgéo. Tal feito, que antes era quase exclusividade dos artesdos, comegou a ser
possivel também nas industrias mais avangadas. O artesdo por sua vez, consegue avangar por

caminhos ainda pouco explorados, como a mistura de técnicas manuais com processos de
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prototipagem rapida, para conseguir novos resultados e continuar produzindo algo exclusivo,

que as industrias ainda ndo tém capacidade de replicar.

Designers artesdos, como o Yaron Elyasi (ELYASI, 2022), do estudio Etto, ja
utilizam técnicas mistas em suas luminarias, a partir de plastico extrudado (Figura 2). Para Jo
Meesters (FERRARA, 2011), uma designer artesd holandesa, a sua ferramenta principal de
trabalho sdo os programas de modelagem juntamente com impressoras 3D e ceramica (Figura
3). Ja para o israelense Ezri Tarazi (TARAZI, 2022), seus produtos derivam de processos de
corte a laser e trabalho em metal (Figura 4). Essas formas de trabalho, que tém se tornado
cada vez mais comuns, vém chamando atencdo em feiras internacionais de design e ja se

tornaram estudos de caso para pesquisadores que buscam entender a “autoproducdo”.

Estes projetos apresentados refletem um dos muitos caminhos possiveis para a producdo
artesanal hoje em dia. Outra possibilidade que vem se tornando cada vez mais presente é
derivada da cultura maker, a qual exploraremos mais a fundo adiante neste trabalho. Com a
popularizacao dos locais de trabalho colaborativos, também conhecidos como espacos maker,

e a disponibilizacdo de projetos na internet, tanto de maneira gratuita quanto paga, a divisdo

Figura 2 - Luminaria, plastico extrudado por Yaron Elyasi, estidio Etto

Fonte: https://www.itsliquid.com/etto-studio.html



39

do trabalho artesanal se torna mais diversa. E possivel que um movel seja projetado por um
designer em um lado do mundo e seja produzido por um entusiasta do outro lado do mundo
para fabrica-lo em um espaco colaborativo por meio de corte a laser. Da mesma maneira, um
escultor digital pode modelar miniaturas de personagens e disponibiliza-las para uso livre dos
usuarios, que poderdo imprimi-las em suas casas nas impressoras 3D. Essa “divisdo de
tarefas” atual difere daquela vista durante a Revolucdo Industrial pelo fato de que ambas as
partes tém liberdade de modificar o trabalho do outro para seu préprio uso e beneficio, desde
que respeitando os créditos dos criadores originais, modelo do Creative Commons (2022).
Aquele que modela serd o que imprime amanhd, do mesmo modo que quem esta imprimindo
também pode participar e fazer a sua variagdo do modelo original. Essa dindmica € muito
vista no cotidiano dos programadores do Linux, um sistema operacional de “codigo aberto”
em que os problemas identificados no programa sdo colocados na comunidade on-line e todos

podem gerar suas solucdes e melhorar de maneira comunitaria (SENNETT, 2020).

Figura 3 - Vaso “Redefinindo a Genética”, impressora 3D e ceramica por Jo Meesters

Fonte: https://ceramicity.wordpress.com/2011/03/02/ botanical-ceramics-by-jo-meesters/
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No Brasil

No estudo feito no capitulo 3, foi possivel perceber a divergéncia existente entre as
formas como a Europa e o Brasil veem a producdo artesanal e o papel do artesdo. Essa
diferenga quase oposta existe devido a uma série de fatores, principalmente historicos, que
ajudam a entender melhor essa questéo.

O trabalho da Cristina Cavallo (CAVALLO, 2017) no artigo Dominios do fazer:
pratica artesanal e formacdo técnica no Brasil relne esses pontos que apresentarei

resumidamente aqui.

O Brasil foi durante séculos uma coldnia de exploracdo de Portugal, e a criacdo de
oficinas ou fabricas era proibida. A intencdo disso era manter um mercado consumidor
exclusivo dos bens produzidos pela metrépole sem concorréncia da coldnia. Esse embargo
durou séculos até o ano de 1808, com a Abertura dos Portos as Nagdes Amigas, um dos
primeiros decretos de Don Jodo VI logo apds a chegada da familia real ao Brasil (HIGA,
Abertura dos Portos, 2022). Apesar desta liberacdo, a industria no pais ndo floresceu. O que se

viu foi a continuacéo do Tratado de Methuen, também conhecido como Panos e Vinhos, que

Figura 4 - Mesa “Escavagao” por Ezri Tarazi

Fonte:  https://www.dezeen.com/2015/08/03/ezri-tarazi-jerusalem-tables-highlight-city-

demographics-objective-exhibition/
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teve inicio em 1703 e término apenas em 1836. Nele, Portugal garantia que a Inglaterra teria
grandes vantagens econdOmicas com a venda de seus produtos em Portugal e no Brasil,
enquanto Portugal exportaria seus vinhos e azeites para a Inglaterra (HIGA, Tratado de
Methuen, 2022). Esse acordo foi mais um grande fator para manter tanto Portugal quanto o
Brasil distantes de uma industrializagdo, visto que a Inglaterra se posicionou como principal
fornecedora de bens industrializados para o reino portugués, e ficava proibido o
desenvolvimento do processo de industrializacdo em territorio lusitano, tanto na matriz quanto
em todas as suas col6nias (RIBEIRO, 1995, p. 377 apud CAVALLO, 2017, p. 5).

Com o fim da escravatura e o inicio da republica, o desenvolvimento industrial
brasileiro pdde comecar, sustentado pelos lucros obtidos com a exportacdo do café. As
principais industrias que emergiram foram as téxteis e a de calcados, principalmente em Sao
Paulo e no Rio de Janeiro, estados com mao de obra imigrante (CAVALLO, 2017). Mas essa
transformacdo de um pais agricola para um aspirante a industrial veio a partir de uma série de

atropelos.

Os primeiros movimentos na tentativa de criar uma base produtiva no pais surgiram
em 1816 com a proposta de criacdo da Escola Real das Ciéncias, Artes e Oficios, que
pretendia prover a colénia com mao de obra capacitada para produzir artefatos cotidianos para
a populacdo. A ideia, no entanto, acabou se desvirtuando durante anos até o surgimento da
Academia Imperial de Belas Artes em 1831, que n&o tinha mais a mesma esséncia inicial.
Apenas na segunda metade do Século XIX surgiram os Liceus de Artes e Oficios, que se
mostrariam mais alinhados com a ideia de produzir bens para a populacdo em geral. O
primeiro surgiu no Rio de Janeiro em 1858; o segundo, na Bahia, em 1872; e o terceiro, em
S&o Paulo, em 1873 (LEITE, 2007, p.4 apud CAVALLO, 2017, p.6).

Apesar do avanco em direcdo a uma cultura produtora, o trabalho artesanal, devido
ao historico escravagista e a preconceitos relativos ao trabalho bracal, ainda se diferenciava
muito do que era visto na Europa. O trabalho artesanal europeu se apresentava como status
social e era vendido apenas para aqueles que poderiam pagar por uma peca produzida sob
encomenda de maneira manual. O artesdo se enquadrava socialmente como parte da classe
média e era visto como um cidaddo respeitavel. No Brasil, contudo, quem fazia o trabalho
bracal e manual eram os escravos e 0os menos favorecidos. A elite e a classe média buscavam
entdo fornecer uma boa instrucdo para seus filhos, a fim de que estes se distanciassem da
imagem do trabalhador manual e na expectativa de que, com isso, pudessem alcancar novos

niveis sociais (2017).
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Ao adquirir um item importado, derivado das grandes metropoles europeias, o
cidaddo ndo estaria apenas adquirindo determinado objeto, mas também um produto de
afirmacdo social. Essa mentalidade, que ainda é possivel perceber nos dias atuais, acaba
gerando uma situacdo de valores invertidos. Na Europa, um produto artesanal possuia um
valor agregado maior do que o produzido em larga escala industrialmente, enquanto aqui no
Brasil o produto industrial europeu possuia muito mais valor agregado do que um produto

artesanal local.

“O desejo deliberado de abolir o objeto feito & méo em prol do feito a maquina
obedeceu a visdo de que a tradicdo da manualidade era parte do passado de atraso,
subdesenvolvimento e pobreza, que o futuro promissor proporcionado pelas
maéquinas nos faria superar. Em nome do progresso e da desejada inser¢do do Brasil
no concerto das nag¢Bes desenvolvidas, melhor seria sepultar essas praticas empiricas
e substitui-las pelo Novo, com N mailsculo, reden¢do que seria trazida por um
futuro pautado pelos principios puramente racionais — a Ciéncia, a Técnica, a
Metodologia” (BORGES, 2012, p. 31).

Quando a méo de obra imigrante pode, enfim, substituir a médo de obra escrava, levou
consigo um pouco 0 estigma existente com o trabalho manual. Entretanto, diferentemente do
movimento que existia na Europa, onde as fabricas empregavam designers responsaveis pelo
desenvolvimento de novos produtos e surgiam as primeiras ideias de criacdo de um curso
superior especifico (Bauhaus surgiu apenas em 1919), aqui no Brasil o desenvolvimento de
novos produtos ocorria principalmente por intermédio de cdpias dos estilos europeus
(MORAES, 2006). Essa dependéncia estilistica perdurou por muitas décadas além das
primeiras faculdades de design nacionais, que mantiveram uma forte influéncia do
modernismo e do racionalismo europeu, sem desenvolver um estilo nacional préprio
(CAVALLDO, 2017).

Essa busca por acelerar o desenvolvimento industrial brasileiro sem seguir um
amadurecimento natural do estilo nacional, ou de permitir, tempos atras, o desenvolvimento
das pequenas oficinas artesds, acabou gerando o que, para Lina Bo Bardi, seria um “pré-
artesanato, ou seja, pequenas e esporadicas producdes informais, familiares, compondo uma
atividade artistica que expressa e materializa a cultura popular” (BARDI, 1994, p.18 apud
CAVALLO, 2017). Mesmo essa expressdo da cultura popular, ja fragilizada por uma
industrializacdo forcada, € bastante afetada pela propria invasdo de referéncias culturais
estrangeiras veiculadas pelos meios de comunicacdo. Para a autora Adélia Borges, fica

evidente como esse processo de globalizagédo afetou o artesanato descrito por Bo Bardi:
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“As faculdades prosseguiram um ensino de design pautado pela busca do projeto
para a reprodugdo racionalizada em série. Como o pais continuava pouco
industrializado, as consequéncias foram a estagna¢do do design e a falta de mercado
de trabalho para jovens recém-formados pelas faculdades. Por outro lado, a
producéo artesanal sofria de uma acentuada perda de significancia cultural. As ricas
tradicbes da producdo manual, em que as comunidades faziam produtos para o
préprio consumo e o de sua comunidade, comegaram a sofrer com a concorréncia do
produto industrial importado da China, e os artesdos passaram a repetir as formas
industriais e/ou a adotar estere6tipos em sua producdo. Em qualquer regido do Brasil
que se fosse, viam-se praticamente os mesmos "motivos": cenas de neve e fofos
ursos-polares, para ndo falar dos gnomos e de toda a dinastia de Patopolis,
grassavam nos mais variados suportes artesanais, da cerdmica aos bordados e
pinturas nos panos de pratos.” (BORGES, 2012, p. 41).

Apesar disso, o0 artesanato brasileiro vem se recuperando nas Ultimas décadas com a
ajuda de agéncias de fomento governamentais, como o SEBRAE, e por um
“redescobrimento” dessas produgdes locais. Alguns produtos industriais vém combinando
com a producéo artesanal local de comunidades para agregar valor e dar mais distingdo ao que
é oferecido. A marca de cachaga Ypioca, por exemplo, vem produzindo, jA h& algumas
décadas, garrafas revestidas com palha de carnauba trancadas por mulheres no interior do
Ceara, dando ao seu produto um signo distintivo, diferenciando-o da bebida do ponto de
venda (BORGES, 2012, p. 127). A designer e artesd Claudia Araujo é um exemplo moderno
de reconhecimento da producdo artesanal brasileira ao ganhar o prémio iF Design pela
producdo do tapete Broinha, feito totalmente a mdo com sobras de industrias téxteis
(BORGES, 2012, p. 212).

3.5. O Movimento DIY

3.5.1. As bases educacionais para 0 movimento

O movimento DIY (Do It Yourself, ou Faca Vocé Mesmo), conhecido atualmente,
provém de grande influéncia estadunidense; entretanto, suas raizes podem ser datadas até o
século XIX, com a criacdo de Uno Cygnaeus na Finlandia e a aplicacéo e divulgagédo de Otto
Salomon na Suécia. O sistema de ensino finlandés levava em consideracéo a implementacéo
das artes manuais como matéria obrigatéria para todos os estudantes, a partir do ensino

primario (WHITTAKER, 2014). Esse sistema de ensino, denominado késityd na Finlandia,
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sl6jd na Suécia ou sloyd na lingua inglesa, tinha como principio o ensino de artes manuais as
criangas com o objetivo de “desenvolver as mdos, a cabega e o espirito com uma forga
reenergizante” (WHITTAKER, 2014, pp. 22-23)

A proposta de Cygnaeus na Finlandia vinha como resposta para a necessidade do
pais de desenvolver uma forma de ensino nova que tirasse das maos da igreja 0 monopolio do
ensino. Em sua época, 0s demais paises europeus viam um rapido desenvolvimento
econémico gerado pelo fomento de suas industrias, mas a Finlandia via-se para tras nesta
corrida. Entre tantos motivos, a organizagdo social do pais, ainda concentrada na producgao
agricola e longe dos grandes centros, fez com que a Finlandia ficasse as margens dos olhares
de sua metrépole. A proposta de Cygnaeus envolvia a transformacéo das escolas pablicas, até
entdo dominadas pela instituicdo religiosa, em centros de ensino comandados pelo préprio
governo e a unificagdo do modo de ensino nessas instituicGes, objetivando a introducdo de
métodos cientificos que apostavam na aplicacdo do conhecimento em trabalhos manuais.

“Para as classes mais altas o comité recomendou marcenaria feita com faca e
também encaixes tradicionais e tornearia. Tradi¢des artesanais locais também foram
incluidas, como producdo de pincéis e trabalhos com salgueiro, trangados, e
trabalhos com arames e chapas de metal. Outros tipos de trabalho em metal
deveriam ser ensinados em salas especiais. Para escolas com boas instalacfes, o
comité sugeriu desenhos para itens complementares. Os modelos seriam mais
variados e os alunos talentosos poderiam desenvolver ainda mais suas habilidades.”
(WHITTAKER, 2014, pp. 29-30).7

Além disso, a nova matéria, denominada kasityd, ajudaria a ensinar aos jovens a ter
disciplina e organizagdo ao trabalhar. Um detalhe importante a se levantar sobre o k&sityo
proposto por Cygnaeus é que o profissional que deveria ensinar aos alunos ndo deveria ser um
artesdo de carreira, pois, na visdo de seu inventor, o artesdo nao teria a didatica necessaria

para ensinar uma turma focando nas caracteristicas que a matéria propunha, como a

" For the upper classes the committee recommended woodwork made with a knife and also joinery and
woodturning. Local craft traditions were also included, such as brushwork splint and willow work, plaiting, wire
and sheet metal work. Other types of metal work were to be taught in special rooms. For schools with good
facilities the committee suggested drawings for supplementary items. Models would be more varied and talented
pupils could develop their skills further.



45

disciplina; o artesdo acabaria se concentrando na questdo produtiva e econémica daquele
trabalho, o que néo era desejado.

Basicamente, uma escola sléjd era uma instituicdo profissional onde o ensino era
bastante convencional, mas nédo seria profissional em seu objetivo. Acima de tudo,
nunca deve ser ensinado por artesdos, mas por professores devidamente treinados.
Havia outra intencdo de Cygnaeus. Os professores treinados, um corpo inteiro deles,
eram 0s mestres de sua profissdo e certamente seriam a chave para o ressurgimento
nacional da Finlandia. (WHITTAKER, 2014, p. 26).2

Para isso, uma escola de formacdo de professores foi criada para capacitar
profissionais a ensinar marcenaria, bordado, trabalno em metal e outros modos de producoes

manuais com a didatica necessaria para atingir o fim almejado por Cygnaeus.

O método aplicado no kasityd seguia uma série de exercicios desenvolvidos para
serem realizados em uma ordem especifica, de modo a aumentar gradativamente o grau de

dificuldade de producéo e ensinar os alunos a utilizar as ferramentas da oficina.

O oficio educacional baseava-se na premissa de que 0s itens deveriam ser
concluidos de acordo com as instru¢bes dadas. Por meio desses métodos, os
objetivos estabelecidos eram alcangados: o desenvolvimento da destreza, senso de
forma e beleza, coordena¢do méo-olho, a esséncia de sloyd. (WHITTAKER, 2014,
p. 28).°

Enquanto na Finlandia 0 movimento poderia ser observado a partir das acées de Uno
Cygnaeus, na Suécia ele poderia ser visto a partir das acdes de Otto Salomon. Enguanto
Cygnaeus possuia uma personalidade mais retraida e pensativa sobre as necessidades do que

ele estava construindo, Otto Salomon foi a figura que ajudou a expandir o conceito da

8 Basically, a slojd school was a vocational institution where teaching was fairly conventional but it would not
be vocational in its goal. Above all, it must never be taught by artisans but by properly trained teachers. There
was another intent of Cygnaeus. The trained teachers, a whole corps of them, were the masters of their
profession and quite surely they would be the key to Finland’s national resurgence.

9 Educational craft was based on the premise that the items were to be completed in accordance with given
instructions. Through these methods the objectives set were achieved: the development of dexterity, a sense of
shape and beauty, hand—eye coordination, the essence of sloyd.
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educacdo a partir do trabalho manual para fora dos paises ndrdicos. Com uma personalidade
forte e carismatica, Salomon sabia falar vérias linguas e conseguia conquistar o publico com
suas ideias. Era capaz de ver as oportunidades que surgiam e de manter contatos com pessoas-
chave para persuadi-las a seu favor e alavancar a sua ideia de educacdo (WHITTAKER, 2014,
p. 32).

Em 1872, Salomon comecgou a supervisionar, na propriedade de seu tio na cidade
rural de N&as, uma escola para meninos que seguia o principio do trabalho manual, o sloyd.
Em uma turma de 16 alunos, ensinava-se matematica, geografia, desenho e, em 70% do
tempo disponivel, sloyd. Nesse tempo, eles aprendiam tornearia em madeira, escultura com
faca e selaria. A proposta fez tanto sucesso que, em 1874, outra sala foi adaptada para ensinar
as meninas do condado de Néas a tecelagem, o bordado e a culinaria. Para Salomon, qualquer
pessoa que ndo fosse ensinada a ter destreza com as mdos estava apenas parcialmente
educada, visto que, para ele, aprendemos mais eficazmente pela atividade, fazendo coisas com
as maos e refletindo sobre o que esta sendo feito. O trabalho manual na escola proporcionaria
uma educacao integral a todos e desenvolveria uma série de aptiddes e qualidades latentes que
deveriam ser cultivadas de forma abrangente e sistematica. Para atingir esses objetivos, ele
criou uma série de parametros para definir se 0 que estd sendo ensinado é adequado ao

sistema sloyd:

0] Atende as capacidades de uma crianca?

(i) Excita e mantém a sede de atividade?

(iii) E capaz de ser usado em casa e em outros lugares?

(iv) Gera respeito e prazer no trabalho manual e destreza?

(V) Ela treina habitos de exatiddo e autoconfianca?

(vi) Promove limpeza e asseio?

(vii) Instila um “senso de forma”?

(viii)  E um beneficio higienicamente, por exemplo, compensando a passividade?

(ix) Permite arranjo e progresso metddicos e o desenvolvimento de habilidades
e paciéncia?

(x) Exercita habilidades corporais, particularmente as da méo e as do olho (ja
que as sensacOes visuais desempenham um papel importante no
desenvolvimento da compreensdo)? (WHITTAKER, 2014, p. 50)

Em 1875, foi fundada o colégio de treinamento de professores de Naas (o
Sléjdseminarium), que tinha como objetivo formar professores capacitados em ensinar o
sloyd. A ideia se disseminou para varios paises, atraindo professores dos mais diversos
lugares, tais como Alemanha, Franca, Bélgica, Russia, Chile, Italia, Japdo, Argentina, Brasil,
Bulgéria, Croacia, Hungria, Irlanda, Roménia, Africa do Sul, Espanha, Uruguai, Canada,

Inglaterra, Estados Unidos, Dinamarca, entre outros. Para ajudar a divulgacdo de suas ideias,
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a escola de Ndas participou nas exposicOes da Philadelphia em 1876, de Paris em 1878, de
Chicago em 1893, de Paris novamente em 1899 e de Saint Louis em 1904. Toda essa
divulgacdo gerou um grande interesse no sistema mostrado em Naas por Salomon, e, pelo fim
do ano de 1917, a Sl6jdseminarium ja havia formado 8952 alunos, sendo 2 deles brasileiros
(WHITTAKER, 2014, p. 83).

Essa influéncia ja pode ser vista no curriculo de algumas escolas em territorio
nacional, como é o caso da Escola Profissional Masculina (hoje, Escola Técnica Getulio
Vargas) e a Escola Profissional Feminina (hoje, Escola Técnica Carlos de Campos), ambas
em 1911, no bairro do Bras, em S8 Paulo. Essas escolas tinham como diretor em sua
fundacdo o educador Aprigio Almeida Gonzaga, que decidiu aplicar o sistema sloyd em suas
escolas profissionais. Embora Aprigio soubesse que o sloyd néo tinha sido planejado para ser
aplicado como forma de ensino profissional, ele decidiu utiliza-lo como base, pois, ao criar o
habito do trabalho e suas qualidades morais, seria possivel atingir a evolucdo tanto fisica
quanto intelectual de seus alunos (HAGIO, 2019).

O sloyd desenvolvido por Uno Cygnaeus e divulgado com tanto afinco por Otto
Salomon deixou uma rica heranga para os paises que adotaram esse sistema de forma mais
extensa. Hoje, o sloyd como era praticado em 1870 j& ndo é mais visto nas escolas pelo
mundo, mas abriu portas para que fosse entendido que uma educacdo pratica faria muita
diferenca no desenvolvimento do aluno. Salomon em 1903 ja havia essa percepcdo do sloyd

praticado em Naas, tanto que, em uma conferéncia em Londres, ele disse:

“Eu vejo esse sistema como um molde de fundigdo — necessario durante o processo
de fundicdo, mas que deve ser jogado fora e desmontado quando a obra de arte for
fundida. ‘Sistema de N&as’ teve seu dia; estd no passado, ndo no presente, muito
menos no futuro. Embora a maioria dos principios tenha se tornado tdo universais
que eles sdo declarados auto-evidentes, mesmo por pessoas que certamente nao
gostariam de promover nada que saia de Naas, ndo h& mais necessidade de um
‘Sistema de Néas’ no dominio do treinamento manual. Que ele morra e descanse em
paz! (SALOMON, 1903 apud WHITTAKER, 2014, p. 44).10

10 | see such a system as a casting mould — necessary during the process of casting, but that ought to be thrown
away and dismantled when the work-of-art has been cast. ‘Néds-system’ has had its days; it lies in the past, not in
the present, still less in the future. While most of the principles have become so universal that they are stated to
be self-evident, even by persons who certainly would not like to promote anything that comes out of Néés, there
is no further need for a ‘Néés-system” in the domain of manual training. May it die and rest in peace!
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Com os anos subsequentes, os paises comegaram a desenvolver suas peculiaridades
na maneira de ensinar aos seus alunos o trabalho manual, mas, de maneira geral, 0 ensino
moderno nos paises entende que, mais do que aprender a utilizar ferramentas manuais em si, 0
importante € saber lidar com as tecnologias ao nosso redor que estdo disponiveis. Em uma
sociedade digitalizada como a nossa, saber programar e lidar com a criacdo de robds e pegas
eletronicas passa a ser tdo importante quanto saber tornear uma peca ou bordar um tecido.
Hoje, o termo mais usado para se referir a esses estudos ¢ “Educacdo Tecnologica”
(Technology Education ou ‘TE’) e pode ser observado em uma série de paises como Australia,
Inglaterra, Franca, Holanda, Suécia, Estados Unidos, Canadd, Irlanda, Nova Zelandia,
Estbnia, Botswana, Hong Kong, Jap&o, Singapura, Finlandia e Groelandia (WHITTAKER,
2014).

E interessante perceber aqui como o pensamento por tras do sloyd, uma forma de
ensino criada e desenvolvida ha mais de 150 anos, ainda se mostra atual e vai ao encontro da
forma de pensamento defendida tdo enfaticamente por autores contemporaneos como o

Sennett.

Outra maneira de passar o conhecimento adiante era por meio de diversas
publicacbes. Uma das mais antigas que se pode ligar ao movimento DIY para citar como
exemplo seria a do livro de Joseph Moxon publicado inicialmente em 1677 em Londres. Em
seu conteudo, Moxon busca ensinar ao leitor, por meio de um manual, uma série de
habilidades manuais no ensino de diversas técnicas. O titulo completo do seu livro mostra o
quao abrangente ele pretendia ir: “EXxercicios Mecénicos: Ou, A Doutrina dos Trabalhos
Manuais. Aplicado as Artes de Metalurgia, Marcenaria, Carpintaria, Torneamento, Alvenaria
(MOXON, 1677). Ele escreveu outras obras voltadas para o ensino de diversos tipos de
conhecimento, como um dicionario dos termos matematicos, mas, com o manual de
exercicios mecanicos, Moxon se tornou um dos pais dos livros de ensino pratico na lingua
inglesa. Foi com base nesse tipo de literatura que, no futuro, revistas como a Popular Science
e a Popular Mechanics nos Estados Unidos conseguiram maior abrangéncia e divulgacédo da
cultura DIY. Essas revistas de tutoriais, que serdo melhor desenvolvidas no capitulo seguinte,
seguem populares até hoje e diversificaram cada vez mais as coisas que se propdem a ensinar,
abrangendo de pequenos trabalhos artesanais e pequenos reparos até jardinagens e utilizagdo

de programas de modelagens 3D e softwares de edi¢cdo de imagem e video.

Com o advento da internet, muitos desses conhecimentos ficaram disponiveis de

maneira gratuita na rede, e, com o crescimento da comunidade, atrairam a atengdo de grandes
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empresas. Sites como 0 Instructables, que se propde a ensinar um pouco de tudo, foi
comprado recentemente pela empresa AutoDesk, que desenvolve programas de modelagens
3D e desenhos como o AutoCad e a Maya. Esse movimento demonstra como as grandes
empresas veem essa comunidade com um grande potencial de mercado para seus produtos a
partir do ensino de técnicas e da formac&o de aprendizagem por meio do compartilhamento do
conhecimento. Varios canais de video na internet também se dedicam & transmissdo de
ensinamentos, incentivando as pessoas a desenvolverem suas proprias variacfes das criacoes

mostradas.

3.5.2. As bases comerciais para 0 movimento

Entender o sloyd e sua expansao para diversos paises € importante para analisarmos
de que maneira a ideia de produzir pequenas pec¢as por conta prépria, ou de ter conhecimento
para resolver problemas caseiros, foi enfatizada nas escolas. De fato, havia um dialogo sobre
isso em ambito educacional, mas, para que o DIY se tornasse 0 movimento que existe hoje,
foi necessario gerar interesse ndo sé em quem queria de fato fazer as coisas, mas também nos

fornecedores de insumos para essas pessoas que ndo eram profissionais.

Um dos paises mais importantes para se analisar nesse inicio €, sem duavidas, 0s
Estados Unidos. O sloyd chegou aos Estados Unidos no final de 1880, sendo em 1889
aplicado na escola North Bennet Street School, em Boston. Posteriormente, em 1891, era
fundada, na mesma instituicdo, a primeira escola de formacdo de professores em sloyd do
pais. Calcula-se que, entre 1891 e 1893, ja haviam se formado algumas centenas de
professores nessa instituicdo e, por consequéncia, estes estavam formando cerca de 34000
alunos em escolas com conhecimentos em sloyd. Tais célculos sdo baseados apenas nos

professores formados em uma das escolas existentes. (WHITTAKER, 2014, pp. 97-103).

No final do seculo XIX, a classe media estadunidense comecou a mostrar mais
interesse em manter hobbies e aplica-los em suas casas. A influéncia da educacdo manual,
juntamente & circulagéo de revistas que incentivavam pequenas reformas, tornou-se a semente
do movimento DIY como o conhecemos hoje. Revistas de decoragdo com grande circulagéo
nacional comecaram a publicar ensaios fotograficos no estilo “antes e depois”, ajudando a
divulgar a possibilidade de realizar modificagdes em casa sem a necessidade de um

profissional. Com o tempo, o desenvolvimento de novos produtos focados nesses usuarios



50

transformou o que era um grupo de nicho em um dos maiores mercados de produtos dos
Estados Unidos (GOLDSTEIN, 1998, p. 15).

No comego de 1900, muitos americanos entusiastas do movimento Arts and Crafts
comegaram a mostrar interesse em estilos mais simples para seus moveis e arquitetura do que
0 prevalente anterior, que seguia modelos vitorianos. Revistas como a The Craftsman
valorizavam o fazer artesanal e provia seus leitores com instrucfes simples de como construir
prateleiras, armarios para livros e escrivaninhas com designs menos elaborados, ideais para
pessoas iniciantes. Novas publicacdes seguiram a tendéncia comegada em anos anteriores,
como a Popular Science e a Popular Mechanics, que, entre os anos de 1910 e 1920,
comecaram a introduzir contedos com instrucbes para fazer moveis, pequenas reformas e
pequenos reparos domiciliares. Essas revistas dadas como exemplo ja possuiam uma histéria
no pais, visto que tiveram suas primeiras publicacdes nos anos de 1872 e 1902
respectivamente, o que dava credibilidade aos seus incentivos e permitiam um bom alcance
entre a populacdo. De acordo com o historiador Steven Gelber, a expressao “do-it-yourself”
apareceu pela primeira vez em um artigo de 1912 que encorajava as pessoas a realizar as
proprias pinturas de parede, sem a necessidade de contratar um profissional para isso. O
sucesso das revistas com as sessoes de “How to” levaram a compilacfes desses artigos nos
anos seguintes, como o Tinkering with Tools (1925), o Fix It Yourself (1929) e o Things to
Make in Your Home Workshop (1930). Para alcancar essa classe média, as revistas mostraram
que essas empreitadas ndo eram apenas uma maneira de economizar dinheiro, mas também

principalmente atividades prazerosas de realizar. (GOLDSTEIN, 1998, p. 17)

Mesmo que o interesse nas reformas domiciliares e a criacdo de oficinas caseiras
tenham comecado a surgir no inicio do século, foi apenas ap6s a Segunda Guerra Mundial que
as grandes companhias comecaram a desenvolver produtos realmente voltados ao publico
mais leigo. As necessidades de guerra fizeram com que a indUstria americana precisasse
desenvolver novos materiais, equipamentos e maquinarios durante esse periodo. Com o fim
da guerra e a prosperidade que ela trouxe, as industrias puderam se concentrar na adaptacéo
dessas tecnologias para o uso cotidiano de familias que buscavam valorizar mais suas casas e
o momento em familia. As novas maquinas vinham em caixas coloridas e com varios
acessorios, além de manuais de instrucdo que continham pequenos projetos para utilizar a
maquina recém-comprada. Esse crescimento em vendas, devido ao enfoque no publico DIY,
pode ser observado a partir do total de vendas em dois periodos. Antes da guerra, o total de

vendas da industria de ferramentas elétricas atingia a marca de $25 milhGes de délares anuais,
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enquanto, no ano de 1954, as vendas atingiram $200 milhGes. Outra comparacéo € relativa a
variedade de maquinas ofertadas: enquanto no pré-guerra, em 1940, havia apenas algumas
dezenas disponiveis, em 1952, mais de cem foram contadas pela revista Business Week.
(GOLDSTEIN, 1998, p. 49).

Outra inovacdo da industria desenvolvida durante o periodo da guerra e pensada no
publico DIY foi as tintas. Com o desabastecimento de chumbo e 6leo utilizados para fabricar
as tintas, a industria se voltou para outros materiais disponiveis e que permitissem que as
mulheres pudessem tomar a iniciativa das pinturas domiciliares. Nesse periodo, as tintas a
base de agua surgiram com a proposta de serem faceis de usar e de limpar e que cobrissem o
gue se quisesse com apenas uma camada. Uma das propagandas da época tinha como lema
“Sem bagunca, sem barulho, sem incémodo”. ** Um dos principais acessorios de pintura, 0
rolo de pintura, teve sua patente original em 1869, mas foi apenas em 1953 que essa
ferramenta se popularizou a partir de uma campanha de publicidade para divulgar a linha de
acessorios de uma marca de tintas, que vinha acompanhada de instru¢des com 0 passo a passo
de como se utilizar a ferramenta adequadamente (GOLDSTEIN, 1998, pp. 54, 55).

O desenvolvimento de novos equipamentos e insumos para o publico DIY foi uma
parte essencial para o objetivo de incentivar e manter o interesse da populacdo em realizar as
empreitadas por conta prépria. Contudo, 0 modo de vender e dispor esses produtos para o
publico também teve uma participacdo fundamental para popularizar o movimento e,
novamente, a Segunda Guerra foi um divisor de 4guas em relacdo a maneira como as pessoas
compravam suas ferramentas e materiais. No periodo anterior a 1940, as pequenas lojas de
materiais de construcdo e as madeireiras eram os principais locais de venda para os materiais,
entretanto esses locais ainda focavam na venda em grande quantidade para profissionais e
grandes reformas. Ferramentas elétricas, por exemplo, ainda eram raras de se encontrar em
lojas como essas, entdo a venda por catalogo era a principal forma de aquisicdo desses
produtos. No inicio dos anos 50, e com o crescimento do interesse das pessoas no DIY, as
lojas comecaram a adaptar o enfoque principal de suas vendas, passando a ver os clientes
amadores como seus principais compradores, e comegaram a concentrar cada vez mais tipos
de mercadorias e a oferecer servigos diferenciados para seus clientes. As lojas comegaram a

surgir cada vez maiores, com displays elegantes mostrando a maior quantidade possivel de

11 “No muss, no fuss, no bother” — propaganda da Sherwin-Williams’s Kem-Tone de 1942.
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ferramentas e materiais para fazer seus clientes passarem mais tempo dentro delas. A partir
dos anos 70, as lojas pequenas que ainda existiam comegaram a competir com uma nova
forma de vender esses produtos: os Home Centers. Esses locais foram construidos e
completamente planejados para atender ao publico DIY e tinham em suas lojas uma variedade
muito maior de produtos disponiveis. Enquanto a maioria das lojas de ferragens da época
possuiam em média doze mil itens disponiveis, no inicio dos anos 80, Home Centers como a
Lowe’s, Home Depot, Payless Chasways e a Hechinger’s ofereciam em torno de quarenta mil
mais produtos em suas prateleiras. Isso dava seguranca aos compradores e conforto de saber
que em apenas uma parada eles conseguiriam comprar tudo que era necessario para suas
empreitadas. O DIY havia se tornado parte da cultura estadunidense no final dos anos 70,
guando uma pesquisa apontou que em torno de 75% dos americanos estavam envolvidos com
alguma atividade DIY (GOLDSTEIN, 1998, pp. 62-64).

Nesse sentido, 0 movimento DIY teve, como principal entusiasta, os Estados Unidos,
visto que, no pais americano, houve todo um cenario que permitiu seu desenvolvimento,
fazendo com que chegasse aos dias de hoje como uma referéncia. Tal cenario iniciou-se nos
primérdios de 1889, com uma educacdo que buscava ensinar os alunos a serem independentes
e a fazer seus préprios projetos, e se estendeu até os dias atuais, com uma industria bilionaria
centrada na empreitada de pessoas que ndo querem depender de profissionais para pequenos
reparos e que aproveitam para se divertir fazendo moveis por conta prépria ou reformando

suas casas.

3.5.3. O DIY no Brasil

Como ja foi dito anteriormente, a producdo artesanal no Brasil era vista por boa parte
da sociedade como um trabalho relegado as camadas mais pobres da sociedade. Trabalhar
com as maos era considerado “coisa de escravo” até a Abolicdo da Escravatura e a chegada
dos imigrantes ao pais. Todos esses fatos compuseram o0 cenario da producdo nacional do
final do século XIX e do inicio do XX, mas ndo significa que ndo existisse uma producao
manual feita por pessoas livres. Essa producdo existente possui caracteristicas Unicas que
podem ser vistas até nos dias atuais, principalmente nas pequenas cidades do interior do pais,

onde se valoriza a matéria-prima natural existente nas comunidades, como o capim dourado
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no Centro-Oeste, ou a pedra-sabdo no interior de Minas; nos dois casos, é também relevante o
fato de ela ser feita principalmente por mulheres (BORGES, 2012).

O papel das mulheres no universo DIY nacional é fundamental. No século XIX, o
Brasil era uma sociedade patriarcal, na qual o homem era visto como o provedor da casa, e a
mulher, por sua vez, deveria cuidar dos afazeres domésticos. Nesse contexto, as mulheres das
classes mais altas viviam reclusas em casa e possuiam como papéis principais criar os filhos,
dirigir a casa e governar os escravos (MANOEL, 1996, p. 22). Para essas mulheres, aprender
coisas novas, principalmente no campo das artes manuais, era uma maneira ndo s6 de se
distrair, mas também de obter a aprovacdo da sociedade da época. TricO, croché, bordados e
pinturas em tecido sdo algumas formas de arte manual que elas faziam em casa e que eram
incentivadas a aprender, assim como outras atividades consideradas femininas, como
cozinhar, e as mulheres que aprendiam tais artes eram vistas como mogas prendadas. Por isso,

muitas recorriam a professores para ensina-las a realizar tais atividades.

Nas familias mais pobres, contudo, as mulheres ndo podiam pagar pelo ensino das
atividades manuais, e o conhecimento vinha de maneira tacita, passando de mae para filha
através de geracdes. Muitos destes conhecimentos se tornaram parte de uma cultura artesanal
local persistente até hoje e caracterizam uma determinada regido, como é o caso das artesas
do Jalapdo, Tocantins, que trancam usando um capim caracteristico da regido (BORGES,
2012, p. 25). E principalmente dessas mulheres, que se dividiam entre os afazeres domésticos
e sua producdo manual, que a producdo artesanal do interior do pais tomou forma. A
representatividade masculina nestas atividades existe, mas a presenca das mulheres ainda é
maior. Os homens se dividem entre sua atividade principal, como a ocupacdo de pedreiros,
por exemplo, e a producgéo artesanal quando voltam para casa. As mulheres tém a producéo
artesanal como um “bico”, isto €, como uma complementacdo de renda familiar, ao passo que

as atividades domésticas e a agricultura sdo suas incumbéncias principais. (p. 25).

Uma segunda peculiaridade do movimento DIY no pais é a forma das pessoas
solucionarem seus problemas. Se analisarmos a disponibilidade de equipamentos no mercado
nacional com a existente no mercado dos EUA, é possivel constatar que muitos equipamentos
demoraram a chegar ao territorio nacional de forma ampla e a um preco acessivel. Por muito
tempo, o brasileiro teve que chegar a solugdes improvisadas devido a falta de insumos,
equipamentos ou de algum conhecimento especifico. Essas solucgdes criativas ganharam o
nome especifico “gambiarra”, palavra que engloba toda a maneira de solugdo de problemas

gue fogem de um caminho planejado originalmente pelos fabricantes. A gambiarra € um bom
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exemplo da utilizacdo de criatividade e engenhosidade com os materiais e equipamentos
disponiveis; a verdadeira esséncia do Do It Yourself.

Um termo importante para se ter em mente ao pensar sobre o Faca Vocé Mesmo
nacionalmente é “bricolagem”. Utilizado por algumas empresas de materiais de casa e
construcdo, como a Leroy Merlim, tem origem na palavra francesa bricolage, que significa
trabalho manual, ocupacdo, improvisagdo (ORIGEM DA PALAVRA, 2022). A palavra
surgiu como uma forma de traduzir para o francés o que é o Do It Yourself nos anos 50, e foi
importada para o portugués como bricolagem. E interessante perceber que esse termo no
portugués € algo recente. Ele ndo estd presente, por exemplo, em um dicionario Aurélio
Médio de 1985, nem no minidicionario Soares Amora de 1998. Isso pode coincidir com a
chegada da Leroy Merlim, uma empresa francesa, no Brasil em 1997, que ajudou a difundir

esse termo com origem no francés.

4. A SITUACAO SOCIOECONOMICA DO RIO DE JANEIRO E DOS DESIGNERS

4.1. A desindustrializacdo da cidade do Rio de Janeiro

O Rio de Janeiro, durante décadas, foi o centro politico e econdmico brasileiro. O
desenvolvimento da cidade servia para mostrar para as na¢cdes amigas a capacidade do pais
com a sua producdo e o seu desenvolvimento social. Esse status seguiu como sendo um
padrdo até a perda de sua primazia econdmica para Sdo Paulo e Minas Gerais, decorrente
principalmente da plantacdo de café, e perde sua importancia politica quando a capital do pais
passa para Brasilia. Entretanto, apesar desses impactos para a sociedade fluminense, existiu
um periodo em que o Rio serviu de modelo para um desenvolvimento industrial que

impulsionou o restante do pais.

A partir dos anos 30, no inicio da Era Vargas, a politica de substituicdo de
importa¢Oes impulsionou o investimento em novas indudstrias no territorio nacional. Grandes
empresas como a Companhia Siderurgica Nacional (CSN), a Companhia Vale do Rio Doce
(hoje apenas Vale) e a Petrobras surgiram nesse contexto. Ao fornecer matéria-prima mais
barata e de qualidade, elas ajudaram no desenvolvimento de industrias que viriam depois,

como a automobilistica, que teve sua expansao na época de Juscelino Kubitschek nos anos 60
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(GUITARRARA, 2022). Observa-se que tanto a Petrobras quanto a CSN ficavam em
territdrio fluminense, o que ajudou a fundamentar outras industrias localmente, como a usina
siderurgica de Volta Redonda, a Fabrica Nacional de Motores, a planta quimica da Bayer, a
fabrica de cimento Portland em Guaxindiba, as usinas termonucleares de Angra dos Reis, a
refinaria Duque de Caxias, 0s principais estaleiros da inddstria naval brasileira, o polo
metalmecénico implantado nas Gltimas décadas no Sul Fluminense (em Resende e nos
municipios vizinhos), as confeccdes serranas centradas em Nova Friburgo, entre outros
empreendimentos (FILHO, CAMPOS, & BRANDAO, 2022).

Em 2006, André Nassif, economista da area de planejamento do BNDES, produziu
um artigo intitulado “Ha evidéncias de desindustrializagdo no Brasil?”, que ja trazia uma
discussdo sobre esse processo de perda da malha industrial nacional. Para ele, a
desindustrializagdo pode ser definida como “um fendémeno caracterizado principalmente pela
retracdo relativamente expressiva do emprego no setor manufatureiro vis-a-vis 0s demais
setores, notadamente o de servigos” (NASSIF, 2006, p. 9). Baseado nessa defini¢do, Nassif
demonstra, em seu artigo, que houve, sim, uma reducdo da participacdo da inddstria no PIB
nacional, saindo de uma média de 29,8% nos anos 80, tendo seu pico em 86 com 32,1% de
participacao, para 22% ao longo dos anos 90, chegando a 23% em 2004 (p. 20). Ele avalia que
essa diminuicdo desses indicadores se deve a um quadro de estagnacdo econémica juntamente
a inflacdo alta no final dos anos 80, aliada a um forte declinio de investimentos na area, que
fez com que a participacdo da industria no PIB caisse quase 10% em uma década (ver Tabela
1). Entretanto, Nassif também avalia que, nos dltimos anos, a inddstria se manteve com uma

participacdo estavel em 22% e que, por conta disso, ele ndo observa um processo de

1950 1960 1970 1980 1990 2000 2004

Agropecuaria 243 17,8 11,6 10,1 6,9 7,7 9,7
Extrativa mineral 0,4 0,8 0.8 1,0 1,5 2,5 4.0
Industria de tranformacao 18,7 25,6 27,4 31,3 22,7 21,6 23,0
Servicos Ind. de Utilid. Pabl. 1,0 11 2,2 1,8 2,3 3,3 33
Construcao civil 4.1 4.8 5,4 6,8 6,6 8,7 7,0
Servicos S 51,6 500 526 490 60,1 56,3 53,1
Total 100,0 100,0 100,0 100,0 100,0 100,0 100,0
Fonte: IBGE.

Tabela 1 - Participacdo dos Setores da Atividade Econdmica no PIB

em Anos Selecionados (Em %)
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desindustrializagdo continua no Brasil.

Apesar de seu diagnéstico de que a desindustrializacdo seria apenas uma questdo
pontual da década, o que se viu foi uma continuacdo do desmonte da inddstria nacional. De
acordo com uma publicacdo feita pelo proprio Governo Federal em 2014, a indUstria de
transformacdo, isto €, a parcela responsavel por processar a matéria-prima para chegar a um
produto final, o que a diferencia da indUstria extrativista, chegou a um dos patamares mais
baixos da histdria, tendo sua participacdo no PIB similar a de periodos anteriores ao da década
de 50.

“A economia brasileira tem vivenciado, desde 2004, um novo ciclo, com a industria
de transformacdo perdendo participacdo no PIB, chegando a representar 13,3% em
2012. Esse percentual é semelhante ao obtido em 1955, antes do Plano de Metas de
Juscelino Kubitschek (primeiro ciclo significativo de industrializacdo). Além disso,
entre 2009-2011, a industria de transformag@o realizou apenas 2,2% do PIB em
investimentos, percentual muito inferior aos 6,8% realizados na década de 1970.

Nesse contexto, ha consensos de que o cambio sobrevalorizado e o elevado custo de
producéo estdo tirando a competitividade da economia brasileira.

Se o atual cenario de cadmbio sobrevalorizado de alto custo de produgdo brasileiro
ndo se reverter, em poucos anos a inddstria de transformacgéo do pais regressara a
niveis proximos de 10% do PIB, quando o Brasil era um pais rural e
primario-exportador. Dessa forma, deve ser retomado um planejamento que coloque
em relevo a inddstria de transformacdo e os investimentos fixos. Para tornar a
economia brasileira desenvolvida em 15 ou 20 anos, faz-se necessario reverter o
atual cenério, fomentar a inddstria e elevar a sua taxa de investimento. Somente
assim a economia podera crescer a taxas maiores, permitindo que o pais aumente sua
renda per capita.” (Ministério do Desenvolvimento IndUstria e Comercio Exterior,
Secretaria do Desenvolvimento da Produgdo, 2014, p. 51)

Ao ver esses numeros divulgados pelo Governo Federal em 2014, é possivel inferir
que a situacdo do Rio de Janeiro ndo seria muito diferente da situacdo nacional. No estado, a
questdo da desindustrializacdo ja se mostra presente desde antes do pico da participacdo da
indUstria do PIB em 1986. No Rio, a diminuicdo da participacdo vem caindo desde 1939, mas
esse dado ndo significa diretamente uma retracdo da industria, e sim apenas que o Rio perdeu,
ao longo dos anos, seu status prioritario, em termos econdmicos, perante outros estados da
unido, como Sdo Paulo e Minas Gerais, conforme explica SOBRAL (2017), devido as

politicas de desconcentracdo econdmica.

Entretanto, ao avaliarmos a evolucdo da producdo fisica da industria de
transformacéo, teremos visualmente um dado preocupante sobre esse setor, como pode ser

visto na figura 5.
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E possivel perceber, por meio da figura 6, como, nos Gltimos anos, a inddstria no Rio

ndo evolui como a de outros estados brasileiros.

Com esses dados expostos, € possivel compreender como a inddstria brasileira vem
perdendo investimento perante outros setores. Atualmente o setor de servicos compreende
72,8% do PIB nacional, enquanto a industria é responsavel por 20,4%.

Ao visualizarmos a figura 7, podemos constatar que, a partir do ano de 2011, a
industria vem perdendo participacdo no PIB nacional. Na figura 8, por sua vez, podemos notar
como essa participacao é deslocada para o setor de servicos, que cresceu no mesmo periodo 0
tanto que a industria diminuiu. A Unica excecdo se faz no final da curva, onde a diminuicdo da
curva da industria é alocada na da Agropecuaria.

Esse caminhada gradativa de queda do PIB gerado pela inddstria em comparacéo
com o setor de servicos principalmente também se reflete quando vemos a curva especifica do
estado do Rio, ma s com algumas peculiaridades. Ao analisarmos a figura 9 do PIB por Setor
no Rio de Janeiro, vemos que o PIB relativo da industria caiu de 39,1% para 23,3% no
periodo de 2012 a 2016, e que teve uma recuperacgdo, voltando a patamares superiores a 31%

em 2019. Essa queda e recuperacdo do PIB se deve principalmente ao fato de o preco do
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Figura 5 - Participacao do estado do Rio de Janeiro no PIB nacional (Em%)

Fonte: Fundacdo Getulio Vargas (FGV) (de 1939 a 1980) e contas regionais do
Brasil/IBGE (1990 pela antiga metodologia e 2000 pela nova metodologia
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petroleo ser uma das principais fontes de renda da economia do estado. Devido as flutuacoes
de preco, com quedas brutas no periodo citado e uma forte recuperagcdo em anos seguintes,
podemos ver que o PIB gerado teve um bom aumento. Entretanto, ao analisarmos a figura 10,
gue mostra a mao-de-obra empregada por setor no estado, vemos que, N0 mesmo periodo,
houve uma constante queda de participacdo da méao-de-obra na Industria, havendo um
constante esvaziamento deste setor para 0 Comercio e Servicos.

Esses dados percentuais se tornam mais determinantes para esta questdo quando
vemos 0s nimeros absolutos de pessoas empregadas no setor da industria. Entre 2009 e 2018,
comecamos com 376.372 contratados neste setor. Tivemos um pico de contratagdo em 2014,
quando chegamos a 449445 pessoas, mas dai até 2018 fomos sofrendo uma série de quedas
até chegarmos ao menor momento, com 323120. Em menos de quatro anos, o0 setor caiu mais
de 100.000 contratados, e mais de 25% das pessoas do setor foram alocadas em outras
atividades (DATASEBRAE, 2022).

Os jornais também ndo deixaram esse assunto passar despercebido. O jornal El Pais
lancou uma matéria denominada “‘Vamos virar uma grande fazenda’: Brasil vive acelerada
desindustrializacdo”, a qual aborda a situacdo critica do pais, que perdeu, entre 2013 e 2019,
mais de 28.700 industrias e 1,4 milhdo de postos de trabalho no setor (OLIVEIRA, 2021).
Para o Rio de Janeiro, o portal de noticias G1 publicou, em julho de 2021, a matéria “RJ perde
20% do parque industrial e cerca de 100 mil empregos em 5 anos” (DUARTE, 2021). E
visivel entdo a importancia do assunto, ja que, diferentemente NASSIF (2006) imaginava,

quase duas décadas mais tarde, a desindustrializacdo ja € uma realidade.
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4.2. As Industrias criativas

Apesar da saida de uma parcela da industria do estado, o Rio vem descobrindo um

potencial de desenvolvimento de novas ideias e producdes através da Economia Criativa.

O termo, popularizado em 2001 por John Howkins, engloba uma série de inddstrias
que vao das artes até as ciéncias e tecnologias (UNESCO, 2022). Um dos bracos da Economia
Criativa sdo as industrias criativas, que englobam a producgéo e desenvolvimento de projetos
de produtos de cunho cultural e tecnolédgico. Elatem o capital intelectual como a principal
materia-prima na producdo de bens e servigos. O carnaval carioca é um excelente exemplo da

industria criativa e do seu potencial.

Muitas das matérias-primas utilizadas na produgédo do carnaval vém da reciclagem de
carnavais anteriores, materiais doados por instituicbes que poderiam ser descartados ou até
mesmo a improvisagdo com materiais baratos para obter efeitos visuais distintos que

custariam muito caro se feitos de outra maneira. Esse pensamento de reciclar e reaproveitar de
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maneiras criativas é uma das caracteristicas dessa industria. O Rio de Janeiro ja é reconhecido
internacionalmente pelo seu Carnaval, e a criatividade envolta no processo de criagéo e
producdo das alegorias é um dos fatores que tornam essa festa popular ainda mais

interessante.

A cidade também apresenta uma grande producdo artistica por parte do teatro, do
cinema e das emissoras de televisao, sendo a principal a TV Globo. Em todos esses exemplos,
0 pensamento projetual de design e a criatividade necessaria para um desenvolvimento das
pecas de forma interessante visualmente e viavel financeiramente séo fatores importantes para

0 setor.

O movimento DIY entra nesse contexto a partir da vontade das pessoas de
desenvolver suas proprias pecas utilizando o material disponivel para elas. E comum, nesse
nicho, o desenvolvimento de pegas a partir das chamadas “madeiras de demoligdo”, que nada
mais é do que o reaproveitamento de madeiras que antes seriam descartadas. Madeiras essas
que, por vezes, possuem décadas ou até centenas de anos, e que acabariam em algum aterro
sanitario. A revalorizacdo de uma madeira que seria descartada, ao ressignificar o material e
dar a ele uma nova utilidade, € a esséncia da industria criativa. O material em si ndo possui
valor monetario expressivo, mas o desenvolvimento da peca e a sua ressignificacdo é o que

agregam o real valor a ele.

O ultimo relatdrio da FIRJAN das industrias criativas (FIRJAN, 2022) , que abrange
0 periodo de 2017 a 2020, aponta o forte crescimento das industrias criativas no Brasil. Nesse
periodo a industria criativa teve um aumento de 11,7% de crescimento, contanto com 935mil
pessoas empregadas, enquanto que nesse mesmo periodo, 0 mercado de trabalho registrou
uma contracdo de 0,1%. O Rio de Janeiro aparece na segunda posicdo da lista dos estados
com maior quantidade de trabalhadores na inddstria criativa, apresentando cerca de 95 mil
pessoas, perdendo apenas para Sdo Paulo com 380 mil trabalhadores. Esses dados crescentes
nos mostram como esse setor da economia apresenta um potencial de continuar a crescer e a
expandir.

Os eventos de design também foram iniciativas que ajudaram na divulgacdo desse
setor da economia na cidade do Rio. O SENAC em 2002 organizou o primeiro evento Rio Faz
Design, uma parceria do governo do estado do Rio, SENAC e ESDI/UERJ que buscavam
incentivar 0 uso do design nas empresas atraves de exposi¢des, palestras e um selo que foi
criado para identificar as empresas que melhor utilizaram o design. Esse evento durou até

2006. A Semana de Design tambem foi um evento que movimentou o0 cenario criativo na
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cidade do rio, com diversas palestras e exposi¢cdes ocorrendo em diversos pontos da cidade. O
evento comegou no ano de 2013 e movimentou muitos locais, entre espacos de exposicao,
universidades e empresas do ramo. O evento que buscava ser anual teve seu cronograma
afetado pela pandemia, tendo a sua ultima edicdo em 2019, sem noticias de retorno até o

momento atual.

4.3. Os designers

A partir dos anos 90, um movimento denominado pela autora FERRARA (2011, p.
5) de autoproducéo/autopromoc¢do comecgou a se expandir pela Europa e além, mesmo que de
maneira discreta. Esse movimento, formado principalmente por jovens designers, surgiu em
Londres, principalmente no bairro de Chelsea, onde o Arts and Craft’s Council apoiou muitos
projetos para o desenvolvimento de novas oficinas artesds e premiou os designs mais criativos
e inovadores. Nesse momento, designers como Ron Arad, Tom Dixon e Sebastian Bergne
surgiram com seus produtos caracterizados pela sua exclusividade e pela estética que
abracava o processo manual e a sua irregularidade. Seguindo essa linha de baixa producéo e
marcado por designs que buscavam formas e texturas diferentes do padréo, além de trazer
referéncias étnicas, tal movimento acabou por expor uma nova demanda de itens que

rompiam com a uniformidade industrial da producdo em massa.

Essa maneira independente de produzir auxiliou tais designers a existirem de forma
independente da grande industria, visto que seus métodos de producdo sdo, em geral, feitos de
forma artesanal e em baixa quantidade. Esse caminho independente trouxe, para diversos
paises, caracteristicas de seu proprio contexto cultural, como o caso de Marrocos, com uma
producdo artesanal envolta de artesdos tradicionais, ou o de Israel, com pequenos designers

que trazem a alta tecnologia para sua pequena produgéo (p. 6).

Ao compararmos a situacdo econdmica inglesa do inicio dos anos 90 com a atual
situacdo carioca, vemos semelhangas no contexto econémico e social. Na época, a Inglaterra
acabava de passar pelo governo de Margaret Thatcher, que governou de 1979 até 1980. Seu
governo foi marcado pelo conservadorismo, pelo nimero de desemprego alto, pelas grandes
privatizagdes e por um modelo econdmico baseado no liberalismo (BRITANNICA, 2022). No
Rio de Janeiro, de maneira similar, os uGltimos anos foram marcados por governos

conservadores e com altos indices de desemprego e por uma busca por reduzir o papel do


https://www.britannica.com/biography/Margaret-Thatcher
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Estado na economia com uma serie de privatizagdes de empresas estatais. Essas similaridades
fomentam uma situacdo propicia ao surgimento de movimentos como os de desenvolvimento

independente ocorridos na Inglaterra.

5. ESPACOS MAKER, FABLABS E PROSSUMIDORES

5.1. O que € um espaco maker?

A ideia por tras do conceito dos espagcos maker ndo é novidade. O compartilhamento
de ferramentas em oficinas onde pessoas diferentes iam para trabalhar € um conceito que
precede a inovacdo por trds destes espacos. Os autores COSTA e PELEGINI (2017)

conseguiram em seu artigo fazer um pequeno resumo:

“Segundo Fressoli e Smith (2015) tais espacos, denominados como makerspaces,
hackerspaces, FabLabs, sdo oficinas de fabricacdo digital que além de integrar e
disponibilizar um conjunto de ferramentas produtivas avangadas, também estimulam
a formacdo de grupos organizados de inovacdo colaborativa. KOHTALA (2016)
afirma que nesses ambientes se espera que 0s participantes utilizem esses
equipamentos de forma independente, incentivando a aprendizagem entre pares e a
partilha de conhecimentos proporcionando intera¢cdes dindmicas voltadas para a
experimentacdo, aprendizagem, pesquisa e producao entre os participantes.

Estes espacos sdo implantados em centros comunitarios, escolas, Universidades, em
espacos privados, garagens, entre outros, sendo utilizados por pessoas de variadas
faixas etarias e com diferentes niveis de conhecimento. A finalidade destas praticas
também varia de acordo com o objetivo declarado do grupo que instaura o processo,
mas também por meio das demandas dos usuarios que surgem durante as préaticas.
(COSTA & PELEGRINI, 2017, p. 58)”.

Portanto, é possivel perceber, de inicio, que existem trés categorias principais:
FabLabs, Makerspaces e Hackerspaces. Os FabLabs sdo oficinas colaborativas com enfoque
maior no desenvolvimento por meio da fabricacdo digital. Neles, o usuério tem acesso a uma
ampla gama de maquinario avancado, como impressoras 3D, cortes a laser e CNCs, além de
ferramentas manuais para finalizacbes e trabalhos com solda. O enfoque maior é o
desenvolvimento de ideias, sem o pensamento de ter uma producao em série profissional. Tal
ambiente é propicio a testes e estudos e costuma estar atrelado a alguma instituicdo maior,

como é o caso do FabLab da FIRJAN em Botafogo. Para receber o nome FabLab, a oficina
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precisa seguir alguns pré-requisitos a nivel internacional. Inicialmente, precisa fazer parte da
rede FabLab Foundation, na qual existe uma grande troca de ideias entre os integrantes. Além
disso, precisa manter uma estrutura com alguns equipamentos basicos que sejam padrdes em
todas as instalacGes, a fim de que qualquer usuario do mundo saiba que, naquele FabLab, tem
aquele equipamento especifico. Por fim, é necessario que esteja aberto ao publico em geral

pelo menos um dia na semana.

O conceito do FabLab foi criado por Neil Gershenfield no Instituto de Tecnologia de
Massachusetts (MIT) no Centro para Bits e Atomos (CBA) em 2001. Foi criado originalmente
com o objetivo de desenvolver o empreendedorismo local, mas tem sido utilizado como
ferramenta educacional para um aprendizado baseado em projetos (COSTA & PELEGRINI,
p. 59).

Paralelamente aos FablLabs tradicionais, existem os FabLabs Livres, que s&o
apoiados por entidades governamentais, instituicdes culturais ou por fundacOes
independentes. Eles tém como enfoque servir melhor a comunidade, capacitando-a na
utilizacdo das maquinas digitais e impulsionando a criacdo de protétipos e o
empreendedorismo. Buscam estar abertos a todos de maneira igualitaria, todos os dias,
necessitando apenas de um agendamento prévio para 0 uso das maquinas mais elaboradas
(FABLAB LIVRE SP, 2022). Esse modelo pode ou ndo fazer parte da FabLab Foundation.

Os Makerspaces, por sua vez, sdo ambientes colaborativos, com um publico
diversificado, que oferecem cursos, ferramentas e espaco para que O USUArio possa
desenvolver seu proprio projeto, seja por meios tradicionais de usinagem, com a utilizacdo de
ferramentas elétricas e manuais, ou por meios digitais, com 0 uso de maquinas mais
avancadas como corte a laser, CNCs e impressoras 3D. Eles apresentam uma caracteristica
mais generalista em seus projetos e tentam atender tanto a uma demanda de pessoas comuns
guanto de profissionais. Esses locais sdo espacos privados, sem ser parte de alguma
instituicdo maior, como € o caso dos FabLabs. Por serem um modelo de negdcio, apresentam

custos envolvidos, como aluguéis do espaco e custos para participar dos cursos oferecidos.

Por fim, os Hackerspaces sdo ambientes colaborativos que buscam o
desenvolvimento de codigos de programacdo para a utilizagdo com eletronicos. Tém um
grande enfoque na robdtica e no desenvolvimento de sistemas com Arduino, uma plataforma
de prototipagem eletronica de hardware livre e de placa Unica. A proposta maior dos

Hackerspaces, além da eletronica, envolve introduzir novas fun¢Ges a objetos cotidianos,
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melhorando a usabilidade de coisas padronizadas. Esses locais possuem um enfoque maior na
sua atividade, diferentemente dos Makerspaces, que tém uma ideia mais generalista. Por outro
lado, assim como os Makerspaces, 0s Hackerspaces sdo ambientes montados como um

modelo de negdcio e tém custos envolvidos.

E importante entdo notar o nivel de especializacio destes locais. Um Makerspace é 0
ambiente mais generalista, abrindo espaco para diversos tipos de atividades sem seguir um
padrdo. Cada Makerspace tem a liberdade de possuir as maquinas que achar mais interessante
e atrair o publico que lhe convir e sdo espagos privados que oferecem cursos e possibilidade
de aluguel do local para desenvolver suas ideias. J& os FabLabs sdo Makerspaces que
possuem uma padronizacdo de nivel internacional. Todo FabLab deve apresentar uma
estrutura minima e fazer parte da rede FabLab Foundation, o que permite que pessoas ao
redor do mundo identifiquem os locais que possuam esta estrutura. Os FabLabs, entretanto,
sdo associados a uma instituicdo, possuindo no minimo um dia na semana para atender a
sociedade de forma livre, apenas necessitando agendamento prévio. Os Hackerspaces por sua
vez sdo locais especializados em programacao e eletrbnica. Pode-se apresentar como um
espaco proprio mas € mais comum de se encontrar dentro de Makerspaces ou FabLabs. Essa

classificacdo e a forma em que eles interagem ficam mais evidente na figura 4.

Makerspace

Hackerspace

FabLab

Figura 11 - Classificacdo dos Espacos Maker
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No presente trabalho, entretanto, o enfoque séo os Makerspaces existentes na cidade
do Rio de Janeiro, mais especificamente o Semente e o Polo Maker, por serem os principais
espacos de cursos e de aluguel de oficina na cidade. A escolha de utilizar um Makerspace em
vez de um FabLab se da pela facilidade de acesso a ele. Apesar de existir alguns FabLabs na
cidade, como o NEXT da PUC, o LAMO 3D da UFRJ e o SENAI FabLab do SENAI/
FIRJAN, estes locais se apresentam como espacos com enfoque em seus proprios alunos,
tendo apenas um dia livre para acesso ao publico em geral. Como este trabalho busca entender
a atuacdo dos designers ja atuando no mercado, € evidente que os Makerspaces se tornam 0s

locais mais propicios a sua atuagao.

Na Inglaterra, um estudo de 2014 e publicado em 2015 mostra a difusdo de oficinas
colaborativas na cidade de Londres. Com 89 espacos atendendo aos critérios da pesquisa,
observou-se uma grande quantidade de atividades diversas sendo oferecidas, como
manutencdo e criacdo de bicicletas, encadernacdo, culinaria, cerdmica, fabricagdo digital,
fabricacdo de vestuario e trabalhos com couro, vidracaria, joalheria, metalurgia, luthieria,
fotografia e cinema, oficina grafica com serigrafia e litografia, escultura em pedra, e
marcenaria (WORKSHOP EAST, 2015). E possivel ver quio variados os cursos podem ser e
quanto conhecimento pode ser levado para as pessoas. Os espacgos funcionam com muitos
modelos de negdcios diferentes, sendo muitos com fungdes mistas (ex: metalurgia e
marcenaria), mas alguns sdo bem especificas e tem locais préprios, como joalherias. Ja na
cidade de Sdo Paulo, um levantamento feito por COSTA e PELEGRINI (2017), mostra como
0 conceito de Makerspaces e FablLabs ja é mais difundido, apresentando 5 FabLabs, 12

FabLabs Livres e 3 Makerspaces.

5.2. Quem sdo os prossumidores

Dentro da cultura DIY, as pessoas sdo incentivadas a tomar frente de atividades que
antes necessitavam de um profissional. Essa atitude proativa auxiliou TOFFLER (1981) a
cunhar pela primeira vez o termo prossumidor. Em seu livro, The Third Wave, ele comenta
como a tecnologia vem auxiliando as pessoas a se tornarem cada vez mais independentes. Um
exemplo utilizado foi as maquinas de medicéo de pressao de farméacias que ndo necessitavam
de um médico ou enfermeiro. O sistema automatizado permitia que um leigo, ao seguir

instruces simples dispostas na maquina, pudesse opera-la sem dificuldade. Essa atitude
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proativa frente as necessidades fazia desta pessoa um consumidor diferenciado, ja que nédo
desejava ter que procurar um especialista ou um profissional para ajuda-la com sua
necessidade. Essa mudanca de intencdo do consumidor passivo, que aceita 0 que ja existe e
escolhe uma das opcbes disponiveis em uma loja, ou que aceita esperar para ser atendido,
contrasta com essa nova atitude proativa do consumidor que busca, por ele mesmo, resolver
0s problemas. Essas duas personas ndo poderiam mais ser classificadas com o mesmo termo,
pois elas necessitavam de coisas diferentes e de servicos distintos dos solicitados pelo cliente
comum. Dessa maneira, 0 prossumidor se apresenta como uma pessoa que deseja tomar a
frente da resolucdo de seus problemas e que, por meio da tecnologia disponivel, podera
superar as dificuldades que estdo além de seus conhecimentos (TOFFLER, 1981).

Mesmo que os exemplos utilizados por TOFFLER se baseiem nas necessidades mais
simples, como uma medi¢do de pressdo na farmacia, logo o movimento DIY viu o quanto
seus dizeres casavam com as propostas pregadas por seus praticantes. Dessa forma, o termo
prossumidor passou a definir também as pessoas que buscavam desenvolver as solucdes
caseiras de seus problemas com marcenaria, pequenas reformas, reparos elétricos e

hidraulicos e até outros aspectos, como customizar suas proprias roupas.

De maneira mais moderna, o termo Maker surgiu a partir da criacdo das primeiras
oficinas compartilhadas que seguiam os moldes dos FabLabs. Este termo mais moderno surge
em 2005 juntamente com os primeiros FabLabs e Makerspaces nos Estados Unidos, ja
denotando um tipo mais especifico de usuério, que é aquele que frequenta esses espacos e
compartilha dos principios propostos pelos FabLabs, isto €, a troca de conhecimento e sua

divulgacdo na rede.

E possivel entdo entender que os dois termos, prossumidor e maker, embora
similares, denotam personas diferentes. Os prossumidores buscam resolver seus problemas
diversos de maneira pratica, por meio do uso da tecnologia na maioria das vezes, sem a
necessidade de um profissional. Esses problemas diversos podem ser desde suas reformas e
reparos até uma coisa mais simples, como aparelhos de medir pressdo. Uma senhora que
nunca colocou 0s pés em uma oficina, mas utiliza seu medidor de pressdo em casa esta sendo
uma prossumidora. Da mesma maneira, ir ao banco e utilizar um caixa eletrénico é tomar
uma atitude prossumidora, mesmo que a pessoa nao deseje nunca criar coisas em uma oficina
ou usar uma impressora 3D. Utilizar um teste de gravidez de farmacia tambem & ter uma
atitude prossumidora. J& um maker tem por principio tentar resolver seus problemas por conta

prépria, aprendendo, com fontes diversas de conhecimento, como solucionar suas questdes e
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por em pratica o que foi planejado. Eles sdo mais propensos a buscar as oficinas
compartilhadas para desenvolver as solugfes necessarias para seus problemas ou a adquirir

ferramentas para fazer, eles proprios, as coisas em casa.

Ambas as personas designam individuos que buscam por independéncia em
atividades; o que muda de um para o outro é, basicamente, a intensidade vivida para aquela

tarefa, o tipo de atividade realizada e 0 ambiente que essas atividades costumam ser exercidas.

5.3. Aprender fazendo

O surgimento dos espacos maker ndo apenas criou uma nova forma de trabalho

(devido a utilizacdo de oficinas compartilhadas), mas também uma nova maneira de aprender.

O sloyd criado no século XIX ja partia do principio de que aprendemos mais
praticando e vivenciando aguela atividade do que ficando apenas na teoria. O contato direto
com aquilo que vemos na teoria facilita o entendimento de questbes que podem ser mais
dificeis de perceber apenas na imaginagdo. Os espacos maker se mostraram uma ferramenta
poderosa para a educagdo por possibilitarem o desenvolvimento de ideias que antes seriam
apenas passadas na teoria. Essa forma de utilizacdo do conceito maker ja vem sendo aplicada
em algumas escolas como uma maneira de auxiliar a fixar alguns conteddos mais dificeis,
como matematica, fisica e quimica, além de tornar o aluno uma pessoa mais independente
(PH, 2022).

O efeito inicial deste contato das pessoas com a cultura maker €, inicialmente, o
aprendizado de determinada habilidade que poderéa ser utilizada no futuro, dando uma maior
autonomia para a pessoa. Como efeito secundario, mas ndo menos importante, hd a
valorizagéo do trabalho manual, ao perceber as dificuldades envolvidas na producéo das pecas
e na percepcdo da complexidade dos processos existentes em objetos mais elaborados. Essa
valorizagédo do trabalho manual se mostra um ponto importante, principalmente na sociedade
brasileira, que, por motivos ja discutidos no Capitulo 2, se mostra avessa aos trabalhos
artesanais, tendendo, inclusive, a desvaloriza-los, fato observavel até no significado das

palavras nos dicionarios.
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N&o é sé na educacdo bésica que o aprender fazendo se mostra uma ferramenta
importante. No programa curricular de Bauhaus em 1912, ja era possivel observar o quanto
Walter Gropius quis enfatizar o ensino pratico (GROPIUS, 1919). Ao inserir no curriculo
uma serie de oficinas, ele tinha como objetivo que o futuro designer conhecesse e soubesse
como trabalhar com os mais diversos tipos de materiais e técnicas disponiveis no mercado.
Esperava-se que os alunos, ao passarem por oficinas de madeira, metal, tecido, cor, vidro,
argila e pedra, pudessem dominar cada técnica especifica de trabalho, para que, com tais
conhecimentos, fossem capazes de formar novos produtos mesclando materiais distintos

(Figura 12). As origens artesds estavam muito presentes neste momento.

De maneira mais recente, o Instituto Europeo di Design (IED), uma instituicdo de
ensino de design internacional, tem como principio educacional o “aprender fazendo”,
colocando os alunos para projetar e proporcionando laboratérios para que eles possam

desenvolver ideias e executa-las.
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Figura 12 - Curriculo Bauhaus (1919)

Fonte: Arquivo Bauhaus em Berlim.
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A ESDI, desde sua fundacdo, sempre apresentou esse principio pratico em seu
curriculo. Ela conta com oficinas de madeira, metal e gesso, além da parte gréfica, com
oficina de tipografia e serigrafia (SOUZA, 1996). Entretanto, esse modelo mais pratico vem
perdendo um pouco de espago em comparacdo com o do inicio, visto que muito de suas

oficinas e matérias mais praticas perderam espaco na grade curricular (ESDI, 2022).

6. OS DESIGNERS PRODUTORES

6.1. Uma nova maneira de lidar com o mercado

De maneira similar ao que o artesdo fazia em eras pré-industriais, muitos designers
buscam trazer novamente essa conexdo possivel de existir entre o artesdo produtor e o
consumidor final. A relacdo mais intima entre as partes possibilita a geracdo de projetos que
trardo um apelo emocional maior para o cliente final, ja que ele fez parte do desenvolvimento
do préprio projeto, e tal objeto, muitas vezes, foi feito especificamente para ele ou em tiragens
mais baixas.

Essa forma de lidar com o mercado, como dito, ndo é exatamente nova, ja que é a
mesma com que artesdos lidam ha centenas de anos ao fazer trabalhos encomendados. Basta
gue uma pessoa procure um marceneiro para ter um moével sob demanda nas medidas
necessarias para ela. Mas é algo recente ver um movimento de retorno a essas praticas mais
artesanais, que trazem consigo um conhecimento académico, estético e tecnoldgico. Muitos
ainda se utilizam de técnicas tradicionais de marcenaria para desenvolver suas pecas, mas
inovam nas formas e na juncéo de cores e texturas que 0s materiais podem proporcionar.

Mesmo grandes mestres do design nacional, que utilizavam uma mao de obra artesd
para preparar as suas pecas, ndo chegavam a ter um contato tdo intenso quanto o que €
procurado nos dias de hoje. Ao vermos a produgdo de nomes como Joaquim Tenreiro, Zanini
Caldas, Sérgio Rodrigues ou Lina Bo Bardi, vemos suas pecgas desbravarem novos caminhos
formais em seus projetos e na utilizacdo de materiais, mas a forma de lidar com o publico
ainda se remete ao caminho mais padrdo da atuacdo do designer, de projetar e mandar
fabricar, sem lidar diretamente com a producéo.

E possivel observar, entretanto, o proprio Zanini em momentos mais avancados de

sua carreira atuando diretamente na producéo de suas pegas. O mestre da madeira, como ele



72

era conhecido, mostrou entre os anos 70 e 80 sua produgdo manual propria. Ele executou um
tipo de movel chamado “movel dentincia”, que continha criticas a devastagdo que a madeira
vinha sofrendo no Brasil. Esses moveis eram feitos de toras inteiras de madeira, que
mantinham suas dimensdes naturais apos grandes queimadas realizadas para criagdo de novos
campos de pastagens e lavouras no interior da Bahia. Um exemplo é a cadeira Namoradeira
de 1980 (Figura 13) (SANTQOS, 2017, p. 155).

Joaquim Tenreiro, citado mais cedo, também foi um grande conhecedor das madeiras
e da marcenaria. Aprendeu, com o pai, a trabalhar com a madeira em uma aldeia no norte de
Portugal e se tornou um artesdo ja cedo (SANTOS, 2017, p. 121). Entretanto, a sua producdo
moveleira ndo é reconhecida pelo seu trabalho manual préprio nas pecas. Seu conhecimento
do material facilitou o desenvolvimento de formas inovadoras e de técnicas para a producao
em uma escala maior, mas sua maneira de trabalho ainda se mostra mais parecida com a dos

designers mais padrdes.

Apenas em épocas mais modernas, é possivel ver o designer assumindo também o
papel de produtor de suas pecas. Trabalhando com pequenas producées, mas desenvolvendo

pecas com um apelo maior, esses novos designers entram na onda de designers produtores que

Figura 13 - Cadeira Namoradeira, Zanini Caldas, 1980

Fonte: Divulgagdo/ Andre Nazareth
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surge na Europa e se espalha pelo mundo. Nomes como o de Rodrigo Calixto e o de
Guilherme Sass (Figura 15), aqui no Rio de Janeiro, mostram essa tendéncia (SANTOS,
2017, p. 254). Outro nome importante € o de Ricardo Graham, que trabalha na serra
fluminense e atua no desenvolvimento de mdveis com madeira de demolicdo a partir de
técnicas cléssicas de marcenaria (Figura 16).

A Internet também se tornou um grande facilitador para estes pequenos produtores.
Com um fluxo menor de pecas, devido a sua exclusividade, plataformas como a Boobam se
tornaram um facilitador entre o designer produtor e os clientes que buscam pecas
diferenciadas. Neste site, o designer consegue criar sua propria loja virtual e expor seus
produtos na vitrine do site. Essa facilidade simplifica a relagdo entre aquele que produz e
aquele que procura. As pecas podem ser customizadas, bastando, para isso, apenas uma

conversa entre as partes, o que é facilitado pelo site.

Figura 14 - Banco Folha, por Guilherme Sass

Fonte: Boobam
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Uma situacdo que volta a ser vista é a presenca de designers em feiras especializadas
de moda e decoragdo com pecas diferenciadas. Esse tipo de feira ndo é nenhuma novidade na
rotina das pessoas, mas com os designers assumindo o papel de produtor e divulgador de si, as
feiras se tornam um local interessante para a divulgacdo de suas marcas e uma aproximacao
com o publico. Feiras como Hype, O Mercado, Balzak40 e Carioquissima sdo exemplos de

locais que se tornaram referéncia para a presenca de novos produtores e designers.

Figura 15 - Banco 3 Pés, por Ricardo Graham

Fonte: Boobam
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6.2. Uma nova maneira de lidar com o espaco

Uma oficina parada ndo gera renda. Essa ideia ja era conhecida hd muito tempo pelos
antigos artesaos que podiam alugar bancadas em suas oficinas em épocas de baixa demanda
para que outros pudessem fazer trabalhos paralelos, usando ou néo as ferramentas disponiveis
no local. A ideia de compartilhar uma oficina ndo é, entéo, algo inovador. A grande inovagédo
existente nos espacos maker € a sua existéncia exclusiva para fins de locacdo e
compartilhamento do espaco. Ndo é mais uma questdo de ter uma bancada sobrando na
oficina, € um local preparado para receber novos trabalhadores. E como essa facilidade se

torna um ponto para agregar a nova geracao de designers?

A existéncia eventual de alguém de fora na oficina artesd de antigamente torna mais
dificil uma circulacdo de ideias mais fluida. As formas de pensar e produzir, as maneiras de
desenhar e as preferéncias estéticas acabam por se tornar uma coisa mais estatica quando nao
se tem fluxo de pensamentos e troca de ideias constantes entre as partes do local. Em um
espaco maker, ha inimeras historias, pensamentos e experiéncias diferentes coexistindo e
compartilhando o mesmo ambiente, com formas diversas de solucionar problemas que podem
ser simples para uns, mas complicados para outros. Esse tipo de ambiente criativo € um
exemplo de local onde o conhecimento tacito encontra-se com o formal, chegando a solucdes

inesperadas.

6.3. Uma nova maneira de lidar com as pessoas

E interessante analisar também a maneira com que os esses designers produtores
lidam com as pessoas. Ter que lidar com clientes e atender a demandas ndo € novidade da
profissdo. Desde a Revolucdo Industrial, o designer surgiu para atender as demandas da
fabrica e gerar novas propostas para 0 mercado. O artesdo, de maneira similar, também tinha
que atender seus clientes e desenvolver novidades para atrair mais compradores. O que mais

diferencia esses dois postos é algo que s hoje se fala muito, que é ser empreendedor.

O designer produtor e o artesdo precisam saber empreender. Isso envolve
conhecimentos que vao muito além do que é esperado de uma formacéo académica ou de um

trabalhador manual. Empreender, para essas duas profissdes, envolve saber ndo s6 atender as
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necessidades do seu cliente, mas também cativa-lo e se autopromover. FERRARA, em seu
texto, comenta sobre esses dois pilares do designer produtor, que sdo a “autoproducdo” ¢ a
“autopromogdo” (2011, p. 5). Essa forma nova de agir do designer mostra como esse modelo

de trabalho remonta as proprias raizes da profissdo — ao artesao.

Ao assumir a responsabilidade integral da projetacdo, fabricacdo e divulgacéo, o
designer se torna a pega motora da sua “autopromog¢ao”. Essa posicao centralizadora acaba
por gerar um aspecto de exclusividade em seus produtos e atendimentos, agregando valor ao
produto final. O atendimento exclusivo com pecas Unicas e a relacdo direta entre cliente e
designer criam um vinculo afetivo entre o cliente e a pega, o que dificilmente ocorreria com

produtos industriais.

Como ja comentado no capitulo 6.2, seria possivel entdo questionar por que
designers renomados do brasil, como Zanini Caldas, ndo se enquadrariam nesse novo modelo
de designer. Zanini, apesar de suas eximias habilidades manuais, era um designer tacito, que
aprendeu com a vida o trabalho manual e a sua profissao, assim como Joaquim Tenreiro. O
novo designer produtor é visto naqueles que tiveram um ensino formal, mas buscaram no
trabalho manual a melhor maneira de expor suas ideias e se conectar com 0s clientes. Rodrigo
Calixto, designer carioca formado na PUC-Rio, é um exemplo deste perfil. Outros nomes
também se enquadram neste perfil, como o ja citado Guilherme Sass, também da PUC-Rio;
Rodrigo Silveira, formado pela FAAP; Carol Gay, da Universidade Mackenzie de Séo Paulo;
Guto Requena, da Escola de Engenharia de Sdo Carlos; entre outros (SANTOS, 2017, pp.
239-255).

7. PESQUISA DE CAMPO

A pesquisa de campo elaborada para este trabalho de mestrado visou acompanhar, ao
longo de duas semanas, dois espacos maker na cidade do Rio de Janeiro, sendo entdo ambos

os locais o estudo de caso.

Para cada um desses espacos, foi separado o periodo de quatro dias (segunda, terca,
quinta e sabado) em uma semana de acompanhamento das atividades dos locais. As atividades

observadas, que serdo mais descritas posteriormente, incluem os cursos oferecidos pelos
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espacos, as atividades das pessoas que alugam a oficina (que chamarei de residentes) para
realizar trabalhos prdprios e os servigos particulares da oficina, realizados para clientes finais.
Além da elaboracdo de um diario de campo no qual sdo descritas as percepcdes dessas
atividades, foram realizadas entrevistas com os residentes dos espagos e um questionario para

as pessoas que foram 4 realizar os cursos oferecidos.

Foram identificados previamente trés perfis que seriam entrevistados e um que

responderia a um questionario. Os perfis que seriam entrevistados séo:

a) Designers Formais (aqueles que sdo residentes nestes espacos e possuem
formacéo formal, sendo ela de nivel superior ou técnico)

b) Designers Téacitos/Informais (aqueles que adquiriram seus conhecimentos por
meio de cursos livres ou da experiéncia com o trabalho no dia a dia)

c) Gerentes dos espacos

Ja o perfil que que receberé o questionario engloba todas as pessoas que vao a estes
espacos para realizar cursos livres aos finais de semana e que apresentam algum interesse nos

temas relativos a esses espacos, como cursos de marcenaria e cutelaria.

A entrevista tem por objetivo determinar pontos de conex&o entre 0s personagens dos
espagos maker, buscando descobrir, por exemplo, os interesses desenvolvidos a partir de seus
passados (que envolve, por exemplo, a criagdo ou 0 ensino), 0s principais conhecimentos
adquiridos pela graduacdo e de quais eles precisaram correr atrds, de que maneira estar no
espaco maker contribuiu para agregar mais conhecimento e de que forma eles veem que
conseguiram transmitir conhecimento para outras pessoas. Outro ponto € investigar de que
modo os designers de produto estdo nestes locais e quais as atividades de troca eles exercem.
Para conseguir essas respostas, foram desenvolvidas algumas perguntas para tracar o perfil
dos frequentadores desses espagos, juntamente a certas questdes para extrair essa relacdo entre
0s usuarios. A entrevista entdo pode ser vista como semiestruturada, ja que contém algumas
guestdes a serem seguidas, mas também apresenta aspectos informais para o entrevistado no

intuito de deixa-lo mais a vontade e relatar de maneira mais profunda suas experiéncias.
Para os designers formais, foram realizadas as seguintes perguntas:

1) Nome/ Idade
2) Qual é o seu curso de formacéo?

3) Onde vocé se formou?
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4) Quando voceé se formou?

5) Vocé ja atuou na area para alguma empresa? Se sim, por quanto tempo?

6) Ha quanto tempo vocé trabalha em espacos maker?

7) Fale um pouco sobre o que vocé produz no espaco maker.

8) Antes de trabalhar em espago maker, onde vocé trabalhava?

9) O que motivou vocé a trabalhar por conta propria?

10) Olhando para a sua formacdo, em que ela mais te ajudou quando vocé comegou a
trabalhar por conta prépria?

11) Olhando para a sua formagéo, o que ela poderia ter ensinado para vocé assumir o
papel de produtor e divulgador do seu préprio trabalho?

12) Quais foram os principais conhecimentos que vocé teve que buscar quando
assumiu a sua producao?

13) Olhando para o espago maker, quais sdo as trocas que VOCE possui com 0 espaco e
as pessoas? (Fazendo ou realizando cursos, auxiliando outros makers com a sua
experiéncia, fazendo servicos para os makers)

14) Quais sdo as vantagens e desvantagens no espaco maker?

Para os Designers Téacitos/Informais, foram realizadas as seguintes perguntas:

1) Nome/ Idade

2) Como vocé aprendeu a profissao?

3) Quando vocé comecou a atuar na area?

4) Jatrabalhou em outra area?

5) Vocé ja atuou na area para alguma empresa? Se sim, por quanto tempo?

6) Ha quanto tempo vocé trabalha em espacos maker?

7) Fale um pouco sobre o que vocé produz no espaco maker.

8) Antes de trabalhar em espago maker, onde vocé trabalhava?

9) O que motivou vocé a trabalhar por conta propria?

10) Olhando para a sua historia na profissdo, em que ela mais te ajudou quando vocé
comegou a trabalhar por conta propria?

11) Olhando para a sua histéria na profiss@o, que tipo de conhecimento vocé teve que
buscar para atuar melhor com o que vocé faz hoje?

12) Quais os principais conhecimentos vocé teve que buscar quando assumiu a sua

producdo?
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13) Olhando para o espago maker, quais as trocas que VOCE possui Com 0 espaco e as
pessoas? (fazendo ou realizando cursos, auxiliando outros makers com a sua
experiéncia, fazendo servicos para os makers)

14) Quais séo as vantagens e desvantagens no espaco maker?
Para os gerentes dos espacos, foram realizadas as seguintes perguntas:

Nome/ Idade

Qual a sua formagéo?

Quando vocé se formou?

Vocé ja atuou na area para alguma empresa? Se sim, por quanto tempo?
Como ficou conhecendo o conceito de espa¢o maker?

De onde surgiu a motivacéao para abrir este espaco?

Em que ano o espaco surgiu?

Que tipo de servico o seu espaco oferece?

Qual é o perfil das pessoas que procuram 0 Seu espaco?

10) Vocé avalia que este cenério ira se manter o mesmo ou vai mudar no futuro?

11) Sob o olhar da cultura maker, de que maneiras as pessoas que atuam neste espaco

contribuem para o desenvolvimento da cultura maker?

12) Sob o olhar da cultura maker, de que maneiras as pessoas que atuam neste espaco

poderiam contribuir para o desenvolvimento da cultura maker?

13) Na sua opinido, o que seria preciso fazer para incentivar mais as pessoas a ser um

maker?

J& o0 questionario para os prossumidores foi desenvolvido para ser respondido de

forma simples e répida, ja que eles seriam apresentados nos curtos intervalos existentes dentro

dos cursos livres ministrados por esses espacos. Desta maneira, 0 questionario tinha como

objetivo Unico gerar um perfil dos participantes dos cursos e analisar se existia alguma

coincidéncia ou algo que chamasse a atencéo. As perguntas entdo foram apresentadas em um

modelo objetivo de multipla escolha com algumas aberturas para uma resposta discursiva

direta, como na pergunta sobre a graduacdo que a pessoa realizou. Foi dada também uma

questdo discursiva com resposta opcional para entender qual é a percepcdo delas sobre que

mais agradou nos espacos maker. Dessa maneira, o questionario foi apresentado no seguinte

modelo:

1) Faixa etaria
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18-30
31-40
41-50
d. 51-60
e. 60+

T @

o

2) Qual o seu grau de instrucéo?
a. Sem instrucédo
b. Ensino Bésico
c. Ensino Médio
d. Ensino Superior

e. Pds-Graduacao

3) Vocé ja fez curso técnico?
a. Nao
b. Sim (qual?)

4) Se possui graduacéo, qual é o seu curso?

5) Como ficou conhecendo este espago?
a. Facebook
b. Instagram
c. Amigos
d. Andncio

e. Outro (qual?)

6) Vocé se considera uma pessoa “mao na massa”?
a. Sim
b. Né&o

¢. Mais ou menos

7) Vocé costuma fazer projetos em casa, como pequenas reformas ou fazer seus

proprios objetos de decorac¢ao?
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a. Sim
b. Néo

8) Ha quanto tempo sabe da existéncia deste/dos espaco(s) maker?

a. Menosde 1 ano
b. 2a3anos
c. 4a5anos

d. Mais de 6 anos

9) Quais destes espacos maker vocé conhece (ou ouviu falar)? (Marque todos 0s
pertinentes)
a. Semente
b. Polo Maker
Paleoliticos
Olab
OHMS
SENAI FabLab
NEXT - PUC
LAMO 3D - FAU/UFRJ

Outros (quais?)

o o

o Q —H~ o

10) O que voceé busca no espaco maker? (Marque todos os relevantes)

a. Aprender uma coisa nova por hobby (ndo conhecia e quero conhecer)

b. Me aprimorar em uma técnica especifica por hobby (ja conhecia e quero
saber mais)

c. Aprender uma coisa nova profissionalmente (ndo conhecia e quero
conhecer)

d. Me aprimorar em uma técnica especifica profissionalmente (j& conhecia e
quero saber mais)

e. Fiquei curioso com algum tema especifico

f. Ser mais independente nos reparos em casa

g. Um espaco para poder fazer os meus proprios projetos



82

11) Quantos cursos neste espaco vocé ja fez?
a. 1
b. 2
c. 3
d 4
e. 5+

12) Quantos cursos vocé ja fez em outros espagcos maker?
a 1
b. 2
c. 3
d. 4+
e. Nenhum

13) Vocé ja alugou algum espaco maker para realizar alguma atividade profissional?
a. Sim
b. Néo

14) (OPCIONAL) O que vocé acha legal nos espagos maker?

7.1. Diario de Campo

Antes de comecar a dissertar sobre o que foi visto nos espacos, € interessante deixar
claro quais eram as expectativas da pesquisa sobre 0 que seria visto nos locais. Desta maneira,
sera possivel realizar comparacgdes entre expectativa e realidade e dissertar posteriormente

sobre 0 que poderia estar ocorrendo

Nesta secdo do diario de campo, sera utilizada com frequéncia a primeira pessoa do
singular, ja que ela refletira uma visao pessoal de pesquisador sobre os achados do campo.
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7.1.1. Expectativas

Antes de ir para o campo, eu tinha uma ideia do que eu iria de fato encontrar e do
que eu poderia encontrar. Pessoas alugando o espaco para realizar projetos pessoais, por
exemplo, era algo que eu ja sabia ser fato recorrente, mas o que eu ndo sabia era a quantidade
de pessoas que utilizam o local como lugar fixo de trabalho. A relacdo entre hobbistas e

profissionais no lugar seria uma das coisas que eu tinha interesse em descobrir.

Sobre as pessoas que estariam trabalhando ali, eu também criei um determinado
cenario de crise econémica em minha mente que eu queria explorar para saber se era um fato.
Haveria muitas pessoas que teriam, como pano de fundo, uma historia similar de desemprego
e a necessidade de empreender em uma area de interesse? Os espagos maker fazem sentido
nesse contexto, ja que oferecem um espaco completo de trabalho pelo valor de um aluguel

razoavel. Essa saida estaria sendo utilizada pelas pessoas?

Como ponto focal da pesquisa, eu queria entender principalmente o papel dos
designers de produtos formais, aqueles que tiveram uma graduagdo em design de produto,
nesses locais. Queria conversar com eles em entrevistas e saber como o0 conhecimento que
adquiriram na graduacdo contribuiu para a atividade exercida por eles nestes espacos.
Entender este perfil seria um dos maiores achados da pesquisa para mim, e havia o maior
interesse em ouvir o que eles tinham para dizer. Eu tinha a expectativa de encontrar alguns
designers de produtos, algo como dois em cada espaco, aproveitando amplamente a
infraestrutura oferecida pelos locais, como corte a laser e impressora 3D, para desenvolver
produtos autorais com um diferencial de ja ter uma base tedrica proveniente do ensino

superior.

Ao refletir sobre as possiveis trocas de conhecimento, criei em minha mente a
expectativa de ver o conhecimento académico sendo utilizado de forma mais ampla pelos
residentes, gerando uma interdisciplinaridade de diversos cursos mais técnicos, como
engenharia, design e arquitetura. Além disso, as pessoas oriundas de tais cursos atuariam de
forma mais enfatica nos espacos, ja que neles sdo oferecidas diversas ferramentas de preciséo,
possibilitando uma aplicacdo mais profunda dos conhecimentos de cada campo. Da mesma

forma, tinha a expectativa de que pessoas com conhecimento mais tacito, proveniente de suas
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experiéncias ao longo de uma vida de trabalho em uma determinada area, trouxessem, para

este local, técnicas manuais que somariam com a parte académica.

Por altimo, havia uma expectativa de ter algum movimento interno de cada espaco
para uma divulgacdo dos conhecimentos dos residentes para os hobbistas por intermédio de
cursos livres. Esse movimento, para mim, parecia um caminho relativamente 6bvio, ja que
aproveitaria os talentos internos ja conhecidos da geréncia dos locais para cursos e geraria

uma renda extra para os residentes.

Todas as pessoas entrevistadas foram apresentadas a proposta da pesquisa
anteriormente. Foi perguntado com antecedéncia se as conversas poderiam ser gravadas e que
0 proposito delas era apenas para o estudo que seria realizado, e ndo houve objecdes.

Portanto, as gravacdes realizadas foram feitas com a ciéncia dos entrevistados.

7.2. Polo Maker

O espaco Polo Maker (Figuras 16, 17, 18 e 19) fica localizado na Avenida Paulo de
Frontin, 333, dentro do Shopping Polo Téxtil, no Rio Comprido. O Polo Maker foi o lugar
que conheci por Gltimo, mas acabou por ser o primeiro a ser pesquisado. Meu inicial contato
com o local foi por meio de dois cursos livres que fiz, o primeiro, em 2019, de Solda Elétrica
e 0 segundo, em 2021, de identificacdo de madeiras. Entre os dois espagos pesquisados, este

era 0 mais novo deles, mas nao sabia até entdo a data de abertura do espaco.

Cheguei no local na segunda-feira, dia 14 de mar¢o de 2022, as 10:30, e fui recebido
pela Paula, uma mulher com seus 30 anos, que trabalha no espaco. Eu tinha conversado com o
Augusto (um dos socios do lugar) a respeito da minha pesquisa com alguns meses de
antecedéncia, mas néo tinha marcado data certa para ir ao espago. Sabia que a minha chegada
la era algo nédo avisado, mas aceitei o risco. Pela propria natureza colaborativa do espaco, Vi
gue receber visitantes sem aviso prévio € algo comum; contudo, naquele dia, o Augusto teve
outras tarefas fora da oficina e ndo poderia me receber. Entdo, conversei com ele pelo celular
sobre a minha visita e as minhas intencbes no espaco, de entrevistar os residentes e
acompanhar as atividades que estariam sendo realizadas. Muito solicito, Augusto me liberou
para realizar essa pesquisa com as pessoas ali presentes, desde que elas consentissem, visto
gue muitos estavam trabalhando profissionalmente e tinham prazos a seguir. Augusto também

informou que iria avisar, por meio do grupo deles do WhatsApp, da minha ida ao espaco.
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Depois de me apresentar para a Paula e dizer as intengdes da minha pesquisa,

convidei-a para ser a primeira entrevistada.

A Paula, 30 anos, (Figura 20), apresentou-se como ajudante do Polo Maker em um
sistema de permuta. Ela trabalha 20 horas semanais para 0 espago e, no restante do tempo,
tem liberdade para usar plenamente a oficina para seus projetos. Ela é formada em arquitetura
pela UFRJ em 2019 e, ao final do curso, ndo se identificou. Estagiou em uma empresa
publica, mas percebeu que o trabalho de arquitetura era majoritariamente de escritorio, e ela
se identificava com atividades mais préaticas. Durante a faculdade, gostaria de ter gasto mais
tempo fazendo maquetes ou coisas estruturais, e foi optando por eletivas na Escola de Belas
Artes até o dia em que encontrou e se inscreveu em uma matéria de marcenaria do curso de
Desenho Industrial. Ela se identificou com a pratica da matéria e com a possibilidade de
realizar projetos, ndo necessariamente os seus. Com isso, escolheu a madeira como o material
que queria ter para si em suas pecas. Comegou comprando algumas ferramentas em seu
apartamento para ajudar com a renda da casa e trabalhava principalmente com pequenos

quadros feitos com pirografia.

Durante o final da faculdade e o inicio da pandemia, ela trabalhou em conjunto com

a empresa Tatu-Bola, de brinquedos educativos de madeira, atuando na parte de finalizacdo

Figura 16 - Polo Maker - Area das bancadas de trabalho

Fonte: O autor
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das pecas com lixamento e pintura. No final de 2021, em agosto, ela descobriu que o Polo
Maker estava precisando de ajuda com as atividades e viu uma oportunidade de aprofundar
seus conhecimentos ao mesmo tempo em que poderia desenvolver suas pecas. Ela tinha feito
um curso de marcenaria no Liceu de Artes e Oficios, uma vez na semana, para aprender
algumas técnicas de marcenaria, mas ndo teve experiéncia profissional; apenas no Polo Maker

ela sentiu essa liberdade.

Hoje, no Polo, sua producdo pode ser resumida em quadros de pirogravura e restauro
de mdveis. Sobre a sua formacdo, a arquitetura a ajudou muito no desenvolvimento de um
pensamento projetual e no entendimento do processo do projeto. Ao mesmo tempo, porém,
ela sentiu muito a necessidade de aprender mais sobre a parte de orcamento e administracao, e
isso foi algo que precisou buscar fora da universidade. Ao falar do espaco maker, ela vé como
excelente o ambiente de trocas entre os residentes. O espirito de parceria e de trocas entre eles
faz com que valha a pena estar em um lugar coletivo. Em contrapartida, trabalhar por conta
propria em um espago maker oferece muitas incertezas, como a falta de uma carteira assinada,

e depende unicamente da pessoa fazer valer o préprio tempo nesses espacos.

Ap0s a conversa, Paula me apresentou a outra pessoa que havia chegado no espago.

O Luiz Paulo, um homem aparentando seus 50-60 anos de idade, com uma fala lenta e bem

Figura 17 - Polo Maker - Area das serras

Fonte: O autor
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pausada e com as maos ja marcadas pelos anos de trabalho manual, topou conversar comigo.

Luiz Paulo Werneck, com 59 anos, ndo tem curso académico, mas tem um historico
de diferentes atividades. Antes de se envolver com a marcenaria, ele comecou a fazer
Psicologia na PUC, mas deixou o curso; depois, trabalhou no Banco Real por alguns anos,
vendeu camiseta e ficou desempregado por muito tempo.

Ele relatou que nunca tinha pensado em trabalhar com marcenaria na vida e que néo
era um foco para ele, até que, depois dos 38 anos, concluiu cursos de marcenaria no Calouste
e no SOL Jardim Boténico, locais que despertaram seu interesse pela atividade. O lugar
principal no qual ele aprendeu marcenaria foi o SOL, onde comecou a entender como
trabalhar com as ferramentas e fabricar artesanatos. Comecou em 2002, apds ficar
desempregado, e, com o apoio de uma namorada, comecou a fazer artesanato enquanto ela
elaborava relicarios com cola, glitter e pequenas estruturas de madeiras. No SOL, comecou a
aprender a marcenaria com técnicas iniciais de corte, encaixe e aparelhamento de madeira. O
curso, todas as tercas, comecou com algumas coisas simples, como cria¢do de banquinhos e
pequenos artesanatos. Gostando mais do oficio, procurou o Calouste ap6s um ano trabalhando
com a madeira. L& ele tinha acesso a maquinarios com os quais aprendeu a criar pecas mais

elaboradas. Apos algum tempo, comegou a receber bolsa para estar no Calouste e a produzir
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Figura 18 - Polo Maker - Segundo andar com maquinas de prototipacdo rapida como
impressora 3D e corte a Laser

Fonte: O autor
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bancos e moveis para o SOL e para vendé-los em feiras, como a do Lavradio. Posteriormente,
ele desistiu das feiras ao ver que existiam muito mais servicos fora delas e que pagariam mais

do que o que ele ganhava em tais locais.

Luiz Paulo nunca buscou emprego em uma empresa de marcenaria; sempre teve
como enfoque o trabalho auténomo. Entdo, desde o fechamento do SOL (que reabriu
recentemente), ele buscou locais servigo autbnomo até conhecer o Polo Maker, onde trabalha
ha trés anos. Ele contratou o plano Flex, que da direito a algumas horas de trabalho na oficina,
e frequenta o espago apenas em alguns dias na semana, pois faz parte do seu trabalho na casa

dos clientes, utilizando maquinas manuais proprias.

Dentro do espaco, ele faz um pouco de tudo. Mdveis de madeira e de MDF, restauro
e algumas coisas de serralheria, que aprendeu por meio de um curso no Polo Maker. Um dos
principais conhecimentos que ele tem buscado adquirir hoje é o da modelagem 3D para
auxiliar no planejamento de cortes e na apresentacdo para os clientes. 1sso surgiu a partir da
observacdo dos outros usuarios do espaco que fazem mdveis planejados e produzem
juntamente com as serralherias. Essa troca foi citada por ele como um dos pontos altos do
local. Além disso, existe a ocorréncia de troca de servicos entre eles, com indicacdo ou auxilio

de mado de obra. Ele nunca deu nenhum curso, mas ja perguntaram a ele se haveria a

Figura 19 - Polo Maker - Terceiro Andar e a area de trabalho da cutelaria

Fonte: O autor.
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possibilidade de realizar algo nesse sentido. Como desvantagem de trabalhar em um lugar
compartilhado, ele diz que o espaco limitado, a falta de algumas méaquinas e alguns dias em
qgue o ambiente fica cheio sdo os principais pontos negativos. A quantidade de pontos

positivos, porém, supera a de negativos.

Ao final da conversa com o Luiz, fui almocar no Unico restaurante presente no
shopping em que o Polo Maker se localiza. Perto das 13 horas, voltei para o espaco e vi que
mais pessoas tinham chegado ao local. Conversei com algumas para entender as atividades de

cada uma e a disponibilidade de tempo que elas teriam para a entrevista. Nessa conversa

Figura 20- Paula e um dos servicos de finalizacdo que ela esta realizando

Fonte: O autor
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rapida, chamei a Alice para conversarmos um pouco.

Alice (Figura 21) estudou administracdo hoteleira e trabalhou durante muito tempo
com processos de qualidade e atendimento ao cliente. Ela atuava em grandes hotéis, e se
manteve nessa area por 8 anos, até que cansou da profissao e resolveu seguir o caminho dos
trabalhos manuais. Comecgou a fazer seus proprios projetos a partir de 2016, quando morava
na zona rural e era muito dificil arrumar um emprego; por outro lado, tinha facilidade de obter
material, e conseguia acesso a ferramentas por meio do marido. Desde aquela época até os
dias atuais, ela tem um enfoque em trabalhos de encadernacdo, e a marcenaria era sua
atividade secundaria. Mais recentemente, comecou a fazer um curso de marcenaria no estidio

Carvas, sendo um curso bem aprofundado.

Como artesd, ela nunca trabalhou para empresa nenhuma diretamente; apenas

Figura 21 - Alice fazendo entalhes

Fonte: O autor.
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participou de parcerias ou prestou algum servico. Isso se deve principalmente a sua vontade
de n&o ficar amarrada com rotinas de empresas tradicionais, uma vez que prefere ter a opgéo

de trabalhar em horarios ndo convencionais.

Alice conheceu o Polo Maker durante a pandemia e comecou a frequentar o ambiente
no final do segundo semestre de 2020. No espaco, busca trabalhar com objetos feitos com
madeira de demolicdo ou com madeiras de arvores tombadas ou verdes/de poda, encontradas
por ela. Outra atividade dela é a encadernacédo, que foi durante um bom tempo sua atividade
manual principal. Alice encara 0 espago como uma residéncia artistica onde pode explorar
diversas técnicas diferentes e vé muitas oportunidades em trabalhar nesse local devido a
juncéo das diversas habilidades dos residentes e pode sempre ter uma troca. Ela trouxe de sua
formacdo académica o conhecimento administrativo e a busca pela qualidade do servico e de
atendimento ao cliente, mas todo o conhecimento pratico que ela utiliza hoje teve que ser

aprendido posteriormente por meio de cursos livres e de testes.

Para Alice, utilizar o espaco compartilhado tem a vantagem de poder trocar ideias
com as outras pessoas e chegar a conclusdes antes ndo vistas, mas, assim como tudo o que é
compartilhado, hd momentos em que as ferramentas que vocé precisa estdo sendo utilizadas
por outros, e isso demanda um pouco de logistica, como ter mais de um projeto na manga.
Outro ponto positivo que ela vé nesses espacos € o luxo de ter pessoas que cuidam das
maquinas para vocé e as deixam sempre prontas para uso. Também ndo ha preocupacéo de as
maquinas estarem quebradas, ja que, nesse caso, elas sdo consertadas, e a Unica

responsabilidade dos usuarios € deixar o espaco limpo e organizado.

Assim que finalizei a conversa com a Alice, encontrei o Paulo, o outro sécio-
fundador do Polo Maker além do Augusto. Ele ja estava sabendo da minha visita ao espaco
pela mensagem que foi colocada no grupo de WhatsApp dos usuarios do Polo Maker. Logo

ele topou conversar comigo.

Paulo Braga, 31 anos, é formado em técnico de automacdo industrial em 2015, mas
ndo considera que isso tenha contribuido muito para o que ele e Augusto fazem hoje.
Comecou a cursar engenharia elétrica na UFRJ, mas ndo concluiu. Nunca chegou a atuar na
area de automacao industrial e trabalhava com outras coisas. Conheceu 0 Augusto por meio
de um amigo em comum e foi convidado a participar da ideia de formacgéo do espaco. Eles,
entdo, fizeram uma sociedade para formar o espago. O conceito de Maker Space surgiu por

intermédio deste amigo em comum. Ele ja conhecia o conceito das viagens que realizou para
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os Estados Unidos; entdo, Paulo, Augusto e 0 amigo em comum de ambos passaram a fazer o
uso destes espagos para realizar reparos em robos de competicdo. Ao trazer o conceito para o

Brasil, eles quiseram fazer um link com a ideia do coworking, sé que para o trabalho manual.

A forca motora da fundagéo do espaco surgiu por parte do Augusto, que queria criar
um espacgo para solucionar os proprios problemas e os de outros. O Polo Maker surgiu em
outubro de 2018 com cursos de marcenaria e de solda basica, mas a atividade principal hoje é
o0 aluguel do espaco. Paulo apresenta o Polo Maker como um ambiente que oferece algumas
fungdes a comunidade, sendo elas o aluguel da oficina, os cursos, o auxilio as pessoas no
aprendizado de uso de certos equipamentos que elas adquiriram e ndo sabem como usar, e a
proliferacdo da ideia por meio do suporte na montagem de novos Makerspaces, mostrando

como aplicar o modelo de negdcios em outros locais, como Minas, Sdo Paulo e Nordeste.

Ao falar do perfil, Paulo mostrou que existem 0s usuérios que querem ter a
experiéncia, o profissional que busca o local para trabalho, 0 hobbista que usa o0 espaco para
coisas pessoais e a comunidade que vem para resolver problemas pontuais. Ao analisar as
expectativas futuras, ele vé o surgimento de hobbies mais especificos, como a cutelaria e
atividades relacionadas a robdtica e drones, e eles estdo se preparando para dar suporte as
pessoas que desejarem pratica-los. Ao ser perguntado sobre os designers de produto, ele disse
gue é menos do que esperava receber e que suas visitas sd0 muitos pontuais: ou sdo pessoas
querendo fazer uma peca Unica e especifica, ou estudantes que precisam de uma oficina para
finalizar algum projeto para a faculdade. Devido a procura por estudantes, ja houve tentativa
de aproximacdo com faculdades para buscar esse publico. Sobre os motivos de alguns alunos
buscarem os espagos maker, uma hipotese é a de que, muitas vezes, o uso das oficinas nas
universidades pode ser muito burocratico; Augusto, contudo, ndo sabe responder se esse é 0

real motivo da procura.

Quando perguntei sobre o transbordar da cultura maker daquele espaco para fora dali
e como eles contribuiam para a cultura maker, Paulo foi bem objetivo ao responder que isso
ndo € uma preocupacdo das pessoas que estdo atuando ali. Elas se preocupam mais em
finalizar seu trabalho e entregar para o cliente. Ele acredita que o transbordamento de tal
cultura pode ocorrer ao mostrar para seus clientes que ele trabalha em um espago
compartilhado, deixando nitido que ndo é uma grande empresa por tras daquele maével, e sim
uma pessoa. Também perguntei sobre a existéncia de um servico do designer para 0S
hobbistas na parte de desenvolvimento apenas do projeto dos moveis ou dos utensilios para

que eles executassem, e Paulo confirmou que, embora isso seja uma realidade, principalmente
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com pequenos maéveis de MDF ou pecas muito pessoais, ndo parece ser algo muito comum de
acontecer. Ele julga o préprio termo maker como um limitador da éarea e considera que
deveriamos abrir mais o olhar para outras atividades além da marcenaria, como a mecanica, 0
bordado, a costura e a culinaria, aceitando-as como parte da cultura maker. Outro ponto
levantado € incentivar mais as criangas a buscar saber como fazer as coisas € a entender como
elas funcionam na prética. Permitir que as criangas explorem mais 0 mecanismo dos utensilios
do nosso cotidiano ajudaria a incentivar a trazer mais pessoas para a cultura maker. Esse
ponto € bem importante para Paulo, jA que ele mesmo da aula de maker para alunos do
primeiro ao quinto ano em um colégio hoje e vé o quanto isso incentiva as criangas a aprender

mais sobre 0 assunto.

Ao final da conversa com o Paulo, fui conhecer um pouco mais sobre outro
residente. Encontrei Rafael, que estava produzindo espatulas de cozinha para sua casa, € 0

convidei para a conversa.

Rafael, 33 anos, é formado em engenharia de producdo em 2019, época em que
também estagiava participando de obras. Ele tentou comecar um mestrado, mas viu que ndo
era 0 caminho que queria seguir. Também percebeu que ndo queria trabalhar com engenharia.
Durante a pandemia, fez um curso na Semente de marcenaria moderna e comecou a fazer
alguns bicos. Ele conheceu o Polo em 2021, ao fazer um curso de solda, e entrou como
residente no final de 2021. Ele hoje se vé em um momento de transicdo de hobbista para
profissional, e vive de suas economias enquanto se estabiliza e aprende mais sobre qual é o
caminho que mais gosta. Ele aluga 4 horas no Polo para poder utilizar as maquinas mais
barulhentas e faz as partes de finalizacdo em sua casa, no terraco, onde tem um espaco mais

livre.

Rafael tem como um olhar para o futuro a paixdo pela madeira, e pretende focar
nesse mundo da marcenaria. Ele busca nisso uma forma de trabalhar sem ter a mesma pressao
que teria em um trabalho tradicional. Em seu estagio, atuou em uma empresa de reforma de
instalacOes elétricas e hidraulicas por uns dois anos. E, com sua formacdo, pbde trazer
conhecimentos de controle de qualidade e de seguranga do trabalho para as coisas que produz
hoje. Outros conhecimentos, como a parte financeira e a contabilidade, também se mostraram

essenciais.

Rafael vé o espaco maker como um excelente local de trocas de conhecimento, e

conta que, quando residentes tiveram problemas com projetos profissionais, outros vieram
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auxiliad-los, tentando chegar em uma solugdo em conjunto, 0 que ndo aconteceria se 0
ambiente de trabalho fosse individual. Ele j& possuia destreza manual com algumas
ferramentas mais simples, mas teve que se aprimorar com cursos para utilizar as ferramentas
maiores e faz sempre alguns exercicios e testes para aprender a utilizar melhor as maquinas.
Grande parte deste aprendizado vem também da observacao e do questionamento das agoes e
dos processos dos outros makers no local. Ele vé como vantagem, alem do compartilhamento
de conhecimento e o0 apoio nos projetos, a possibilidade de utilizar a oficina apenas dentro do
tempo que é necessario, isto é, ndo é preciso manter uma oficina sé para si e assumir 0s gastos
envolvidos. Porém, ao mesmo tempo, ele vé como desvantagem o compartilhamento das
ferramentas, que muitos acabam por ndo cuidar tdo bem, e o descuido com o ambiente, visto

que algumas pessoas deixam o espaco baguncado.

Jé perto do final do dia, quando eu ja estava terminando a entrevista com o Rafael,
entrou o segundo ajudante do espaco, chamado Jo&o Pedro, que, assim como a Paula, trabalha
no Polo Maker auxiliando nos afazeres do dia a dia da oficina. Naquele momento, eu o

convidei para conversarmos e contar um pouco de sua histéria.

Jodo Pedro, 27 anos, estudou Ciéncias Ambientais, mas largou os estudos da area
para fazer o curso de Biblioteconomia, que igualmente ndo completou. Ainda durante o curso
de Ciéncias Ambientais, comecou a procurar hobbies, como fotografia, até chegar na
marcenaria. Ele j& tinha contato com a marcenaria pela escola que frequentou durante a sua
infancia, o Centro Educacional de Niterdi (Centrinho). Na faculdade ele quis retornar ao
hobby e comecou a fazer cursos sobre o assunto. Durante a pandemia, ficou completamente
desestimulado com a faculdade e com o ensino a distancia, e, resolvendo focar completamente

na marcenaria, encontrou no Polo um lugar para se dedicar desde agosto de 2021.

Da mesma maneira que a Paula, ele fica a disposicdo do Polo Maker por 20 horas
semanais e pode utilizar livremente a oficina no restante do tempo. Hoje ele presta alguns
servigos de restauro, mas planeja comecar a sua propria linha de mobiliario, e, para isso, foca
mais no seu aperfeicoamento antes de comecar a produzir seus proprios produtos. Ele fez
cursos em outros espacos, como o Paleoliticos e o Semente, e tinha comegado no Liceu de
Artes e Oficios, mas, quando a pandemia de COVID-19 chegou no Rio de Janeiro, precisou

interromper o curso e ndo conseguiu finaliza-lo.

Jo&o nunca chegou a se graduar em nenhum curso, mas diz que o que aprendeu o

auxiliou com a organizacdo e o planejamento. Durante seu ensino médio na EDEM, ele
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participou de um projeto extracurricular de bioconstru¢do com bambu e aprendeu muito sobre
permacultura, e isso o ajudou a gostar da area de construcdo e planejamento. Um dos grandes
incentivos que ele demostrou ter tido foi o dos pais. Sua mée, que fez Sociologia, sempre
gostou de pegar mdveis para reformar com o filho. O pai, médico, sempre gostou tambem de
fazer essas reformas em familia. As trocas que ele tem tido estdo sendo fundamentais para
abrir sua mente para novas possibilidades como a serralheria. A influéncia de cada pessoa
ajuda a somar novas visdes para solucdes de problemas e a proceder com 0s processos de
marcenaria. Esse mergulho tem sido ndo sé satisfatério para ele como engrandecedor

profissionalmente.

O unico ponto de desvantagem que ele aponta nesse tipo de espaco é a logistica do
ambiente e do uso das ferramentas. Nem todos sao igualmente cuidadosos € nem sempre um
usuério encontrard determinada maquina disponivel, o que pode atrapalhar em algum
momento. Assim, Jodo sabe que, se quiser crescer, vai ter que, em algum momento, buscar

um espaco proprio para trabalhar.

Jodo foi a minha Gltima entrevista do dia. J& passava das 17:30 quando finalizamos a
conversa, e tive que continuar a minha pesquisa no dia seguinte. Arrumei as minhas coisas na
sala que fica no segundo andar do Polo, e desci para me despedir das pessoas que estavam por
la e finalizar algumas conversas que tive, como 0 a do Rafael. Mostrei para ele algumas coisas
que eu sabia fazer na lixadeira que poderiam ser Gteis nas pegas que ele estava fazendo
naquele momento. Vi o entusiasmo com que ele recebeu aquela informacdo, que seria Util

para o projeto que estava executando naquele momento.

No dia seguinte, terca-feira, dia 15, cheguei as 9 horas no espaco. Descobri, no dia
anterior, que a abertura ocorria as 9:00, em vez das 10:00, horario indicado pelo site. Ao
chegar, fui recebido pelo Augusto, o segundo gerente do espago. Conversamos um pouco
sobre a pesquisa de forma rapida e sobre 0s cursos anteriores que eu ja havia feito 1a. Nessa
hora, Augusto arrumava o espaco para comecar o dia e eu prontamente me ofereci para ajuda-
lo. Alguns comentarios ditos por ele fora da entrevista ja entregava um pouco de sua
personalidade. Colocando algumas brocas de furadeira no lugar certo, ele dizia:

“Esse ¢ um dos desafios de trabalhar em espacos colaborativos... Manter a
arrumacdo do lugar é sempre algo que é encarado de maneiras bem diferentes por
cada residente. Alguns sdo bagunceiros e estamos sempre que estar repreendendo, ja
outros sd8o mais arrumados. Esses que sdo mais organizados por vezes acabam
arrumando & maneira deles e acabamos nos perdendo. E, quando vamos chamar a

atencdo, acham que tém raz&o porque arrumaram, mas estava de outra forma, o que
pode confundir outro residente que sabe onde encontrar o material...”
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Outra situacdo que demonstra sua personalidade foi em um segundo momento,
quando ele me pediu para ajuda-lo a reposicionar um modvel grande que estava sendo

montado:

“Minha esposa vive falando que eu acabo colocando todos ao meu redor para
trabalhar (risos). E um mau habito que eu tenho, mas que eu acho que é uma boa
caracteristica de um maker, que é estar sempre ativo... Ai acabamos colocando as
pessoas ao redor pra se mexer também.”

No entremeio das conversas que fomos tendo ao arrumar a oficina, perguntei sobre a
entrevista com ele. Ele topou conversar comigo, mas teriamos que esperar um pouco, pois
tinha um cliente que estava para chegar com um material. Nos 40 minutos seguintes a minha
chegada, alguns outros residentes foram chegando, incluindo a Paula e o Jodo Pedro, que
comecaram a pegar seus projetos pessoais para comecar o dia, até o0 momento em que 0
Augusto chamou todos que podiam para ir ajudar com a chegada de material. Prontamente
todos os mais dispostos desceram para auxiliar no transporte de material. Ao chegarmos na
frente da caminhonete, que estacionava no recuo do shopping, vimos umas vinte vigas de
madeira de 3 a 4 metros de comprimento, que deveriam pesar de uns 20 a 40 quilos cada. Para
ficar registrado o trabalho necessario, a oficina fica no terceiro pavimento do shopping e seu
acesso é feito exclusivamente por escadas, sendo um trecho bem estreito. Vi o Augusto
conversando com uma das pessoas que vieram para trabalhar com o material, e deu para
perceber que alguma coisa ndo estava de acordo com aquilo que tinha sido conversado

anteriormente; mesmo assim, Augusto falou que tentaria ajudar da melhor forma que desse.

O Augusto entdo distribuiu luvas para podermos prosseguir com o trabalho. Levando
devagar aquelas vigas para a oficina, deu para ver o momento de trabalho em conjunto que
tenta ser cultivado naquele espaco. O auxilio prestado pelas pessoas que nem funcionarios sdo
para alguém gue nem sabem quem €, mas que precisava, revelou um bom exemplo de espirito

de coletividade que existe naquele espago maker.

Apbs meia hora de um trabalho pesado com um calor que beirava os 35 °C,
conseguimos levar todas as madeiras para a oficina e as colocamos em uma area externa que
ndo atrapalharia o funcionamento do restante da oficina. Augusto parecia preocupado com a

situacdo, mas deixou livres os dois homens que vieram com as madeiras para explorar como
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poderiam realizar o projeto planejado com o material. Perguntei a ele se daria para

conversarmos naquele momento, e ele topou.

Augusto José Pizarro, 48 anos, € um dos socios do Polo Maker. Fez dois periodos de
Tecnologia da Informacdo e resolveu sair do curso, pois viu que para ele seria mais proveitoso
seguir um caminho autodidata. Trabalhou no Citibank por alguns anos até decidir montar uma
loja de aeromodelismo que funcionou por 15 ano, mas faliu durante a crise de 2016/2017.
Apds um periodo de depressdo, Augusto decidiu se dedicar a desenvolver coisas do seu
interesse, como arte cinética. Comprou algumas ferramentas para trabalhar em sua casa, mas
sentia a necessidade de um espagco melhor para que pudesse realizar suas atividades sem
perturbar o convivio familiar e 0s vizinhos. Procurou o Semente na época para poder alugar o
espaco como residente, mas, devido a lotacdo maxima do Semente na época, ndo conseguiu
trabalhar 14. Conversando com alguns amigos, surgiu, entdo, a ideia de criar o Polo Maker.
Nesse momento, foi apresentado ao Paulo, e, assim, eles se juntaram e fizeram o0 espaco no
final de 2018.

O interesse do Augusto em desenvolver coisas vem desde cedo, da época em que ele
era crianca. Ele conta de todas as vezes que montou e desmontou os aparelhos elétricos e
eletrbnicos da casa dos pais e como gostava de observar 0s técnicos que iam na casa dele para
aprender como as coisas funcionavam. Em um dado momento, comecgou a consertar alguns
aparelhos para amigos e a montar computadores. Chegou a ser contratado por uma empresa
para fazer a manutencdo de impressoras a laser sem nunca ter visto uma antes, e aprendeu
tudo com os manuais técnicos disponiveis e montando e desmontando as impressoras

disponiveis.

Apos alguns minutos de entrevista, Augusto foi chamado para ver uma situa¢do com
as madeiras que ocorria no andar inferior da oficina. Interrompemos a nossa conversa
momentaneamente, combinando de retornar mais tarde. Eu 0 acompanhei para ver o que
estava acontecendo. Um dos homens que vieram com as madeiras estava tentando passar a
viga de 3 metros pela serra circular no sentido longitudinal para fazer uma limpeza lateral.
Entretanto, o equipamento disponivel na oficina é de nivel hobby/semiprofissional, além de
portatil, ndo sendo um equipamento adequado para o trabalho que eles queriam fazer.
Augusto entdo determinou que aquilo que estava sendo feito ndo era adequado, por questdes
de segurancga, j& que a acao deles poderia quebrar a serra circular causando um acidente, pela
manutencdo da maquina, que ndo era adequada para aquele servico pesado, e pelo tempo que

eles estariam ocupando em uma Unica maquina, impedindo os outros residentes de a
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utilizarem. Eles, entdo, levaram a madeira para a area externa novamente para pensar mais

sobre como prosseguiriam com 0 Servico.

Com o horario, 11:45, ja proximo da hora do almoco, resolvi sair e conversar mais na

parte da tarde.

Ao retornar, vi que um senhor tinha chegado. Pelas conversas paralelas anteriores, ja
sabia que ele deveria se chamar Waldir e que seu trabalho era marcenaria tradicional, e era
uma referéncia no espago no assunto. Eu me aproximei brincando que finalmente ia conhecer
o famoso Waldir que todos admiram. Conversamos um pouco sobre 0 meu projeto e 0 que eu

estava fazendo, e o convidei para ser entrevistado.

Waldir tem entre 60 e 70 anos, e é formado em Desenho Industrial na Universidade
Federal de Parana no final dos anos 80. Filho de marceneiro, trabalhou ao longo da vida
focado em design grafico. Ele é nascido em Santa Catarina, e morou em Curitiba até se
aposentar. Por ter morado no Sul do pais, teve muito contato com as industrias moveleiras e
aprendeu muito com essa vivéncia. Atuou a vida toda com design de todas as areas: design
gréfico, de produto e de embalagem em diversos tipos de inddstria. Iniciou a vida sendo um

terceirizado de diversas gréaficas da regido.

J& aposentado, Waldir aproveitou a necessidade de mobiliar a casa hova como uma
oportunidade de colocar em pratica as habilidades que ndo utilizava ha muito tempo. Entrou
no Polo Maker bem no inicio da fundacdo do local, em janeiro de 2019, na expectativa de
fazer umas cadeiras inicialmente, e continuou desde entdo, fazendo mesa e prateleiras
também. Sua intencdo de produzir apenas pecas para sua prépria casa se modificou quando
viu a oportunidade de ter uma complementacdo de renda a partir da producdo de moveis de

madeira macica.

Waldir vé na marcenaria uma atividade muito mais gratificante do que a que tinha
como designer, pois ele cria pecas reais que irdo durar, diferentes de pecas gréficas virtuais
que possuem um teor mais efémero. A graduacdo em Design deu para Waldir uma ajuda
indescritivel para o que ele produz hoje. Sua visdo espacial veio desde a época em que era
crianca, mas ele considera a graduacdo como uma lapidagéo dessa habilidade. Ele sentiu falta,
na sua formacdo, da possibilidade de poder viajar para o exterior com o objetivo de trazer
novas ideias e tendéncias. Afinal, na época de sua graduacdo, ndo havia a internet para
descobrir o que estava sendo feito. Sobre a parte pratica, ele ja entrou na faculdade sabendo

muito devido a experiéncia com seu pai, e por isso achou que o contetdo dado na graduacéo
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foi fraco perto daquilo que ele ja sabia fazer antes de ingressar no curso. A parte de desenho
técnico, que era feito a méo, também contribuiu para o que ele faz, ja que é necessario ter um

bom nivel de preciséo.

Ao falar das trocas que possui com o0s espacos maker, Waldir descreve como sendo
uma experiéncia bem rica. Ele conta sobre o medo que tinha de trabalhar com MDF, e sobre
como o perdeu ao aprender com o Duane (outro residente), que comentava sempre sobre
como proceder com o projeto. Waldir sente que passar o conhecimento adiante para 0s outros
é uma das melhores formas de reforcar o aprendizado. J& sobre cursos, ele comenta que nunca
fez nenhum no espaco, mas que tem interesse em aprender alguns topicos, como sistema

elétrico residencial e solda, para agregar algumas pecas metalicas aos seus projetos.

Ao ser perguntado sobre as vantagens e desvantagens do espago maker, ele comenta
como vantagem a possibilidade de compartilhamento de conhecimento, mas sobre as
desvantagens ele vé que alguns gargalos geram problemas, como quando todos querem usar a

mesma maquina e é preciso que esperar.

Ao final da conversa, voltei ao primeiro andar para acompanhar algumas atividades
gue estavam sendo executadas, como a montagem de um armario pelo Duane. Ele me
mostrou, no computador, o planejamento de um armario que ele pretende executar e uns plug-
ins para o programa SketchUp, que tem sido muito utilizado na &rea e citado por varios
residentes.

Enquanto acompanhava uma outra atividade em uma area mais afastada da oficina,
percebi uma movimentacdo na area das bancadas de ferramentas. Ao me aproximar, vi um
dos residentes sendo assistido pelo Augusto ap6s sofrer um acidente enquanto trabalhava com
um formdo para fazer uns acabamentos. O residente sofreu um corte na lateral da mao
esquerda, perto do polegar. O Augusto fazia o curativo e o aconselhava a procurar um hospital
para receber um atendimento melhor, j& que era um corte relativamente profundo e que
deveria levar ponto. Ao comentar a situagdo, ele disse em tom de brincadeira “Esse foi o
acidente mais grave da historia da oficina até hoje” e complementou “As pessoas tem muito
medo das maquinas grandes, mas € com estilete e formdo que ocorrem a maior parte dos

acidentes”.

Finalizando o atendimento, perguntei para o Augusto se ele tinha alguns minutinhos

para terminarmos a conversa que tinhamos iniciado mais cedo, e ele topou.
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Um dos pontos que fez com que surgisse a ideia para abrir o Polo Maker foi a
oportunidade. Em 2018, havia apenas um espago maker existente na cidade que podia ser
alugado para trabalho. Uma das formas de captar mais alunos e equipamentos era a realizagédo
de trocas de maquinas por aluguel do espago, 0 que ajudou 0s sOcios a arrumarem 0S
primeiros clientes para 0 ambiente a0 mesmo tempo que conseguiam mais maquinas. Ao ser
questionado sobre os perfis que costumam utilizar o espago, Augusto pontuou quatro, que
sdo: o profissional que quer ganhar dinheiro, o hobbista que quer sé se distrair, o hobbista que
pretende se profissionalizar, e as pessoas que sO querem fazer os cursos e vivenciar uma

experiéncia diferente na marcenaria.

Para o futuro, Augusto espera poder melhorar a parte de prototipacdo rapida e de
eletronica, inclusive elaborando sistemas com a plataforma Arduino, para poder atrair esse
publico. Outro publico que ele gostaria de alcangar mais em um futuro préximo sdo as
criangas, para poder incentivar mais a cultura maker nelas. Um outro ponto interessante
levantado € a vontade de fazer um treinamento para pessoas que querem ser professores

maker em escolas que queiram implementar laboratérios para as criangas € 0s jovens.

Sobre a contribuicdo dos espacos, Augusto afirma que, apenas por estarem presentes
nestes espacos, as pessoas ja estdo fortalecendo a cultura maker. Trocar ideias e chegar a
solucdes inusitadas é uma forma de desenvolver conhecimentos novos. Por ser um espaco
bem democratico, todas as opinides sdo bem-vindas e, muitas vezes, as solucGes vém das
pessoas com menos conhecimento na area. Ao ser perguntado sobre como as pessoas
poderiam contribuir, Augusto é categorico ao dizer que elas ndo precisam fazer nada. O Polo
Maker surgiu para “resolver um problema do Augusto”, e se, N0 meio do caminho, ele ajudar
outras pessoas, ja estara cumprindo o seu dever. “Ninguém estd preocupado com a atividade,
com 0 movimento maker, s6 eu mesmo”, disse o Augusto para simplificar. Ele entdo finaliza
a conversa respondendo que, para incentivar mais as pessoas a serem makers, é necessario dar
a elas a possibilidade de realizar alguma coisa, seja por meio de um curso ou facilitando o

acesso a oficinas como o Polo Maker.

Ao finalizarmos a conversa, Augusto me pediu ajuda para resolver o problema das
vigas de madeira que estavam no andar inferior da oficina. Perguntei sobre como surgiu essa
questdo, e fui respondido que tinha sido uma pessoa que achou que alugar a oficina por hora
sairia mais barato do que pagar uma serralheria para fazer o servico, mas que quem estava
alugando ndo conhecia a estrutura e que fazer aquele servico com o equipamento disponivel

sairia muito mais caro do que ir direto na madeireira. Ele também foi categdrico ao dizer que
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aquilo também era culpa dele, pois ele deveria ter recusado assim que viu 0O carro
estacionando e que, por isso, ndo iria cobrar nada deste cliente, j& que eles ndo conseguiram

fazer nada, s6 perderam tempo.

NOs nos organizamos entdo para ajudar a descer as madeiras de volta para o carro no
térreo. Eu, a Paula e 0 Augusto carregamos as madeiras até o segundo pavimento do shopping

e os dois homens que vieram para trabalhar com elas levaram as pecas de volta para o carro.

Demorou uns vinte minutos para descer com todas as madeiras e, ao final, Augusto
agradeceu muito pela ajuda. Ele também indicou uma madeireira parceira para fazer esse

servigo para 0os homens e se despediu deles.

J& estava perto das 17 horas e eu decidi me despedir e ir embora, retornando apenas

dois dias depois, na quinta-feira, dia 17 de marco.

Chegando novamente as 9 horas, observei que ndo seria um dia comum. As escadas
do shopping estavam molhadas, com &gua caindo pelo teto. Percebi logo que algum
vazamento grave ocorreu onde fica o Polo Maker. Quando cheguei a oficina, encontrei o
Augusto ja todo molhado e perguntei o que havia acontecido. Ele me explicou que uma
mangueira havia se soltado durante a noite e enchido parte da laje localizada embaixo de uma
extensdo da oficina que eles chamam de celeiro. E uma estrutura de madeira semelhante a
uma casa de campo, que fica acoplada a estrutura principal do prédio. Embaixo do celeiro,
ficam armazenados muitos materiais da oficina e algumas maquinas, como o compressor de ar
e 0 exaustor de p6. Descendo uma rampa que da acesso a esse espaco, encontrei o Paulo e 0
Jodo Pedro drenando com uma bomba o espaco, que tinha acumulado mais de 30 centimetros
de altura em &gua. Havia muito material boiando, inclusive o compressor, que ficou

completamente submerso.

A medida que a agua foi baixando, foi possivel ver o estrago que ficou. Muitas coisas
tiveram que ser descartadas, e outras foram colocadas sobre o telhado do prédio para secar.
Ajudei nesse processo de retirar materiais e expd-los ao sol para que depois fosse avaliado o
que dava para guardar e o que tinha se perdido. Toda a parte da manh& desse dia se resumiu a
esvaziar o depdsito e a tentar diminuir as perdas. Outros residentes foram chegando e

ajudando com o esvaziamento do espago, como a Paula e o Duane.
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Perto de meio-dia, o depoésito ja havia sido completamente esvaziado e estava
parcialmente limpo. Aproveitei 0 momento mais calmo para perguntar ao Duane se apos o

almoco poderiamos conversar, e ele topou.

Duane (Figura 22), de 36 anos, trabalha no Polo Maker ha 3 anos. Foi o primeiro
cliente do espago e estd hd 6 anos no ramo de moveis planejados. Antes do trabalho com a
marcenaria, atuava como vendedor de carros e mudou de ramo apds fazer uma viagem e ver
que ndo era aquilo que ele queria mais para a vida. O periodo de venda de carros para ele
representa apenas uma época mais tranquila em termos de logistica e de estabilidade
financeira, mas Duane admite que aprendeu a lidar muito bem com os clientes a partir de sua

experiéncia com vendas de carros.

Na volta da viagem, Duane trabalhou um tempo com o pai, carpinteiro. Comegou
com reformas, mas logo mudou para o MDF. Apesar de trabalhar com o pai ndo ter
funcionado, Duane aprendeu com ele a fazer a parte de madeirame de casas, como portas e
telhados. Mesmo assim, seu conhecimento ainda era basico; entdo, decidiu aprimorar o seu
trabalho fazendo um curso de SketchUp e comecou a trabalhar mais diretamente na éarea de

moveis planejados.

Nunca trabalhou para outra empresa Como marceneiro e, a0 comegar prestar servi¢os
de modo autbnomo, teve que buscar principalmente conhecimentos de logisticas com
minicursos do SEBRAE e alguns cursos presenciais em espacos focados em
microempreendedorismo. Dar valor a sua hora e calcular a deprecia¢do do seu equipamento
ainda sdo habilidades que ele esta aprendendo. Duane também citou uma graduacdo néo
finalizada em Administracdo na Candido Mendes, que o auxiliou a ter nog¢do dos

conhecimentos que precisaria buscar para se profissionalizar no ramo.

Perguntado sobre as atividades que exerce para 0 espaco maker, Duane citou as
trocas de conhecimento e de maquinario com as outras pessoas. Ele é professor de um curso
de tupia no Polo Maker por sua experiéncia de trabalho com a ferramenta. Além disso, citou
uma experiéncia interessante com um projeto que fez para que uma pessoa do proprio
shopping executasse. Ela necessitava de um balcéo, e ele desenvolveu o projeto e foi o tutor

da pessoa até o final.

Sobre vantagens e desvantagens do espago, Duane afirma que o compartilhamento é
tanto a vantagem quanto a desvantagem. Certas ferramentas precisas ndo séo cuidadas de

maneira adequada e muitas vezes sdo guardadas fora do lugar. Em contrapartida, para ele, que
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trabalha sozinho, ter a oficina com outras pessoas ajuda na hora de movimentar os moveis que

sdo pesados e também na troca de conhecimento.

Finalizando a conversa com Duane, Augusto me chamou para me apresentar a uma
altima figura no Polo Maker. Até aquele momento, todas as entrevistas lidavam com pessoas
que tinham como enfoque o uso da marcenaria, mas eu ndo havia conseguido ninguém da
cutelaria para conversar. O Ricardo, que preencheria essa lacuna, ja aparenta estar em sua

meia idade, e uma caracteristica que vale a pena ser citada é que ele tem apenas um braco.

Antes de conversarmos, Ricardo me mostrou suas pecas de cutelaria que variam de
pequenas facas, com uns 10 centimetros de comprimento, até facas de competicdo, bem mais
longas e grossas, todas encomendas. Conversamos um pouco sobre o proprio espaco da
cutelaria que era bem recente e como essa area estd em alta no Brasil, embora seja pouco
divulgada para as massas. Ele me apresentou as maquinas da cutelaria e ficamos dialogando
sobre as diferencas delas em relacdo as que sdo usadas na marcenaria. Depois de alguns

minutos de conversa, eu 0 chamei para fazermos a entrevista.

Ricardo Augusto Gomes da Costa, de 55 anos, € bidlogo graduado, mas nao exerce a

profissdo atualmente, e € também sargento reformado e aposentado. Ja trabalhou como

Figura 22 - Duane mostrando o projeto no computador usando o SketchUp com as
pecas cortadas em um fornecedor externo

Fonte: O autor.
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bidlogo por dois anos apo6s a sua formagdo, mas comecou a se dedicar exclusivamente a
carreira de atleta de tiro. Trabalha na cutelaria uma vez por semana porgue, no restante dos
dias, dedica-se ao esporte. Hoje compete mais no nacional e estd parando as competicdes

internacionais.

Ricardo projeta a cutelaria como sendo uma complementacéo de renda, e quer seguir
a atividade de modo profissional. Aprendeu o oficio com cursos on-line até encontrar o Polo
Maker para poder praticar. Hoje ele produz facas no Polo Maker por técnica de desbaste, e
deixa para fazer a bainha em casa. Pretende para o ano aprender a forjar faca, moldando o aco
a quente, e vé isso como um desafio motivador para aprender mais. Sempre teve interesse em
facas e aproveitou 0 momento de pandemia para aprender o processo de fabricacdo com
cursos on-line. A maior motivacdo de comecar a fazer a cutelaria foi a oportunidade de tempo
que a pandemia forneceu, ja que antes ele se dedicava exclusivamente aos treinos de tiro e a

um outro hobby, o de fotografia de passaros e borboletas.

A cutelaria hoje entra como um complemento nao so financeiro, mas de treino para
os estandes de tiro, j& que ambas as atividades precisam de foco e atencdo. Para ele, sua
formacdo em Biologia e o trabalho de catalogagdo de aves auxiliou e muito nas atividades

atuais, porque todas elas necessitam de foco e atencdo para atingir bons resultados.

Para atuar melhor no que faz hoje, ele diz que teve que buscar conhecimento técnico
mesmo. Nunca teve contato direto com um profissional ensinando a atuar e fabricar as pecas,
entdo seu conhecimento se resume ao que aprendeu nos cursos on-line. Estar no espaco ajuda
muito em relacdo as trocas de conhecimento técnico e, no caso dele, que tem apenas um
braco, também o ajuda muito quando precisa de algum auxilio para apoiar ou segurar algo.
Sobre as vantagens e desvantagens, ter a possibilidade de dividir custos com outras pessoas
sem precisar comprar as maquinas € uma grande vantagem para iniciantes, mas ter que dividir
as maquinas com outras pessoas, se ja for alguém mais avancado, pode ser um problema, ja

que elas ndo estardo prontas e arrumadas ao gosto do usuario.

A conversa com o Ricardo se mostrou muito produtiva para mim, que tive a viséo de
alguém que aprendeu tudo no ultimo ano via on-line. N&o sé isso; também tive a visdo de
alguém com uma deficiéncia fisica, 0 que €, normalmente, um impeditivo para as pessoas

comecarem a trabalhar com atividades manuais, ainda mais cutelaria.
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Ap0s esse dia agitado, despedi-me das pessoas que estavam por ali. O Augusto veio
me agradecer novamente pela ajuda com a inundacdo e combinamos de nos encontrar no

sébado para o curso de marcenaria basica, quando eu passaria 0 questionario.

Sabado de manhg, cheguei a oficina as 9 horas. O Augusto ja estava la preparando as
coisas para 0 curso que seria dado dentro de uma hora. Fui ajudé-lo a preparar 0os materiais
separando alguns exemplos de madeira e compensado para os alunos. A medida que o tempo
foi passando, alguns alunos comecaram a chegar. Perto das 10 horas, entra um homem de
meia idade com uma crianca de uns dez anos, e eu achei a situagdo bem curiosa. Fui conversar

com a dupla para entender os interesses deles.

O homem é o pai da crianca, que se chama Miguel e tem nove anos. Ele incentiva
muito o filho a construir e a desenvolver as préprias coisas e me conta sobre alguns projetos
que eles ja fizeram, como um barco de papeldo, e também sobre um projeto audacioso em
andamento: uma guitarra funcional de madeira. A pedido do préprio Miguel, o pai buscou
locais que poderiam ensinar a eles como utilizar as ferramentas manuais. O Polo Maker surgiu
para eles como uma solucdo prética, pela proximidade com a casa deles, a diversidade de
areas de atuacdo possiveis no local e os cursos focados em pessoas leigas. Assim, eles foram

participar do curso naquele dia ndo s6 para aprender o conteudo, mas também para conhecer

Figura 23- Curso de Marcenaria Basica no Polo Maker

Fonte: O autor.
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melhor o espago, que eles eventualmente poderiam alugar com a finalidade de desenvolver
novos trabalhos.

Ja com o inicio do curso (Figura 23), Augusto convidou as pessoas a se apresentarem
para 0 grupo, e pude ver um pouco mais do que era contado. O grupo era composto por 7
pessoas no total, sendo duas senhoras, um pai e seu filho, um casal e um homem. O maior
interesse apresentado pelo grupo era aprender a utilizar algumas ferramentas manuais para ter
mais liberdade em casa sem necessitar de um especialista. Aprender a manusear as maquinas
elétricas simples, como uma furadeira/parafusadeira, uma serra tico-tico e uma lixadeira, era
um dos pedidos mais realizados pelo grupo. Conhecer os materiais disponiveis e saber
reconhecé-los, como MDF, MDP, compensado e madeira macica, também era um pedido
comum. Nem todos demonstravam um interesse grande na pratica manual para executar
projetos mais elaborados, mas, de um modo geral, aprender a manusear as ferramentas e ser

mais independente era o principal para este grupo.

Augusto apresentou na manhd de sabado ja os materiais e alguns insumos
necessarios, como parafusos e suas chaves. Na parte da tarde, apresentou 0s maquinarios
manuais e elétricos na oficina por meio de uma dindmica, na qual os alunos teriam que buscar
as ferramentas que Augusto ia nomeando. Anteriormente, na hora do almoco, conversei com
todos os alunos sobre minha pesquisa e sobre o questionario que foi desenvolvido e perguntei
se havia a possibilidade de eles responderem. Sem objec6es, os sete alunos responderam ao

questionario que foi fornecido impresso e individualmente.

As quatro horas, despedi-me do grupo e agradeci a atencdo que me foi dada.
Agradeci novamente ao Augusto pela oportunidade que ele me forneceu de estar l&
acompanhando a oficina naqueles dias. Ele entdo se colocou a disposicdo para 0 que eu

precisasse, tanto para a pesquisa quanto para algo que a oficina pudesse ser util.

7.3. Espaco Semente

Eu ja tinha algumas expectativas sobre o espaco Semente. Nele, ja fiz alguns cursos,
como os de identificacdo de madeira, entalhe geométrico e marchetaria, quando o espaco
ficava em uma casa em S&o Cristovdo. Hoje, o local se mudou para um prédio no centro da

cidade localizado na Rua dos Invalidos 130, no Centro, e eu ainda ndo conhecia pessoalmente
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0 novo ambiente (Figuras 24, 25, 26, 27). Eu j& conhecia pessoalmente os dois socios do
espago, o Pedro e o Caio, 0 que em tese facilitaria entrar em contato com eles. Contudo,
enviei mensagem para o Caio sobre a minha ida, no dia 16 de marco, mas ndo obtive

respostas.

Decidi entdo ir até o local na segunda-feira, dia 21 de marco, as 10 horas, para
encontra-los pessoalmente. Apds entrar no espaco, encontrei uma pessoa trabalhando.
Perguntei para ela se o Caio ou o Pedro ja tinham chegado, e fui informado que em breve eles
estariam no local. Aproveitei e perguntei se a pessoa era residente no local, e ela disse que era
um funcionéario e que trabalhava na montagem dos mdveis planejados que o espaco Semente

estava fazendo agora.

Alguns minutos mais tarde, o Pedro chegou e comecei a conversar com ele sobre o
objetivo do mestrado e das entrevistas. Ele aceitou que eu fizesse as entrevistas, mas nédo
permitiu que eu fosse para o curso no sdbado para acompanhar os alunos e passar 0
questionario. Entdo, mostrei para ele as perguntas e indaguei se ele poderia passar o

questionario para mim, sem que eu estivesse presente, o que foi aceito.

Nas conversas que estavamos tendo antes da entrevista propriamente dita, deu para

Figura 24 - Semente - Area das bancadas e depésito de material

Fonte: O autor.
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perceber que o Pedro estava desanimado com o mercado maker, principalmente o dos
residentes. Foi-me dito que antes da pandemia eles tinham 14 residentes, enquanto hoje eles
tém apenas cinco. Os custos envolvidos para manter o espago apenas com residentes e 0s
cursos nos finais de semana estavam se tornando inviaveis financeiramente, e eles viam a sua
renda pessoal estagnada ha alguns anos. Decidiram entdo concentrar os residentes na sexta-

feira e abrir um novo braco do espago Semente focado em mdveis planejados de MDF.

Dessa forma, conseguiram ver a renda do espaco subir com menos preocupacgdes do
que quando o objetivo era aumentar o numero de residentes no local. Esse novo
reposicionamento de marca pde como atividades principais do espaco 0s cursos nos finais de

semana e a producdo de moveis planejados, colocando o aluguel do espaco em segundo plano.

O desencanto pelo aluguel do espago € visto também em outros locais que ele
pontuou, tanto em S&o Paulo quanto nos Estados Unidos, onde uma rede de espagos maker
fechou as portas. Essa informacédo passada por ele nao foi confirmada por mim, entdo a vejo

apenas como uma percepcao pessoal do Pedro.

Outro ponto que desanimou a atividade no Semente foi a mudanca de local as

vésperas do inicio da pandemia. O novo espacgo possui trés andares bem amplos, mas apenas o

Figura 25 - Semente - Vista para a entrada da Oficina

Fonte: O autor.
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primeiro estd completamente organizado e reformado.

“Eu queria reformar os trés andares e poder fazer cursos diferentes nos trés. Sendo
no primeiro andar o que faz mais sujeira, como a marcenaria. Colocaria no segundo
andar cursos meio termo como joalheria ou eletrdnica. E no Gltimo andar eu queria
montar uma cozinha ou bar para ter cursos de gastronomia e de drinks. Mas a
pandemia veio e acabou esfriando o investimento e a procura. Estamos nos
reestruturando para permitir isso no futuro, mas hoje temos a marcenaria
funcionando e os moveis planejados que ajudam com os gastos™ - Pedro Henrique.

Com essa introducdo a situacdo do espacgo, perguntei se ele poderia fazer a entrevista

naquele momento. Fomos até a sala de geréncia e comegamos a conversar.

Pedro Henrique tem 35 anos e se formou em Design de Produto pela PUC em 2010.
Trabalhou em algumas marcenarias e projetos de ponto de venda, como estandes. Ele
conheceu o seu socio, o Caio, em uma das empresas que trabalhou, mas a fabrica fechou em
2014 e os dois ficaram desempregados. Nesse periodo, ele, o Caio e mais alguns colegas de
trabalho se juntaram para montar uma oficina, chamada Oficina S.A., mas, por diversas brigas
internas, eles se separam. Nesse periodo, o Pedro e o Caio se juntaram e comegaram a montar
as bases do espaco Semente, que so foi estruturado oficialmente em 2016. Curiosamente, 0s
ex-socios deles se juntaram e fizeram outro espaco maker chamado Paleoliticos, que fechou

as portas por causa da pandemia.

Para melhor entender o conceito de espaco maker, Pedro foi para Sdo Paulo para
acompanhar alguns ambientes existentes por la, como o Lab 74 e o Oficina LAB. O conceito
maker para ele é algo que ja existia ha muito tempo, mas que ganhou esse envelopamento
com o nome importado. Ele teve um contato inicial com o conceito logo antes de criar o
espaco Semente, ao buscar na internet coisas parecidas com o gue eles estavam querendo
desenvolver aqui no Rio. Conheceu, por meio dessa pesquisa, oficinas nos Estados Unidos
que praticavam essa modalidade de servico, viram ai uma oportunidade e buscaram conhecer
mais profundamente o conceito do maker. Eles decidiram que o Semente teria um enfoque
maker maior na marcenaria e menos na parte tecnoldgica, o inverso do que ocorre em alguns

espagos, como os FabLabs.

A motivacdo maior para a criagdo do espaco sempre foi por um desejo préoprio dos
socios. Eles queriam um espaco colaborativo para atender a vontade de pessoas que
desejavam trabalhar com marcenaria e aprender novas técnicas, a0 mesmo tempo que

atendiam a necessidade pessoal de poder criar projetos proprios de marcenaria. Hoje eles
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oferecem como servico a locacdo do espacgo para residentes, 0s cursos para 0s hobbistas e o
desenvolvimento e producdo de moveis planejados. O publico do espago consiste entdo em
adultos e jovens adultos, de 22 a 46 anos, com o numero de mulheres apenas ligeiramente
superior ao dos homens, e ndo ha cursos focados em um publico infantil. Ele acredita que,
para o futuro, esse cenario deva se manter, com uma perspectiva de aumento do publico

feminino.

Ele considera hoje que o termo maker e a producdo artesanal ganharam uma
“gourmetizacdo” que atrapalha as expectativas do curso, j& que atrai algumas pessoas curiosas
com o universo maker e que acreditam na possibilidade de ganhar muito fazendo coisas
simples no espaco. Ele considera que os makers poderiam, sim, contribuir mais por meio de
cursos, mas pondera que muitos ensinam hoje, nas redes sociais, coisas absurdas e perigosas,
entdo € melhor que, nessa area de ensino, seja feita uma selecdo melhor dos professores dos

Cursos.

Para incentivar mais as pessoas a explorar a cultura maker, ele julga necessario
ensinar mais a base da sociedade a lidar com as atividades manuais, pois, para ele, a
populacdo em geral valoriza muito o conhecimento tedrico e esquece as habilidades praticas.

Figura 26 - Semente - Area das maquinas estacionarias

Fonte: O autor.
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Essa busca pelo conhecimento tedrico gera problemas como a falta de mdo de obra
qualificada técnica, com conhecimentos praticos, para a industria e 0s servi¢os no Brasil.

Na sequéncia da conversa com o Pedro, Caio, 0 segundo socio do espaco, entrou na
sala de reunido. NOs conversamos rapidamente sobre as entrevistas e 0 conceito por tras do

mestrado que estou fazendo, e aproveitei 0 momento para fazer a entrevista.

Caio, 32 anos, é designer de produto formado na UFRJ em 2012, e, assim como
Pedro, especializou-se, de modo tacito, em design de mobiliario. Trabalhou durante muito
tempo com mobiliario de escritdrio, mas também ja trabalhou com mobiliario de museus e
pontos de venda. Atuou no campo por 5 anos antes de abrir 0 espaco Semente com o Pedro.
Ele comecou a cursar um mestrado com um anteprojeto sobre FabLabs, mas ndo seguiu
adiante e continuou trabalhando no mercado. Na faculdade, sentiu muita falta da parte pratica,
ja que os projetos ficavam sempre no papel. A motivacdo pessoal dele surgiu a partir dessa
pesquisa prévia de mestrado que foi bem profunda e o motivou muito. A empresa que ele
estava trabalhando também fechou e, junto ao Pedro, que tinha a vontade de abrir uma oficina

e dar cursos, abriram um espaco para eles.

Eles viam o movimento maker crescer fora do Brasil, mas nédo existia espaco maker

Figura 27 - Semente - Painel de Ferramentas

Fonte: O autor.
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aberto no Rio ainda. Eles pegaram ajuda com outros espagos que j& existiam em Sao Paulo
para abrir o Semente, que foi o primeiro espago com um enfoque maior em marcenaria. No
espaco anterior, em Séo Cristovéo, eles ofereciam cursos variados além da marcenaria, como
0s de resina, eletronica para fliperamas e cursos para corte em CNC. Hoje eles oferecem
cursos focados mais na marcenaria, além do aluguel do espago para os residentes, e atuam

diretamente no mercado com a criacéo e a execuc¢do de maéveis planejados.

O perfil hoje consiste em pessoas que querem uma nova profissdo, em hobbistas, e
em pessoas que buscam maior independéncia da méo de obra especializada para viverem mais
isoladas. Para o futuro, Caio acha que devem conseguir abranger novos publicos, como o
infantil, que ndo tem muita participacao hoje nos espacos. Hoje em dia, ele percebe também

maior presenca do publico feminino nos cursos, e vem crescendo a proporcao.

Sobre a contribuigéo para cultura maker, ele vé que postar nas redes sociais traz mais
visibilidade, e isso desmistifica 0 uso das maquinas e das tecnologias presentes nos espacos,
principalmente para as escolas. Algo que ele acredita que poderia ocorrer mais sao 0s eventos
para trazer mais pessoas para dentro da oficina, para que conhecam 0S espagos e criem
curiosidade sobre a cultura maker. Depois da pandemia, isso complicou um pouco, mas ele
espera que esse cenario mude em breve. Ele considera que a reducdo do nimero de residentes,
talvez pela nova posicdo do espaco Semente em também agir como fabrica de moveis, acabou

por fechar um pouco mais as portas para novas propostas.

Para Caio, seria necessario investir mais nas criangas para incentiva-las a ser curiosas
e a querer desenvolver coisas com as proprias maos. Algumas escolas particulares ja
apresentam espacos maker para seus alunos, indicando como isso ajuda na assimilagcdo e na
aplicacdo do conhecimento teérico. Entretanto, a facilidade de acesso a profissionais de forma
barata e 0 maquinario mais caro dificulta as pessoas a ter mais interesse em fazer as coisas por
elas, e a falta de investimento em espacos maker e a ndo divulgacdo desse tipo de

conhecimento acabam por dificultar o acesso a essa forma de trabalho.

A nossa conversa terminou na hora do almogo. Aproveitei 0 momento para refletir
mais sobre a conversa que tivemos e sobre as perspectivas do proprio espaco perante a cultura
maker e a disponibilizacdo do espaco para quem quiser produzir. Qual é a diferenca entre o
espaco Semente e 0 Polo Maker que tem criado um contraste tdo grande? Enquanto o Polo
cresce e diversifica os ambientes para mais atividades, o Semente vem focando mais na

marcenaria e na producdo de mdveis planejados e deixando o aluguel para residentes em
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segundo plano. Claramente a pandemia é um fato importante nesse divisor de aguas dos
espacos, mas foi perceptivel o desdanimo com o servico de aluguel do espaco Semente para 0
Pedro.

Devido a essa nova estruturacdo do espaco, logo percebi que meus planos de
pesquisa para la seriam modificados. Ao retornar do almoco, perguntei para o Caio sobre o0s
residentes que costumavam frequentar o local. Por mais que eles tivessem concentrado a
maioria na sexta, existiam dois que costumavam vir na quarta, e tinha o Gabriel que trabalha
para o Semente na montagem dos mdveis planejados, mas quando o projeto acaba, ele utiliza
0 pacote de 3 vezes na semana de uso da oficina, sendo o usuario mais assiduo do local. De
fato, o Gabriel estava na oficina e fui conversar com ele sobre a entrevista e a proposta do
mestrado. Ele recebeu muito bem a ideia da entrevista; s6 pediu que fosse breve para que a

geréncia do local n&o ficasse chateada.

Gabriel, 29 anos, € arquiteto e urbanista formado na UFRJ em 2018. Trabalhou na
area apenas nos estagios obrigatorios, nunca atuando profissionalmente com arquitetura
depois de formado. Logo comecou a trabalhar na marcenaria, iniciando na garagem do avo;
depois, passou para 0 Polo Maker e frequentou o ambiente por aproximadamente 3 meses,
mudando em seguida para o0 espaco Semente, onde esta ja ha 4 meses. A producdo dele no
Semente hoje é mais centrada no auxilio a producdo do préprio espaco com médveis em MDF,
mas seu maior interesse € na producdo de utensilios em madeira macica, como bandejas e

caixas de joias.

Sua maior motivacdo em trabalhar por conta prépria é o fato de que ele via muita
futilidade no trabalho em escritorio de arquitetura. Os projetos feitos no escritério careciam de
muito conhecimento técnico em relacdo aquilo que ele estava desenhando, sendo necessario
gue outras pessoas tivessem que modifica-los para suas realizagdes tornarem-se viaveis, o que
ja fugia do controle que ele gostaria de ter sobre o trabalho que fazia. Outro ponto é que ele
sempre gostou de trabalhos manuais, de estar projetando e executando, optando entéo por ser

auténomo e poder ter controle sobre as escolhas.

Sobre sua formacao, afirma que o que mais o ajudou foi o conhecimento em desenho
técnico e a visdo espacial, mas poderia ter tido mais ensino pratico, pois o que teve foi muito
generalista. Acerca de trocas com o espaco maker, por sua vez, ele comenta que a troca de
trabalho entre os residentes é excelente, pois se torna um hub de servi¢os. Outro ponto

importante é a troca de conhecimento existente entre pessoas com passados muito diferentes,
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0 que contribui para a solucdo de problemas. De acordo com ele, o principal ponto negativo
dos espacos é a manutencdo das maquinas, que € uma demanda grande para 0 espago, mas é

uma questdo comum existente em qualquer espaco colaborativo.

Depois da conversa, voltei para a oficina e fiquei observando as atividades das
pessoas no local. Infelizmente as atividades que seriam realizadas ali seriam apenas dos
funcionarios do préprio espaco Semente para a producdo dos mdveis planejados em
andamento, sem nenhum outro residente. Conversei entdo com o Caio para saber qual outro
dia seria mais proveitoso, ou que eles tinham expectativa de que alguém viesse, e me foi dito
que quarta era um bom dia. Decidi entdo encerrar antecipadamente a minha visita no dia e

retornar na quarta para ver o que eu encontraria.

Na quarta-feira, por indicagdo do Caio, cheguei ao espaco Semente ja perto das 13
horas. Ao chegar |4 havia, além da movimentacdo normal da marcenaria de planejados, uma
mulher fazendo uma restauracdo em um mdvel de madeira. Entrei para me apresentar ao
Pedro e ao Caio que estavam trabalhando no escritorio, e perguntei 0 nome da pessoa que
trabalhava na bancada. Fui informado que seu nome era Maira e que ela era médica de
formacdo, mas tinha feito um curso de restauro e estava ali colocando em prética o que foi
aprendido. Desci do escritorio para me apresentar a Maira e contar sobre o mestrado e as

entrevistas. Ap0s uma conversa rapida, ela concordou em conversar comigo.

Maira Medeiros, 40 anos, comecou a fazer restauracdo em sua casa no Rio Grande
do Sul ha 5 anos, onde descobriu um curso de graduacdo de reparo de moveis e objetos de
madeiras, que esta cursando hoje no Rio de Janeiro. Esta estagiando hoje para uma empresa
privada em uma restauracdo na Alerj, no saldo nobre, fazendo reparos em algumas estéatuas.
Ela também é formada em Medicina em 2007 e atualmente é funcionéria publica. Comecou a
atuar como residente no Semente desde novembro de 2021, e utiliza 0 espaco para restaurar
objetos de madeira, seus ou de amigos, ou até mesmo um achado na rua em que vé potencial,
e faz isso como treinamento para sua graduacdo em restauracdo. Antes de ir para um espaco
maker, ela transformou um dos quartos de seu apartamento em atelier, mas devido a poeira e

ao barulho, precisou procurar um novo local para trabalhar.

Sua maior motivacdo para seguir para o restauro foi a sua vontade de consertar,
desde cedo, objetos que antes seriam descartados precocemente, principalmente os de
madeira. Para ela, o conhecimento trazido da medicina ao lidar com muitos produtos quimicos

auxiliou muito no restauro. Na medicina, por ndo ser da area de cirurgia e sim da clinica,



115

Maira sentia muita falta da parte pratica e manual, o que até a deixou frustrada; com a
graduacdo em restauro, porém, esta conseguindo preencher essa lacuna. Para assumir a
producdo, ela precisou buscar todo o conhecimento ferramental, que ndo esta presente na area
médica, e a parte quimica e fisica que teve na area da salde, mas que precisava ser revista. A

parte da biologia das madeiras também foi essencial para fazer o restauro de suas pecas.

Sobre as trocas no espaco, ela comenta que aprende muito hoje nos locais, pois tem
pouco conhecimento acerca de diversas maquinas maiores, sabendo mais sobre o uso de
ferramentas menores. Contudo, ela sente falta também da presenca de mais pessoas de sua
area, para trocar conhecimento mais técnico de restauro. As principais vantagens para ela sao
a possibilidade de fazer o barulho e a sujeira fora de casa e as trocas de conhecimento entre as
pessoas. Como pontos negativos, além da auséncia de pessoas para trocar conhecimentos
especificos, ela sente falta da existéncia de alguém que atue como um monitor no local para

poder auxilid-la no que precisasse.

A Maiara foi a Unica pessoa com quem eu consegui conversar naquele dia, ja que era
a Unica agendada para ir no espaco Semente na quarta. Decidi entdo retornar na sexta-feira de
manha para encontrar com as pessoas que geralmente vdo ao local neste dia para conseguir

mais entrevistas. Logo, fui embora do espaco em torno das 14:30.

Na sexta-feira, retornei ao Semente na parte da manhd, as 9 horas, para esperar 0s
residentes. Ao entrar no espaco, encontrei o Caio, que também havia acabado de chegar, e
conversei com ele sobre a expectativa de residentes no dia. Para 0 meu azar, apenas uma
pessoa havia confirmado a ida naquele dia. As 9:30, uma mulher, perto dos seus 30 anos,
entrou no espaco Semente e logo se acomodou em uma das mesas. Eu a vi conversando com
alguns dos funcionarios do local, como o Gabriel, e esperei ela retornar para a mesa. Eu me

apresentei, falei um pouco da minha pesquisa e a convidei para uma entrevista.

Rafaela Viana, 26 anos, designer de produto formada na PUC Rio em 2020, trabalha
hoje com design de joias e utensilios de cozinha. Estagiou para a marca indio da Costa, mas
optou por atuar como empreendedora desde que se formou. O trabalho do escritério, para ela,
nunca foi muito atrativo, porque ela sempre gostou dessa parte de experimentacao, e viu que 0
caminho da producéo propria era o Unico que atenderia as suas proprias vontades. Comecou a
trabalhar no Semente desde dezembro de 2021, e comentou achar uma pena a cultura do
espaco maker ser tdo fraca no Rio e tdo pouco difundida. A marca dela existe ha um ano e foi

iniciada com a producédo de joias, mas ela tinha interesse em trazer os utensilios de cozinha;
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entdo, comecou a fazer tdbuas de corte, que aprendeu a fazer no espaco Semente. Ela ainda
estuda ourivesaria na Livia Canoto e também comenta que hoje existem muito mais oficinas

de ourivesaria no Rio do que espacos maker.

Sobre sua formacgédo, Rafaela afirma que o entendimento sobre o mercado foi o
principal conhecimento que ganhou na graduacdo. Comenta também que o laboratério de
prototipacdo foi o principal local para manter sua conexdo com a experimentacdo e a
producdo propria. Na visdo dela, o ensino empirico é essencial para a formacao de um bom
designer. Por mais prética que sua formag&o tenha sido, ela ainda alega que o conhecimento
técnico foi essencial, principalmente pelo enfoque em joalheria que ela tem em seu trabalho e

que ndo foi abordado com muita profundidade em seu curso.

Sobre as vantagens, ela fala sobre a sujeira que producao faz, o facil acesso a todas
as méaquinas disponiveis e com boa manutencdo, a troca de ideias e o auxilio para algumas
etapas mais pesadas de algum trabalho. As desvantagens, para ela, sdo principalmente o
transporte para a oficina, mas isso ndo representa nenhum empecilho no trabalho ou na

utilizag&o do espago.

Ao final da conversa, esperei mais algum tempo no local na expectativa de surgir
mais algum residente no espaco, 0 que ndo ocorreu. Pedi para o Caio que me ligasse caso

algum outro residente aparecesse no dia, 0 que também ndo aconteceu.

Como tinha ficado acordado com a geréncia do espaco Semente logo quando cheguei
na segunda, o questionario dos prossumidores seria passado por eles mesmos no sadbado do
curso, e eu buscaria as respostas na segunda-feira, entdo ndo pude fazer nenhuma observacao
sobre o dia de curso para os prossumidores do espaco. Obtive um total de 6 questionarios

respondidos, que, somados com os do Polo Maker, constituem um total de 13 prossumidores.

7.4. Resumo da pesquisa de campo

Em duas semanas de pesquisa, foram entrevistadas, no total, 15 pessoas em 7 dias de
ida a0 campo. Esse resumo pode ser melhor verificado na tabela abaixo que detalha as
interacdes feitas em cada dia.

Observando a Tabela 1, é possivel resumir o grupo entrevistado em 4 designers
formais, 7 designers informais e 4 gerentes, mas é importante ressaltar alguns pontos. Tanto o

Pedro quanto o Caio do espago Semente sédo designers de produto formados, atuam como
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Dat Segunda Terca Quarta Quinta Sexta Séabado Domingo
ata
14/03/22 15/03/22 | 16/03/22 | 17/03/22 18/03/22 19/03/22 20/03/22
Paula
Luiz Paulo
) Curso de
Polo Alice Augusto Duane )
Marcenaria
Maker | Paulo Waldir Ricardo )
Basica
Rafael
Jodo Pedro
Dat Segunda Terca Quarta Quinta Sexta Sébado Domingo
ata
21/03/22 22/03/22 | 23/03/22 | 24/03/22 | 25/03/22 26/03/22 27/03/22
Pedro Curso de
Semente Caio Maira Rafaela Marcenaria
Gabriel Moderna

Legenda: Designer Formal / Designer Informal / Gerente / Prossumidor

gerentes e tém a prépria marca de mdveis que sdo produzidos no local; entretanto, para efeito

de pesquisa, eles foram entrevistados como gerentes do espaco, 0 que é prioridade em termos

conceituais para a pesquisa. A Paula do Polo Maker e o Gabriel do espago Semente sdo

arquitetos, mas, como a arquitetura é uma formacédo que fornece o conceito de projeto e tem

um desenvolvimento pratico similar ao do curso de design, eles foram entrevistados a partir

do questionario de designers formais.

Das 15 pessoas entrevistadas, apenas 4 ndo tinham curso superior completo.
A média de idade entre os entrevistados € de 38,8 anos.
A pessoa mais nova entrevistada tinha 26 anos, e a mais velha, 65.

Apenas Ricardo trabalhava exclusivamente com algo que nédo era madeira, sendo o

unico cuteleiro do grupo.

A Rafaela trabalha na confeccdo de joias, mas também produz utensilios de cozinha

feitos de madeira.
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Apenas o Waldir e a Rafaela s&o residentes com graduacdo em Design de Produto ou
Desenho Industrial.

7.5. Questionario com Prossumidores

Em paralelo com as entrevistas, foi passado para 0s alunos dos cursos destes espacos
um questionario para entender melhor o perfil das pessoas que buscam estes locais com a
finalidade de aprender novas técnicas e praticas manuais. Foram recolhidas 7 respostas do
Polo Maker e 6 respostas do espaco Semente. Esse questionario foi impresso em papel e
repassado para a turma. As respostas colhidas foram colocadas em uma réplica do
questionario na ferramenta Google Forms e foram gerados graficos para melhor anélise. Serdo
apresentados os resultados individuais de cada local de forma comparativa e depois 0
resultado com o somatdrio das respostas objetivas. Os resultados individuais de cada espago
podem ser encontrados no APENDICE A. Para efeitos de um entendimento geral, as respostas
foram somadas e foi criada uma nova série de graficos intitulada “Resumo geral das respostas

objetivas dos prossumidores”, que se encontra no APENDICE B.

Essa pequena pesquisa com 0s prossumidores serviu para identificar, ao menos
parcialmente, qual é o publico que costuma frequentar esses ambientes e avaliar se existia
alguma diferenca consideravel entre um espago e outro. A partir dos resultados individuais de
cada espaco, é possivel observar que os grupos avaliados apresentam caracteristicas muito

similares entre si.

8. RESULTADOS E DISCUSSAO

Assim como ocorreu com as primeiras instituicdes de ensino ao formar profissionais
gue sabiam ir além das aptiddes manuais e se concentrar na parte projetiva, é possivel que
hoje seja necessario retornar um pouco as origens e incentivar o ensino de técnicas manuais. E
preciso um equilibrio entre os dois conhecimentos: o pratico e o tedrico. Por meio das
entrevistas com os designers formais, foi possivel perceber como eles tiveram que buscar
cursos posteriores para poderem se tornar profissionais atuantes dentro dos espacos maker.

Existe, portanto, uma demanda a ser preenchida por um curso de nivel superior que consiga
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fornecer tanto o conhecimento pratico quanto o teorico, para haver, entdo, uma atuacdo mais

plena nesse nicho.

Ao abordarmos o atual momento social e econdmico do Rio de Janeiro, constatamos
0 quanto as industrias locais tém sofrido com as diversas crises que acometem o estado. O
incentivo a pequenas producdes é uma possibilidade para fomentar novas ideias e aumentar a
geracdo de empregos locais. Para os designers, essa facilitacdo e incentivo tornaria mais
atraentes o investimento na geracdo de novos produtos por conta propria e a atuacdo em
oficinas compartilhadas. Para os que ainda estdo em formac&o, incentivar mais matérias que
valorizem o empreendedorismo mostra-se como um caminho interessante para quebrar o

circulo vicioso de desindustrializacdo e de fechamento de empresas.

A partir das pesquisas realizadas, € possivel entender um pouco o panorama geral das
relagcOes existentes dentro dos espagos maker e a atual situacdo destes espacos no Rio de
Janeiro. Algumas mudancas ocorreram no cenario geral devido a pandemia de COVID-19
entre os anos de 2020 e 2021, o que abalou um pouco as relagdes que existiam em periodos

anteriores e que estdo sendo reconstruidas para 0s proximos anos.

Nos proximos topicos, serdo apresentados os resultados obtidos com a pesquisa de

campo, relacionando-o0s com o que foi pesquisado na literatura.

8.1. O local de trocas

Os locais avaliados na pesquisa de campo, o Polo Maker e 0 Semente, apresentam

situacOes distintas entre si e perspectivas um tanto divergentes para o futuro.

Ao falarmos do Semente, 0 espa¢o mais antigo em atuacdo hoje no Rio como uma
oficina compartilhada, notamos, para o futuro, uma visdo mais pessimista em relacdo a se
manter como um espaco aberto de trabalho. Apos alguns anos no mercado, a conclusdo dos
gerentes do Semente é que a forma mais rentavel de manter o espaco € por meio dos cursos
oferecidos nos finais de semana e de uma producéo propria de méveis. Ainda existem no local
pessoas que utilizam a oficina como um espaco para sua producdo propria, mas que foram
reunidas em um dia na semana para terem um atendimento melhor. Esse novo posicionamento
é visto como uma conclusdo feita depois de anos de experiéncia com a oficina aberta para

aluguel, periodo em que os gerentes observaram a existéncia de uma limitacdo fisica nesse
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modelo de negdcios que travava uma expansdo dos lucros da empresa, o que pode ser lido na
entrevista com Pedro Badah. Essa conclusdo tomou mais corpo apos a pandemia do COVID-
19, durante a qual os residentes ndo podiam ir trabalhar, as aulas dos cursos pararam e o0 que
manteve a empresa funcionando foi a producdo propria de mobiliario sob medida. Eles
observaram que, desta maneira, com o mesmo espaco fisico, eles conseguiriam ampliar sua
arrecadacdo. Apesar desta situacdo, eles mantém a possibilidade de usar a oficina em um dia
especifico, quando eles reduzem as atividades da producdo propria para abrir espaco para 0s
residentes. Esse posicionamento entdo é compardvel ao que existia nas oficinas artesas
antigas, nas quais alugavam-se as bancadas de trabalho ociosas para maximizar a utilizagéo

do local.

Em contrapartida, vemos a posicdo do Polo Maker que aposta na diversificacdo dos
espacos para poder atrair um pablico mais amplo e manter sempre a oficina ocupada. Apesar
de ter um espaco limitado, a boa otimizacdo e a utilizacdo dos locais disponiveis tornou o
Polo Maker um dos espacos mais completos hoje na cidade para trabalhos artesanais. Ao
oferecer espacos para marcenaria, serralheria e prototipacao rapida com maquinas de corte a
laser e impressoras 3D, o0 Polo Maker torna-se atrativo para os mais diversos perfis de
pessoas, e interesses e conhecimentos prévios se juntam em um sé lugar, gerando uma grande
troca de conhecimento. O espaco também conta com cursos aos finais de semana
principalmente, sendo muitos deles ministrados pelo préprio Augusto, um dos sdcios do
espacgo. Esse investimento na manutencdo do local e na diversificacdo das atividades apenas
demonstra 0 quanto as pessoas deste local acreditam no conceito do espaco maker e buscam
melhorar o local no decorrer dos anos. Mesmo com a experiéncia de frustracdo com aspectos
financeiros no espaco Semente, o Polo Maker se mostra convicto de seu modelo de negécios,

investindo mais a cada ano em novos cursos e em equipamentos.

Por intermédio das entrevistas, é possivel notar o sentimento das pessoas ao trabalhar
em um local compartilhado. Existem pontos positivos e negativos que foram levantados de
forma idéntica para ambos os locais e que serdo discutidos individualmente.

Para ambos os locais, é interessante perceber como foi unénime o sentimento de
troca existente entre as pessoas. Existiram nas entrevistas comentarios como “se eu estivesse
em um atelier, eu nunca teria aprendido a fazer isso”, ou trocas de solu¢des como na

entrevista do Augusto, do Polo Maker, em que ele cita:

Por exemplo, é Duane que usa MDF. Tinha um material que era cinza, e ai deu um
problema no material que ele tinha que fazer um preenchimento com uma massinha,
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e ndo tinha massa cinza, ou era branca, ou era bege, bege claro. E ai tipo, caraca,
sera que tem onde, serd que tem nao sei onde? Ai alguém falou assim, alguém que
ndo sabia: ‘Que massa é essa?’ ‘E uma massa F12.” ‘Ah, ué, gente, é s colorir a
massa.’. Ai eu parei pra pensar e falei: “Caraca!” E ai eu peguei a massa branca,
peguei grafite. - Augusto, Polo Maker.

SituagcOes como estas depende de uma vivéncia compartilhada, pois permitem que
essa troca de ideias flua por meio das conversas. Pessoas com histéricos diferentes poderao ter

ideias diferentes e solucdes distintas para os mesmos problemas.

Apesar destes pontos positivos advindas do compartilhamento do espago, o principal
problema apontado em ambos os locais é relativo & manutencdo da organizacdo. E importante,
em um espaco onde varias pessoas utilizam as mesmas ferramentas, manté-las armazenadas
nos locais pré-definidos para evitar que elas fiqguem espalhadas, impedindo o gasto de tempo
na procura de um objeto fora de lugar. Essa economia de tempo é primordial quando levamos
em conta que as pessoas que utilizam o local estdo pagando por hora/dia. Perder tempo

procurando as ferramentas, além de contraproducente, faz com que se perca dinheiro também.

Outro ponto levantado é sobre a utilizacdo das maquinas. Algumas maquinas
disponiveis sdo estacionarias, ou seja, ndo saem do local pré-definido. Dessa forma, por
questdes de espaco fisico, existe apenas uma no ambiente, como é o caso da serra circular —
h& apenas uma disponivel para os usuarios por local. Dessa maneira, caso alguém tenha
muitas coisas para passar na serra e outra pessoa queira utilizar a maquina, elas precisam

entrar em um acordo sobre a ordem de utilizacdo, sendo alguém tera que esperar.

O dltimo ponto levantado é sobre o espaco de armazenamento. No geral, 0s
residentes tém algum tipo de espago para armazenar o material de trabalho ou as suas
ferramentas pessoais, mas este é sempre bem limitado, visto que a oficina é compartilhada
com muitas pessoas. De maneira geral, rege um acordo entre o usuério e a geréncia do local
para situacfes excepcionais, como 0 recebimento de um material grande, como chapas de
MDF ou compensado que ocupam muito espaco. Nessas situacdes, € comum permitir o
recebimento de tais materiais e a utilizacdo de areas comuns para armazena-los
temporariamente até o total processamento destes, o que deve ser feito da maneira mais célere
possivel. Entretanto, é neste momento de boa vontade por parte da geréncia que algumas
pessoas acabam se aproveitando e deixando o material por muito mais tempo do que o

combinado, gerando pequenos atritos.
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Esses detalhes de convivéncia em um grupo se mostram entdo um dos principais
pontos levantados como sendo 0s negativos. Apesar disso, 0s entrevistados que levantaram
tais pontos ndo se mostraram muito incomodados com eles, ja que ndo sdo impeditivos para o
trabalho, apenas demandam um acordo entre as partes, principalmente com o uso das

maquinas e ter uma organizacdo melhor para caso a maquina esteja ocupada.

Ao analisarmos o impacto destes espacos na comunidade ao redor, é possivel ver
algum tipo de movimentacdo hoje. Foram observadas, em dois momentos no Polo Maker,
pessoas que moram nas redondezas indo para a oficina com 0 objetivo de fazer pequenas
tarefas, como cortes simples ou furos. Ainda é pouco se pensarmos na possibilidade de a
comunidade ao redor ver o espaco maker como uma extensdo de sua casa para fazer alguns
servicos, tal como ocorre no caso de uma lavanderia, por exemplo. E possivel pensar na
expansao destes locais para se tornarem ndo s6 ambientes de trabalho, mas lugares onde pais e
filhos possam se reunir e aprender a lidar com materiais e processos de fabricacdo de

pequenos objetos e a valorizar o trabalho manual.

8.2. A experiéncia vinda por aprendizagem informal

A partir das entrevistas feitas com os residentes nos espacos maker, foi possivel

tracar um perfil geral dos designers informais.

Existem trés situacdes principais que levaram os designers informais a buscar os
espacos maker: o desemprego, a insatisfacdo com o emprego/area profissional de formacéo ou
a busca por praticar um hobby. O desemprego aparece como um grande motivador na busca
de novas solucbes de fonte de renda. A experimentacdo com a madeira e outros materiais
acaba por levar a pessoa a se interessar mais sobre aqueles materiais e a seguir o caminho das
manualidades. Luiz Paulo, do Polo Maker, foi um dos melhores exemplos nessa categoria: em
sua trajetdria de vida, aos 30 anos, ele se viu desempregado e teve que recomecar a vida do
zero com a marcenaria, iniciando com pequenas lembrancinhas e enfeites, e evoluindo até

moveis mais elaborados hoje em dia.

A insatisfacdo com o emprego/area de atuacdo se mostra comum mesmo entre
aqueles que admitem que ganhavam melhor antes e que hoje ja ndo tém mais o mesmo padrédo
de vida, mas se veem muito mais realizados. Um dos exemplos mais pertinentes vem do

Duane do Polo Maker, que fala sobre seu antigo emprego em uma concessionaria de carros,
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no qual ganhava boas comissdes e mantinha um bom padrdo de vida, mas atuava em um
ambiente de trabalho dificil. Outro bom exemplo é o da Maiara do espaco Semente, que,
formada em Medicina, sentia falta da manualidade da area, ja que atuava como clinica. Ela
viu nos reparos que fazia desde pequena uma oportunidade de especializacdo e buscou se

aprofundar na &rea de restauragdo de moveis de madeira.

A procura dos espacos por hobby também foi uma das possibilidades levantadas, e,
embora menos comum, ela se torna um motivador para ir para estes locais. Poder fazer
barulho e poeira sem se preocupar em incomodar vizinhos ou sujar a casa foi um ponto forte
levantado. A possibilidade de alugar o local com todas as méaquinas ja disponiveis também foi
um aspecto importante levantado pelas pessoas que buscaram esses locais inicialmente por
hobby. A Alice do Polo Maker, por exemplo, conta que morava em um sitio com espaco e
matéria-prima para seus trabalhos, mas a possibilidade de alugar um espaco com todas as
maquinas ja disponiveis e sem precisar se preocupar com a manutencao delas foi um ponto-
chave. Para ela, o que comecou como um hobby se tornou uma de suas fontes de renda e,

agora, Alice busca expandir a sua producao.

Um detalhe interessante observado nesta amostra pelas entrevistas é que apenas uma
pessoa tinha o pai marceneiro. Esse ponto se torna curioso, pois demostra que a influéncia dos
pais na marcenaria ndo é um fator determinante para quem buscou um espaco maker. E
possivel, por exemplo, que a maioria dos pais marceneiros tenha seu proprio espaco, tornando
desnecessario que os filhos que optaram pelo mesmo caminho busquem um ambiente
compartilhado. Pode-se perceber entdo que, nessa amostragem nos espacos maker, € mais

facil encontrar novos marceneiros do que pessoas com um historico familiar na area.

Em termos de aprendizado, todos os designers informais la presentes se qualificaram
por meio de cursos livres oferecidos, de espacos maker da cidade, ou de cursos especificos de

marcenaria, como o Estudio Carvas, o Calouste e o Liceu de Artes e Oficios.

8.3. A experiéncia vinda por aprendizagem formal

Na pesquisa de campo realizada nos dois espagos maker, foram encontradas quatro
pessoas que possuem uma formacdo em uma area projetual, isto €, que sdo designers e/ou
arquitetos. Destes quatro entrevistados, apenas Waldyr, do Polo Maker, tem um historico de

atuacdo profissional na area em empresas formais de design, contando entdo com uma
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experiéncia de mercado. Hoje, Waldyr é aposentado e tem, no espaco maker, um hobby que
estd se tornando uma complementacdo de renda, mas sem a pressao de ser sua forma de
sustento. Os outros trés entrevistados com um ensino formal em design/arquitetura tiveram
apenas experiéncia em estagios obrigatorios na faculdade, indo direto atuar como produtores
de suas proprias ideias. A auséncia de experiéncia em empresas é explicada principalmente
pela falta de identificacdo relatada pelos entrevistados com o proprio campo de estudo e pela
diferenca de praticas entre uma oficina e um escritorio. Além disso, o fato evidencia como é
forte entre as pessoas desta area a vontade de produzir por conta prépria suas ideias e poder
atuar diretamente com a realizagdo de seus projetos, o que faz com que elas sigam
diretamente para o desenvolvimento de seus negdcios. Para eles, € muito mais interessante o
desenvolvimento de suas proprias ideias e projetos e ter o contato direto com a execucdo das

pecas do que ficar em um ambiente formal de escritério sem as praticas manuais de criacao.

Ao analisarmos o caso de Paula, vemos que ela se formou em Arquitetura, fez
mestrado na area e tentou entrar no mercado com um estagio em uma empresa publica, mas
ndo houve uma identificacdo com a area. Isso fica bem evidente no comeco da entrevista,
quando ela diz:

E, entdo assim eu gostava muito da aula, eu gostava muito dos temas, mas quando
eu entendi que o trabalho do arquiteto seria basicamente um escritério, seria muito
ali no digital, aquilo ndo foi me batendo, assim, néo foi batendo uma identificagéo e
eu comecei a pesquisar outras coisas. Comecei a reafirmar para mim mesmo o que
eu gostava, que eu gostava era mais de artes, era mais fazer coisas com as méos,
artesanato, eu gostaria de ter gastado muito mais tempo da minha faculdade é
fazendo maquetes, ou fazer algumas coisas esculturais. Eu tinha ali a relacdo com a
EBA que é a Belas Artes que fica ali no mesmo prédio, entdo peguei matéria ali de
eletiva de desenho, desenho de observagdo, até descobrir que tinha ali no desenho
industrial também naquele mesmo prédio e ai eu peguei uma eletiva de oficina de

marcenaria. (...) E ai eu falei: ‘P06 é isso eu quero viver... (risos) eu quero viver disso,
viver de cheiro de serragem’. PAULA, 2022

Esse sentimento da falta da pratica € comum também no relato do Gabriel, que,
assim como Paula, é arquiteto e urbanista. Ele se formou na UFRJ, considerou a atuagéo
profissional muito “futil”. Percebeu que, mesmo projetando o mobiliario que ficaria na casa
do cliente quem iria executar e de fato saberia os detalhes do projeto seria 0 marceneiro ja
que, por falta de vivéncia no ambiente pratico, muitos dos detalhes técnicos eram passados de
forma errdnea a quem iria executar. Essa falta de conhecimento pratico o incentivou a ir
buscar isso e a atuar por conta prépria, 0 que se juntou ao seu gosto pelo trabalho manual e a

sua vontade de executar 0s projetos.
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Nas historias da Paula e do Gabriel, é possivel entdo tracar uma linha que permeia
ambos. Os dois se formaram em Arquitetura, coincidentemente na UFRJ, e sentiram falta de
uma manualidade maior durante a formacéo, além da falta de contato com os materiais finais
e com as coisas que eles projetavam, inclusive enquanto estagiarios. Seus caminhos seguiram

para a marcenaria e para uma producao propria em um espaco maker.

O caso da Rafaela ja se apresenta como um caminho mais bem definido. Ela é
formada em Desenho Industrial pela PUC-Rio e, desde a sua graduacdo, apresenta interesse
em design de joias. Fez cursos livres para se aprimorar e estagiou em um atelier de joalheria.
Ao se formar, seguiu caminho solo no desenvolvimento de suas pegas com um pequeno
atelier em sua casa, e usa 0 espaco maker para aprender novas técnicas e desenvolver pecas
maiores que ndo podem ser realizadas no seu espaco domiciliar. Rafaela, entdo, surge como o
caso de uma pessoa que ja tragou um caminho de desenvolvimento préprio, seja ele em seu

local ou em um espago maker.

E possivel, agora, a partir das entrevistas com os designers, tracar trés tracos

observados na fala dos usuarios:

Focado (1 Aguele que, desde a sua graduacdo, ja percebe a sua vontade produtora e
deseja atuar desta maneira. N&o vai depender apenas da formacdo que a universidade dispde e
busca novos conhecimentos por fora para chegar ao seu objetivo de trabalhar com o
desenvolvimento de seus préprios projetos.

Sem Afinidade [J Aquele que, mesmo gostando do curso estudado na graduacao,
percebeu que sua area, exclusivamente tedrica ou com pratica limitada, isto €, com a
elaboracdo de um projeto, mas com a execucdo delegada para terceiros, ndo era o suficiente
para satisfazé-lo profissionalmente. Assim, busca se aprimorar para poder desenvolver seus
projetos por conta propria.

Hobbista [ Considera a sua atividade manual atual apenas como um complemento
de renda ou como uma forma de extravasar a criatividade por meio de um hobby como a

marcenaria.

Independentemente do traco da pessoa estudada, & consenso entre os entrevistados
que a faculdade hoje ndo fornece o conhecimento necessario para que o designer/arquiteto
saia da graduacdo podendo atuar por conta propria como um produtor. Waldir teve seu pai

como professor de marcenaria, mesmo que tenha sido de maneira informal e indireta. Paula e
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Gabriel, ao sairem da arquitetura, comecaram a fazer cursos para poder entender melhor
aquilo que queriam desenvolver na marcenaria. Rafaela fez seu curso de ourivesaria e seu
estdgio em um atelier enquanto cursava Design, dando a ela uma base maior para atuar como
designer de joias assim que terminasse a graduacdo. Isso demonstra a necessidade dos

designers de buscar cursos ou estagios especificos para obter um aprendizado pratico maior.

Essa necessidade de realizacdo de cursos posteriores para aprender a parte pratica da
profissdo pode ser um dos motivos para a baixa presenca de designers formais em espacos
maker, pois estes hoje ainda sdo ambientes exclusivos e demandam uma seguranca financeira

maior para uma pessoa estar presente ali.

8.4. Os prossumidores

Os prossumidores observados em ambos espacos apresentaram um perfil bem
semelhante. Eles tém uma faixa etaria mais presente entre 30 e 60 anos e um grau de instrucédo
bem elevado, sendo mais de 50%, em ambos os locais, com pds-graduacdo. Outro ponto
coincidente é a predominancia de hobbistas que foram entrevistados, demonstrando que a
metade de todos os entrevistados estava ali por querer aprender uma técnica por hobby e para
se tornar mais independente em casa. Esse ponto, entretanto, deve ser avaliado melhor em
pesquisas futuras, uma vez que o nimero de entrevistados foi limitado e as aulas tematicas
foram voltadas para um publico livre, o que faz o interesse individual variar de curso para

Curso.

Quando perguntados sobre a graduacdo que fizeram, é possivel ver pessoas das mais
diversas areas de estudo, como Fisica, Biologia, Farmacia e Ciéncia da Informacdo. Das treze
pessoas que fizeram os cursos nos locais, apenas duas eram arquitetas, e ndo apareceu
nenhum designer formal. Outro ponto curioso sobre a formacdo do publico é a baixa presenca
de pessoas com cursos técnicos. Apenas no espaco Semente, foram encontradas duas pessoas
com cursos técnicos, sendo eles o de Construgdo em Bambu e o de Biotecnologia. No Polo

Maker, nenhum aluno entrevistado fez curso técnico.

Ao serem perguntados sobre hd quanto tempo eles ja conheciam algum espaco
maker, a grande maioria respondeu que fazia 1 ano. Poucos responderam entre 2 e 3 anos, 0
que provavelmente é um reflexo da pandemia na divulgagéo dos cursos e na liberacéo gradual

da frequéncia nesses espacos. Igualmente, houve outras respostas sobre questfes que
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possivelmente foram influenciadas pela pandemia, como a pergunta acerca do aluguel do
espaco para realizar alguma atividade — em ambos os locais, ninguém havia feito isso. Outra
pergunta cujas respostas podem ser decorrentes do impacto da pandemia foi sobre a
quantidade de cursos que as pessoas ja tinham feito naquele local ou em outro espaco. O
Semente teve algumas respostas mais positivas, com algumas pessoas retornando para fazer
novos cursos. Isso pode ser um reflexo da idade do espaco, visto que o Semente é mais
antigo; além disso, o local ja atingiu um publico maior. O Polo Maker, talvez por ser mais
novo, foi mais impactado em relacdo a esse tema, e, como consequéncia, nenhum dos

entrevistados havia realizado cursos anteriormente no local.

E notorio, entdo, o fato de que os prossumidores observados nestes locais possuem
perfis muito diferentes dos que buscam os espacos maker para trabalho, mas as opinifes a
respeito do ambiente sdo semelhantes. Nas respostas livres dos prossumidores, muitos
relataram a comodidade de ter um local passivel de se trabalhar com méaquinas mais pesadas e
a disponibilidade de ferramentas para uso livre dos locatarios. E possivel, entdo, cogitar a
possibilidade de que, no futuro, algumas das pessoas que foram nestes locais buscando um
curso para entender melhor a utilizacdo das maquinas e aprender a fazer alguma atividade

voltem para la como prossumidoras que queira fazer algo para si.

8.5. As Atividades

8.5.1. Quais as atividades que os designers exercem dentro deste espaco

Os dois espagos maker estudados apresentam uma grande otimizacdo do local para
trabalho de marcenaria. O espaco Semente hoje € o mais otimizado para essa atividade,
inclusive pelo fato de que eles hoje executam trabalhos de marcenaria para um pubico
externo. A estrutura do espaco, que conta com uma router para cortes de chapas de MDF e
compensado, pode ser considerada propria de uma oficina de marcenaria profissional. A
proposta dos gerentes para o futuro é diversificar o0 espago para oferecer mais cursos em areas
diferentes da marcenaria, como culinaria e drinkeria, por exemplo, mas hoje o0s trés residentes

entrevistados praticam atividades distintas, embora todos trabalhem com madeira.

Gabriel, arquiteto, apresenta sua atividade de marcenaria moderna, utilizando

normalmente chapas de MDF e prestando servicos para 0 proprio espaco Semente em



128

demandas de desenvolvimento de mobilidrio. Maiara, hobbista, ja tem sua atividade com
enfoque em restauro de objetos de madeira, para colocar em pratica o seu curso de restauragdo
de mdveis. Rafaela, designer de joias, ja faz um trabalho de marcenaria tradicional, utilizando
madeira macica para compor algumas joias que ela produz ou alguma peca especial que
mescle madeira e metal. Pontuando entdo as atividades apresentadas, podemos ter a seguinte
lista:

- Marcenaria moderna (MDF e compensado)
- Marcenaria tradicional (madeira macica)

- Restauro de moveis de madeira

Ao analisarmos o Polo Maker, vemos que, embora menos especializado que o
Semente, ele abre a possibilidade de trabalhar com diversas técnicas diferentes, como
eletronica, corte a laser, cutelaria e serralheria, além de conter em seu espaco a tradicional
oficina de marcenaria. Desta forma, vemos algumas atividades igualmente diversas
acontecendo no local. Dos oito residentes entrevistados, apenas um ndo atuava com madeira:
Ricardo, que trabalha com cutelaria. Dos outros sete, Paula é a que apresenta uma maior
quantidade de atividades distintas entre as possibilidades oferecidas pelo espaco. Ela atua com
marcenaria tradicional, marcenaria moderna, restauro, serralheria e prototipagem rapida (corte

a laser), mas tem uma predilecdo por trabalhar com restauro de méveis.

Dos seis restantes, Luiz Paulo, Alice, Rafael e Waldir apresentam trabalhos com
marcenaria tradicional, isto €, em madeira macica, cada um com suas peculiaridades e graus
de profissionalismo. Luiz Paulo e Waldir sdo os que apresentam um maior conhecimento da
area da marcenaria tradicional, sendo Luiz Paulo um designer tacito que vive do seu trabalho
de marcenaria, e Waldir, um designer formal aposentado que hoje atua como hobbista, mas
gue Vvé a possibilidade de fazer uma renda extra com seu trabalho. Tanto Alice quanto Rafael
sdo designers tacitos que buscam, em seus trabalhos, uma realizacdo pessoal mais profunda.
Alice tem, na marcenaria, uma evolucdo de seu trabalho artesanal que vem das
encadernacgdes. Rafael vé na marcenaria uma maneira de se conectar de forma mais intima
com o0s objetos que usa no cotidiano ao ver que ele mesmo os produziu. Ele busca se

profissionalizar nisso e poder desenvolver suas proprias pecas.

Os dois ultimos, Duane e Jodo Pedro, apresentam maior familiaridade com a

marcenaria moderna, isto €, com moveis em MDF e compensado. Duane é um designer tacito



129

ja mais estabilizado no mercado e faz grandes trabalhos de marcenaria moderna para seus
clientes. Jodo Pedro j& fez alguns cursos e presta pequenos servigcos, mas ainda ndo esta
estabilizado. Ele ainda quer aprender mais e ajudar outros residentes com suas atividades para

se aprimorar.

E importante pontuar também que Duane ja ajudou o espaco maker realizando um
curso livre de uso de tupia (uma ferramenta elétrica muito comum na marcenaria). Esse €,
portanto, o Unico exemplo de um residente passando seu conhecimento adiante para

prossumidores por meio de um curso estabelecido.

Com esse panorama, € possivel listar as seguintes atividades exercidas pelos

residentes no Polo Maker:

- Marcenaria tradicional

- Marcenaria moderna

- Serralheria

- Cutelaria

- Prototipagem rapida (corte a laser)
- Restauragéo

- Curso livre

8.5.2. Quais atividades que os designers exercem que causam um impacto para 0s

prossumidores?

Como apresentado no topico anterior, Duane é o Unico residente que ja realizou um
curso livre para prossumidores no Polo Maker. Os demais residentes ndo apresentaram
interesse nesse tipo de atividade ou ficaram relutantes em realizar um curso, como foi 0 caso

do Waldir, que ja cogitou tal possibilidade, mas ndo se sentiu confiante.

De maneira geral, o pensamento de desenvolver a “cultura maker” nio ¢ algo
presente na mente dos residentes. Augusto, gerente do Polo Maker, disse em sua entrevista 0
que pode ser considerado um resumo de tal pensamento.

O cara ndo vem pra cé pensando: ‘Vou contribuir pra atividade Maker!’, ndo, o cara
vem pra cé& pensado: ‘Eu vou fazer... TO desempregado, vou fazer um mavel pra

vender’. Ou entdo: ‘Poxa, td precisando expandir’, entendeu? ‘O Polo Maker é um
lugar legal pra eu poder aumentar o meu negocio’. Ou entdo: ‘Poxa, td& querendo
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aprender e vou no Polo Maker aprender’. Ninguém esta preocupado com a atividade,
com o movimento maker, s6 eu mesmo (risos), ninguém ta preocupado com isso,
ninguém fala: ‘Ah, o movimento maker...’, ninguém fala isso. — Augusto. Polo
Maker, 2022. APENDICE C.

Apesar desse sentimento mais voltado para as atividades individuais, Augusto
também reflete sobre a existéncia conjunta dos residentes e o espirito de cooperacgéo e de troca
de conhecimento dentro do espaco. Portanto, apesar de ndo haver um pensamento explicito de
desenvolvimento de cultura maker por parte dos residentes, as acdes e trocas entre 0S USUArios
do espaco demonstram um espirito de cooperagdo, percebido em quase todas as entrevistas
guando muitos responderam que uma das maiores vantagens daquele tipo de local é a troca de

ideias.

Esperava-se encontrar com mais frequéncia designers atuando como professores em
cursos livres para os prossumidores. Como ja foi dito, uma das atividades que mantém os
espacos maker é o oferecimento de cursos livres para a comunidade. Era esperado que esse
tipo de atividade chamasse a atencao de alguns designers residentes dos locais que estivessem
dispostos a diversificar suas atividades e quisessem compartilhar seus conhecimentos com
mais pessoas. Isso so foi visto uma vez no Polo Maker, quando Duane ofereceu um curso de
utilizacdo da tupia laminadora.

Eu, quando comecei, ndo tinha serra de bancada. Entéo eu fazia 100% dos cortes na
tupia, entdo era bem lento e problemético. Entdo eu acabei desenvolvendo algumas
habilidades, depois fiz algumas pecas autorais também, com a tupia que acabou
sendo uma ferramenta que eu domino, das maquinas é uma que eu ja criei alguns
jigs (gabaritos) e tudo mais. Como os cursos aqui do Polo Maker sdo todos
introdutorios, ndo sdo cursos técnicos nem muito extensos, acabou surgindo essa
parceria de que eu dé o curso de Tupia aqui. Entdo eu ensino os fundamentos da
maquina, a diferenca sobre as maquinas, e a gente faz algumas coisas, um pouco de

teoria e um pouco de empirico, a gente acaba botando a mao na massa, mas sao
cerca de 3,4 horas de curso. — Duane, Polo Maker, 2022. APENDICE C.

A situacdo do Duane mostra algo que se esperava encontrar com mais frequéncia no
presente estudo, mas que ndo surgiu como se imaginava no inicio da pesquisa. A atividade de

ensino para pessoas leigas demonstra entdo uma atividade passivel de ser mais explorada.

Os residentes também foram perguntados sobre a existéncia de algum tipo de
consultoria para prossumidores que quisessem projetos que pudessem executar por conta
propria ou situacdes similares. Em algumas conversas, comentou-se que situa¢cdes como essas

ja ocorreram, mas nenhuma delas teve algum grau de formalidade ou pOde ser explorada
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comercialmente. As situacOes se mostraram mais como uma ajuda do que algo que pudesse

ser elaborado como um negacio.

Uma situacdo também observada é que, como foi comentado por Augusto, as pessoas
ndo se veem fazendo parte de uma grande comunidade maker. Os projetos que eles geram
nestes locais acabam por ndo ser compartilhados na internet para que outros possam

desenvolver a partir do que foi criado.

CONSIDERACOES FINAIS

Depois de realizar a visita nos espacos maker e ter conversado com muitos designers
com diferentes historias, perfis e objetivos de vida, é possivel compreender dois aspectos

muito contrastantes.

As historias que trouxeram estas pessoas para estes espacos sdo diversas, mas todas
envolvem a vontade de produzir com as proprias maos. Esse sentimento, que transcende
classe social e condi¢gdes familiares, mostra como existem pessoas que desejam produzir e
aprender como se executa 0s projetos que ficavam apenas no papel. Entretanto, essa vontade
pode, muitas vezes, ficar contida por diversas situacdes, como medo das maquinas, falta de
incentivo por parte dos pais ou desvalorizagdo da atividade artesanal, mas, como foi mostrado
nas entrevistas, muitos decidiram seguir o caminho da producdo e colocar em pratica suas
ideias nestes locais que propiciam o desenvolvimento de diversos projetos, a aquisicdo de

novos conhecimentos e a troca de informacGes.

Um grande contraste dessa diversidade de historias e profusdo de conhecimentos é a
variedade de atividades existentes oferecidas por estes espacos hoje e executadas pelos
designers que la frequentam. O Polo Maker oferta espaco para trabalho adequado em
marcenaria, cutelaria/serralheria e um local para eletrénica e impressdao 3D que esta em
implementacdo, enquanto o Semente se especializou apenas em marcenaria. Na entrevista
com Pedro, um dos gerentes da Semente, soube-se que existe um projeto de diversificagéo do
espaco, mas que este ndo pbde ser concluido devido a pandemia. Esta situacdo de pouca
variedade de atividades se repete com os designers la presentes, uma vez que grande maioria
se limita as atividades moveleiras; uma trabalha com madeira e joias e apenas um entrevistado

atua como cuteleiro. Sabe-se da existéncia de outros frequentadores da area de cutelaria e
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serralheria do Polo Maker, mas a quantidade destes usuarios em compara¢do com a

marcenaria ainda é muito inferior.

Um ponto importante a ser levantado € a pouca presenca de designers de produto
formais nestes locais. Havia uma expectativa de que este local que proporciona a
possibilidade de desenvolver e prototipar seus préprios produtos atraisse mais este publico
especifico. Este topico pode se tornar um ponto interessante para uma pesquisa futura com o
objetivo de descobrir o que possivelmente causa a pouca presenca de designers formais nestes

locais.

Por meio da entrevista com a Rafaela do espaco Semente, foi possivel perceber a
existéncia de oficinas colaborativas de desenvolvimento de joias pela cidade. Esse tdpico
levantou um ponto que pode ser explorado em pesquisas futuras sobre os motivos de existir
mais espacos colaborativos de desenvolvimento de joias do que locais para prototipagem e

trabalhos com marcenaria e serralheria, por exemplo.

A presenca dos designers nos espagos maker se mostra relevante para o avango
da cultura DIY?

Mesmo que a percepcdo individual de cada residente nos locais se mostre indiferente
ante um contexto macro com uma cultura DIY, a mera presencga de pessoas qualificadas em
locais compartilhados se torna um catalisador para o desenvolvimento de novas ideias e
solucdes. Por meio das interacBes interpessoais em momentos de descontracdo ou de
necessidade de ajuda, a troca de ideias entre os individuos ali presentes se mostra
fundamental, sendo inclusive um dos pontos citados em todas as entrevistas como uma das
vantagens em trabalhar em um local colaborativo. Entdo, mesmo que o intuito principal de
cada um nos locais seja o de satisfazer uma necessidade profissional pessoal, chegar a
solugcBes conjuntamente, por meio dos repertorios proprios com seus conhecimentos de vida,
cria uma rede multidisciplinar dificil de ver em locais ndo compartilhados. Embora cada um
tenha um objetivo pessoal, o gosto pelo trabalho manual fez com que estas pessoas passassem
a estar juntas em um mesmo local, e isso fomenta a troca de informacdes e a geragéo de

conhecimento.
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Avaliacao dos resultados

A vivéncia dentro dos espacos maker se mostrou uma experiéncia rica na geragéo de
oportunidade e de solucdes. E interessante ver um ambiente atrair pessoas de contextos tio
diferentes e de interesses diversos. Apesar dessa riqueza apresentada, é notdrio que o espaco
maker ainda é um tipo de ambiente pouco divulgado na cidade de Rio de Janeiro e, com isso,
tem uma grande oportunidade de se expandir, a exemplo da cidade de Sdo Paulo, com seus
FabLabs livres, ou da cidade de Londres, com sua diversidade de locais que se traduz em

dezenas de espacos para atender demandas diversas.

A pouca procura de designers de produto formais por espacos maker € uma questao
interessante que ndo foi abordada neste trabalho e que poderia ser estudada em pesquisas
futuras. O declinio da industria nacional, a atratividade de outros campos do design na
atualidade ou questdes culturais mais antigas podem ser a resposta para esse enigma, mas o
guestionamento se mantém sobre a baixa adesdo desse grupo especifico que, a principio, seria
um dos mais interessados nesse tipo de local. Sobre isso, uma percepg¢do pessoal juntamente
com os dados obtidos nesta pesquisa pode dar indicios sobre o porqué dessa baixa adesdo. Ao
longo dos anos de trabalho na oficina da ESDI, é perceptivel como a importancia dos espacos
praticos tem perdido importancia perante os trabalhos digitais. Com o crescimento de areas
como design de servicos e interacdo e a retracdo da industria do estado acaba tornando o
design de produtos menos atrativo, especialmente quando falamos do desenvolvimento de
produtos de maneira artesanal, que envolve uma qualificacdo diferenciada. Se juntarmos a
esse calculo a visdo preconceituosa histdrica que a atividade artesanal possui no pais podemos
vislumbrar uma das possibilidades que explicam essa baixa adesdo. Para essa situacdo, seria
interessante mostrar mais da producdo artesanal do design e incentivar mais projetos de
produto durante a graduagdo que envolvam a necessidade de se fabricar o objeto final. A
ESDI possui a vantagem de incentivar o uso da oficina por seus alunos e disponibilizar de
forma livre o espago para o desenvolvimento de projetos pessoais dos alunos, situacdo que
ndo se repete em outras universidades, como a UFF e a PUC, onde os laboratérios ficam
fechados ou que as partes mais complexas sdo executadas por técnicos do local, deixando o
aluno de fora desse aprendizado pratico. Essa auséncia da pratica apenas fortalece o

movimento de migracdo de designers para as areas mais tedricas ou virtuais da profissao.

Nas entrevistas com os residentes, € notoria a necessidade de todos os entrevistados

em buscar cursos de formacdo para atuarem melhor com uma producdo prépria. Aprender a
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usar ferramentas e softwares foram os principais pontos levantados por eles. H& entdo a
possibilidade de entender isso como uma possivel demanda de um grupo especifico dentro do
design de produtos, o que pode gerar a possibilidade de uma subcategoria, j& comum em
cursos de graduacdo ou extensdo. Pode ser interessante disponibilizar, para os alunos de
graduacdo, matérias eletivas que tenham como objetivo capacitar melhor os estudantes a se
tornarem independentes dentro de uma oficina colaborativa para desenvolver seus proprios
projetos. Isso traria mais liberdade para eles criarem suas proprias linhas de produtos sem

depender da disponibilidade do mercado para uma colocacao profissional.

O impacto da pandemia nos negécios destes locais é algo que ndo deu para ser
medido. E fato que isso ocorreu, pois, um dos locais que seriam inicialmente pesquisados
fechou antes de ser possivel conhecer o local. Esse evento, por sua vez, deve ter estagnado, ou
até mesmo retraido, a percepcdo da existéncia desses locais pelo publico, e reduziu o impacto
que eles poderiam ter causado durante o periodo em que estiveram fechados. E importante
agora divulgar mais a existéncia deles, ja que o movimento DIY depende da circulacdo de
ideias e de demandas diversas. A internet € um grande facilitador dessa comunidade, mas o
fator social ainda é o mais relevante quando se trata de um ambiente colaborativo de trabalho,
de troca de ideias e de experiéncias. Possivelmente, neste momento pos-pandemia, pode ser
interessante que os gerentes destes locais se aproximem mais dos locais de geracéo de ideias,

como as universidades, para atrair mais publico e difundir o conceito dos espacos maker.

Apesar das grandes vantagens que estes locais apresentam, é inegavel que eles ainda
sd0 espacos exclusivos. E compreensivel a existéncia dos valores cobrados para a atuacio
nesses locais, mas isso se torna algo excludente para uma grande parcela da populagédo. Para o
Rio de Janeiro, a criacdo de FabLabs Livres supriria essa necessidade e criaria locais em que

qualquer pessoa poderia desenvolver suas ideias.

Esse trabalho atravessou diversos autores que traziam em seus discursos muitos
apontamentos sobre a producdo manual, sua histéria e seu valor material e social. O pensar
com as maos dito por SENNETT (2020), que foi usado como uma espinha dorsal deste texto,
ajudou a contemplar visdes de profissionais que, para muitos, ndo seriam enquadrados como
artesdos, como, por exemplo, cirurgides e programadores. A comparagdo destas profissoes
com a de um marceneiro ou ceramista e 0 ato de trazer a historia do trabalho manual para o
contexto brasileiro, como fez CAVALLO (2017), reacenderam a importancia de olhar para o
trabalho manual com a dignidade que ele talvez ndo recebesse como deveria. BORGES

(2012) mostrou como a prépria lingua brasileira nos leva a ver o que é artesanal de maneira
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pejorativa, enquanto paises com outros idiomas tém para si 0 quao importante é o trabalho de
um artesdo e a sua qualificacdo. Ao falar da propria qualificacdo, WHITTAKER (2014)
apresentou em detalhes a origem do sloyd, seu desdobramento na educacdo de geracbes de
pessoas ao redor do mundo e como uma proposta criada por Uno Cygnaeus na Finlandia se
desenvolveria em metodologias de ensino focadas na tecnologia e no aprender fazendo. O
movimento DIY e toda a cultura maker dependeram deste caminho que comecgou no interior
de um pequeno pais do norte da Europa e que hoje molda uma parte dos costumes e da
economia estadunidense como mostrado por GOLDSTEIN (1998). Olhar para designers
produtores, sejam eles formais ou informais, e analisar a atuacao de tais profissionais € olhar
para décadas de acimulo de histérias sobrepostas que passam despercebidas. Adquirir, entao,
uma peca de quem a fez com as proprias maos é algo que transcende a materialidade
envolvida naquela transacdo, € perpetuar costumes, tradi¢oes e valores daqueles que dedicam

suas vidas a trazer para o mundo aquilo, que, para muitos, fica apenas no plano das ideias.



136

REFERENCIAS

ANDERSON, C. (2012). Makers: A Nova Revolucéo Industrial. Nova York: Elsevier.
BOOBAM. (03 de Julho de 2022). Home. Fonte: Boobam: https://boobam.com.br/

BORGES, A. (2012). Design + Artesanato: o caminho brasileiro (12 ed.). S&o Paulo: Terceiro
Nome.

BRITANNICA. (18 de Setembro de 2022). Margaret Thatcher. Fonte: Britannica:
https://www.britannica.com/biography/Margaret-Thatcher

CAMBRIDGE DICTIONARY. (2020). Cambridge Dictionary. Acesso em 22 de Novembro
de 2021, disponivel em https://dictionary.cambridge.org/pt/

CARDOSO, R. (2008). Uma introducéo a historia do design. Sdo Paulo: Blucher.

CAVALLO, C. (2017). Dominio do fazer: préatica artesanal e formacdo técnica no Brasil.
Anais do 3° Simpdsio de P6s-Graduacao em Design da ESDI/ SPGD 2017.

COSTA, C. M., & PELEGRINI, A. V. (2017). O Design dos Makerspaces e dos Fablabs no

Brasil: um mapeamento preliminar. Design e Tecnologia, pp. 57-66.

CREATIVE COMMONS. (20 de Julho de 2022). Home. Fonte: Creative Commons:

https://creativecommons.org/
DANEMBERG, P. (02 de Julho de 2022). Home. Fonte: AD.Studio: https://adstudio.art.br/

DATASEBRAE. (11 de Setembro de 2022). Home. Fonte: DATASEBRAE:
https://datasebrae.com.br/

DICIO. (2017). Dicio - Dicionario Online da Lingua Portuguesa. Acesso em 24 de
Novembro de 2021, disponivel em https://www.dicio.com.br

DUARTE, H. (12 de Julho de 2021). RJ perde 20% do parque industrial e cerca de 100 mil
empregos em 5 anos. Fonte: Gl: https://g1.globo.com/rj/rio-de-
janeiro/noticia/2021/07/12/rj-perde-20percent-do-parque-industrial-e-cerca-de-100-

mil-empregos-em-5-anos.ghtmi

ELYASI, Y. (15 de Dezembro de 2022). About the artist. Fonte: Etto Studio:
http://www.ettostudio.com/about/the-artist-yaron-elyasi



137

ESDI. (03 de Outubro de 2022). Curriculo. Fonte: ESDI:
https://www.esdi.uerj.br/design/graduacao/curriculo

FABLAB LIVRE SP. (18 de Setembro de 2022). Fablab Livre SP. Acesso em 13 de
Setembro de 2021, disponivel em Fablab Livre SP:
https://www.fablablivresp.prefeitura.sp.gov.br/

FERRARA, M. (Janeiro-Abril de 2011). Design and self-production. The advanced
dimension of handcraft. Strategic Design Reasearch Journal, v.4(n.1), pp. 5-13.

FERREIRA, A. B. (1985). Médio Dicionario Aurélio (12 ed.). Rio de Janeiro: Nova Fronteira.

FILHO, A. P., CAMPOS, P. H., & BRANDAO, R. V. (24 de Agosto de 2022).
Industrializacdo fluminense nos séculos X1X e XX: novas pesquisas e novos saberes.
doi:https://doi.org/10.4000/espacoeconomia.3455

FIRJAN. (2022). Mapeamento da indUstria criativa no Brasil. Rio de Janeiro: FIRJAN.

FORTY, A. (2007). Objetos de Desejo - design e sociedade desde 1750. (P. M. Soares, Trad.)
Séo Paulo: Cosac Naify.

GASKELL, P. (1836). Artisans and Machinery (12 ed.). Londres: J.W. Parker.

GOLDSTEIN, C. (1998). Do it Yourself: Home Improvement in 20th-century America.

Princeton: Princeton Architectural Press.
GROPIUS, W. (Abril de 1919). Manifesto e programa da Bauhaus. Weimar.

GUITARRARA, P. (24 de Agosto de 2022). Industrializacédo do Brasil. Fonte: Brasil Escola:
https://brasilescola.uol.com.br/brasil/industrializacao-do-brasil.htm

HAGIO, C. P. (24 e 25 de Abril de 2019). O papel do desenho técnico no curriculo da escola
profissional masculina da capital durante a gestdo do diretor Aprigio de Almeida
Gonzaga. | Seminario de Patrimonio educativo - Arquitetura escolar e curriculo. Séo

Paulo, Sdo Paulo, Brasil: Instituto Federal Sao Paulo.

HIGA, C. C. (25 de Julho de 2022). Abertura dos Portos. Fonte: Brasil Escola:
https://brasilescola.uol.com.br/historiab/abertura-dos-portos.htm

HIGA, C. C. (25 de Julho de 2022). Tratado de Methuen. Fonte: Brasil Escola:
https://brasilescola.uol.com.br/historiag/tratado-methuen.htm



138

MANOEL, I. A. (1996). Igreja e educagdo feminina, 1859-1919: uma face do

conservadorismo. Sao Paulo: UNESP.
MANZINI, E. (2015). Design, When Everybody Designs. Cambridge: The MIT Press.

Ministério do Desenvolvimento Industria e Comercio Exterior, Secretaria do
Desenvolvimento da Producdo. (2014). Diagnostico do design brasileiro. Brasilia:
MDIC.

MORAES, D. d. (2006). Analise do design brasileiro: entre mimese e mesticagem (12 ed.).

Rio de Janeiro: Blucher.

MOXON, J. (1677). Mechanick Exercises: Or, The Doctrine of Handy-works. Applied to the
Arts of Smithing, Joinery, Carpentry, Turning, Bricklayery. Londres: D. Midwinter
and T. Leigh.

NASSIF, A. (2006). Ha evidencias de desindustrializagcdo no Brasil? Rio de Janeiro:
BNDES.

OLIVEIRA, R. (7 de Dezembro de 2021). “Vamos virar uma grande fazenda”: Brasil vive
acelerada desindustrializacéo. Fonte: El Pais:
https://brasil.elpais.com/economia/2021-12-07/o-brasil-vai-virar-uma-grande-fazenda-

um-pais-em-acelerada-desindustrializacao.htmi

ORIGEM DA PALAVRA. (14 de Agosto de 2022). Bricolagem. Fonte: Origem da Palavra:
https://origemdapalavra.com.br/palavras/bricolagem/#:~:text=Resposta%3A,de%200n

de%20surgiram%?20diversas%?20palavras.

OXFORD. (2021). Oxford Learner's Dictionary. Acesso em 24 de Novembro de 2021,

disponivel em https://www.oxfordlearnersdictionaries.com/us/

PH. (29 de Setembro de 2022). Mundo Maker. Fonte: PH:
https://ph.com.br/maker/?utm_term=&utm_campaign=&utm_source=adwords&utm__
medium=ppc&hsa_acc=5282901152&hsa_cam=18218220662&hsa_grp=&hsa_ad=&
hsa_src=x&hsa_tgt=&hsa_kw=&hsa_mt=&hsa_net=adwords&hsa_ver=3&gclid=Cjw
KCAjwhNWZBhB_EiwAPzIhNqq7BedPijiA_dHw3-ReKLAXB

SALOMON, O. (1903). The Naas System and the N&&s Models. Londres: National Union of

Teachers Conference.



139

SANTOS, M. C. (2017). M6vel Moderno no Brasil. Sdo Paulo: SENAC S&o Paulo.
SENNETT, R. (2020). O Artifice. Rio de Janeiro: Record.

SOBRAL, B. L. (2017). A Evidéncia da estrutura produtiva oca : o estado do Rio de Janeiro
como um dos epicentros da desindustrializacdo nacional. Em Desenvolvimento
Regional no Brasil: politicas, estratégias e perspectivas (pp. 397-426). Rio de Janeiro:
IPEA.

SOUZA, P. L. (1996). ESDI Biografia de uma Idéia. Rio de Janeiro: Eduerj.

TARAZI, E. (15 de Dezembro de 2022). Home. Fonte: Tarazi Studio:

http://www.tarazistudio.com/
TOFFLER, A. (1981). The third wave. Bantam Books.

UNESCO. (14 de Setembro de 2022). Creative Economy Report 2013. Fonte: UNESCO:

http://www.unesco.org/culture/pdf/creative-economy-report-2013.pdf

WHITTAKER, D. J. (2014). The Impact and Legacy of Educational Sloyd: Head and hands
in harness (12 ed.). Nova York: Routledge.

WORKSHOP EAST. (2015). Co-Making: Research into London's Open access Makerspaces
and Shared Workshops. Londres.



140

APENDICE A - Respostas dos prossumidores — Semente e Polo Maker

| - Faixa Etana
Polo Maker Semente

@ 18-30
® 31-40
® 41-50
® 51-60
@ 60+
@9

2 - Grau de Instrugdo

Polo Maker Semente

@ Sem Instrugio
@ Ensino Basico
@ Ensino Médio
@ Ensino Superior
@ Pos Graduagao

3 - Se possui Graduagdo, qual o seu curso?

Polo Maker Semente
Engenharia de Produgho Comunicagéo
Fisica Farmécia Industrial ¢ Gestdo Ambiental
Arquitetura Tecnologia da Informagdn
Informitica @ Tecnologia ¢a Infarmacio Farmacis

Fslaterapia Arquitetura
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4 - Voce ja fez curso técnico?
Polo Maker Semente

® Sim
@ Nao

S -Se sim, qual?

Polo Maker Semente

Consirucio ém bambu

Biotecnologla
6 - Como ficou conhecendo este espago?
Polo Maker Semente
@ Facebook @ Facebook
@ Instagram ® Instagram
@ Amigos ® Amigos
@ Anuncios @® Anuncios
® meu pai @ google

7 - Vocé se considera uma pessoa "mao na massa"?

Polo Maker Semente

® Sim
® Nio
@ Mais ou menos




8 - Voce costuma fazer projetos em casa, como pequenas reformas ou fazer seus proprios objetos de decoragio?

Polo Maker Semente

® Sim
@® Nao

9 - A quanto tempo sabe da existéncia deste/ dos espagos Maker?

Polo Maker Semente

® Menos de 1 ano
@® 2a3anos
® 4a5anos
@ Mais de 6 anos

10 - Quais destes espagos Maker vocé conhece ou ouviu falar? (marque todos os pertinentes)

Semante 2{286%)

Palo Muksr 7 (100%)
Palooitcos 1(143%)
Polo Maker X
OHMs
SENAI obLab 1(14.3%)
NEXT - PUC 0{0%)
LAMO 3D - FALVLFRY 1014 3%)
0 2 4 i 8

O100%)
-2133.3%)
A 96,7%)
Semente Owb

OHME

1016, 7%
SENAI Fatilab 2053

NEXT -PUC
LAMO 30 « FALLSRI
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11 - O que voce busca no espago Maker? (marque todos os relevantes)

Polo Maker

Aprendes uima comsa Nova por.

Me aprimocar &m uma tecnica
APERNoa LMa cosa nava prall

M s imornt sm Lms 18chics

Frquei Cunosg com sgum lema,
Ser mais independanta nos rep,

Um esoago paa podar fazer m,

1114,3%}

& (57,1%)

5N a%;

Semente

12 - Quantos cursos neste espago voce ja fez?

APFRndar UMms COISE NOVA por

Me aprimarar erm uma técnica..,

Aprandar uma cosa nova profi
Me aprimorar em urma l6cnica

Fiqual cuncso com algam tema

Ser mas independanie nos tep

Um aspaco para podor tazer m

Polo Maker

Semente

13 - Quantos cursos vocé ja fez em outros espagos Maker?

Polo Maker

Semente

~2 (33,3%}

2(33%)

3(50%)

3 (50%)

3 {50%)

@
®2
@3
@4
@5+

@1

@2

®3

@ 4+

@® Nenhum

4 (58,7%)
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14 - Vocé ja alugon algum espago Maker para realizar alguma atividade profissional?

Polo Maker Semente

® sim
@ Nao

15 - Opcional - O que vocé acha legal nos espagos Maker?

Polo Maker

Poder compartilhar experiéncias, ter acesso a maquinas e ferramentas que ndo posso ter na minha
residéncia. Ter um instrutor experiente para poder orientar e trocar ideias.

Adorei conhecer o espaco, a oferta de ferramentas, troca de experidncias o estou aprendendo muito. Gostel
muito de saber que fazem um enorme desconto para estudantes de escola publica. Isso me Incentivou a
participar,

Aperfeigoamento do uso de maquinas e conhecer Nnovas pessoas
Atrocs de ideias € o compartilhemento de ferramentas
Porque possao criar colsas que a gente nunca pensou em criar

Compartilhar canhecimento € ferramentas

Semente

A forma deles explicar. Adorel @ € muito facil de aprender.

Justamente a ‘'mdo na massa®. Acho que hoje perdemos a proximidade com o processo inicial de produgio
de tudo. Desde comida a nogio de servigos e acho legal retomar essa aproximagao. No s6 para
Independéncla, conseguirmos fazer o maxmo nods mesmos, mas também pela valorizagdo do trabaiho ou
servigo

“Local mais adequado
-Troca de experiéncias/ conhecimentos
“Menor prazo na execugio de projetos

-Aprender coisas novas
Conhecer pessoas
~Ter a possibilldede de ter um espaco para fazer qualguer projeto gque na minha residéncia ndo poderia

-Troca de ideias
Estar em um ambiente que pessul ferramentas e equipamentos novos
- Colocar 8 méo na massa
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APENDICE B — Resumo geral das respostas objetivas dos prossumidores

Faixa Etaria
13 respostas
® 1830
® 31-40
® 41-50
® 5160
® 04
9
Qual o seu grau de instrugao
13 respostas
@ Sem Instrugdo
® Ensino Basico

@ Ensino Médio
@ Ensino Superior
@ Pos Graduagao

Vocé ja fez curso técnico?
13 respostas

®sim
® Nao
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Como ficou conhecendo este espaco?
13 respostas

@ Facobook
® Instagram
® Amigos
® Anuncios
@ google
® Pai

61,5%

Vocé se considera uma pessoa "mao na massa"?
13 respostas

® sim
® Nao
® Mais ou menos

i)

Vocé costuma fazer projetos em casa, como pequenas reformas ou fazer seus proprios objetos de
decoragao?
13 respostas

® Sim
® Nio
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A quanto tempo sabe da existéncia deste/ dos espacos Maker?
13 respostas

@ Menos de 1 ano
30.,8% ® 2a3ancs
® 4a5anos
@ Mais de 6 anos

61.5%

Quais destes espacos Maker vocé conhece ou ouviu falar? (marque todos os pertinentes)
13 respostas

Semente —B (61,5%)

Polo Maker -9 (69,2%)

-5 (38,5%)

Paleoliticos

1(7.7%)

Olab
OHMS
SENAI FablLab 3(23,1%)

NEXT -PUC

LAMO 3D - FAUIUFRJ 1(7.7%)

O que vocé busca no espago Maker? (marque todos os relevantes)
13 respostas

Aprender uma coisa nova por... B (61.6%)

Me aprimorar em uma técnica. ., B (61,5%)

Aprender uma coisa nova profi.., 5 (38.5%)

Me aprimorar em uma técnica. ., 3(23.1%)

Fiques curloso com algum tema. .,

Ser mais independente nos rep... S (46,2%)

Um espago para poder fazerm. —6 (46,2%)
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Quantos cursos neste espago voce ja fez?
13 respostas

@
®:
®3
@4
L BT

Quantos cursos voceé ja fez em outros espacos Maker?
13 respostas

o

®:2

®3

® 4

@ Nenhum

Vocé ja alugou algum espago Maker para realizar alguma atividade profissional?
13 respostas

® sSim
® Nao
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APENDICE C - Entrevistas com Residentes

PAULA (Arquiteta; Polo Maker)

Meu nome é Paula, tenho 30 anos, sou ajudante no Polo Maker, fagco uma parceria
com o polo ndo é eu eu sou ajudante aqui no espaco durante meio periodo, hoje eu estou no
periodo da manha como ajudante e na parte da tarde eu tenho a oficina, eu tenho direito de
usar oficina como membro pro do espaco, entdo trabalhando aqui nessa parceria com o polo,
eu sou formada em arquitetura pela UFRJ me formei em 2019, cheguei na arquitetura um
pouco de paraquedas, porque eu nunca tinha conhecido um arquiteto, ndo sabia exatamente
nem o que o arquiteto fazia, entdo a faculdade foi muito nova pra mim, foi anos de novidades
uma atrds da outra, cada matéria que eu pegava na faculdade era um universo inexplorado,

entdo a faculdade realmente foi muito transformadora na minha vida.

SO que para o final do curso eu ja comecei a entender um pouco das diferencas entre
0 académico e 0 e 0 mercado de trabalho e eu ndo me identifiquei, depois de passar por

mestrado depois de ter passado pelo estagio, e eu fiz estdgio uma empresa publica entdo...
Era uma coisa muito mais tedrica né.

E, entfo assim eu gostava muito da aula, eu gostava muito dos temas, mas quando eu
entendi que o trabalho do arquiteto seria basicamente um escritorio, seria muito ali no digital,
aquilo ndo foi me batendo assim, nao foi batendo uma identificacdo e eu comecei a pesquisar
outras coisas. Comecei a reafirmar para mim mesmo 0 que eu gostava, que eu gostava era
mais de artes, era mais fazer coisas com as maos, artesanato, eu gostaria de ter gastado muito
mais tempo da minha faculdade é fazendo maquetes, ou fazer algumas coisas esculturais, eu
tinha ali a relacdo com a EBA que € a Belas Artes que fica ali no mesmo prédio, entdo
peguei matéria ali de eletiva de desenho, desenho de observacao até o descobri que tinha ali
no desenho industrial também naquele mesmo prédio e ai eu peguei uma eletiva de oficina de

marcenaria.
PO maneirissimo.
E ai eu falei: P6 € isso eu quero viver... (risos) eu viver disso, viver de cheiro de
Serragem

Serragem, eu quero conhecer ferramentas,
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Ah! Legal,

Eu quero fazer coisas assim, eu ndo necessariamente eu tenho que ter ou ser o meu
projeto, eu vou ficar feliz produzindo talvez um projeto de uma outra pessoa, minha
Felicidade esta em fazer e botar a mao na massa ndo necessariamente ficar ali no computador,
projetando algo, que eu sei la... que vai demorar anos e uma equipe gigantesca, eu vou
acompanhar por fora, dessa posi¢cdo de arquiteta, poderia na obra, poderia ter uma arquiteta
mais de canteiro de obra, mas eu ndo ia sentir que eu tdé botando a mdo na massa de fato, e ai
estudando vocé também permacultura, bio arquitetura, ai isso foi tudo me levando para
madeira, quando isso fechou na minha cabeca, falei isso se eu escolhi o material que eu quero
para o resto da minha vida como é que eu vou fazer isso eu ndo sei, vou comecar por
marcenaria, vou comecar com artesanatos, que é as ferramentas que eu posso ter e tal, eu

comprei uma tico-tico, um piroégrafo, e comecei desenhando, fazer quadrinho de pirografia,
Mas ai entdo vocé estava em casa ainda,

é tava tipo tentando terminar a faculdade, tentando sobreviver, pensando assim:
como é que eu vou fazer um dinheirinho, porque eu sempre fui de familia humilde e tals, e
sempre tentando fazer alguma coisa pra vender, alguma coisa pra complementar renda, e ai
comecei a fazer coisas de marcenaria, s6 que num espaco muito limitado, eu morava em
apartamento, sem quintal, sem espaco livre, entdo me reduzia muito ali a cortar um quadrinho

com tico-tico e fazer alguma coisa com pirografia, era basicamente o que eu conseguia fazer.

E ai no final da faculdade eu ainda fiquei um tempo em casa, fiz uma parceria com
Tatu Bola que € uma empresa, de brinquedos educativos de madeira também, e ai eu consegui
fazer umas etapas de producédo 14 em casa mesmo, e logo depois eu soube que o Polo estava
precisando de uma ajudante, entdo calhou assim de ser o momento assim, meado da
pandemia, j& estava dando pra gente sair de casa, eu ja estava me sentindo mais segura de ir
pra rua mesmo e foi 0 momento que eles estavam precisando desse ajudante, dessa pessoa,
entdo casou assim o Util ao agradavel e eu t6 aqui, desde agosto do ano passado, entdo esta
sendo muito enriquecedor, profissionalmente falando, porque eu tinha feito um curso de
marcenaria basica antes da pandemia, peguei algumas aulas pratica de cortes de serra circular,

mas era muito pontual, ndo sei se vocé conhece o Liceu, escola de artes e oficios?

Ja ouvi falar.
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Ali tem um curso basico de marcenaria, mas era uma vez por semana, pra fazer uma
cabeceira, uma mini cabeceirinha de cama ali, entdo era assim uma vez por semana ter uma
experiencia com a serra fita, outro dia uma experiencia na serra circular, entdo nédo tinha

aquela pratica, é tudo meio de me sentir,
Era tudo meio reduzido ali

E, tinha sempre um professor olhando e tal, foi 6timo, foi maravilhoso, eu aprendi
técnica de folheamento, eu aprendi como folhear um movel, muitos pontos foram muito
enriquecedores ali naquela aula, professor maravilhoso e tal, mas foi aqui mesmo no Polo que

eu meio...
Qual era o nome do professor 14?

Era Hamilton, o Hamilton ele d4 aula do Liceu, e no Calouste, né?

E

E foi aqui no Polo que eu td6 pegando mais, essa pratica de simplesmente ter uma
ideia, de fazer um projeto e falar, beleza, eu vou cortar e eu ndo preciso de ninguém do meu

lado pra me auxiliar, entéo,
A realidade vai chegando.

Aqui gue eu estou tendo essa autonomia, a serra fita Ia na faculdade, 1a nessa eletiva
que eu peguei na UFRJ, eu ja senti tipo que era minha ferramenta preferida serra fita, por que
eu gosto de coisas manuais minuciosas, é curvilineas, entdo tipo eu ja tinha feito um bichinho
um dinossaurinho l& que era um suporte de celular na serra fita, e eu fiquei apaixonada, e eu

pensei: Eu preciso de uma serra fita na minha vida. (risos).

Aqui é maravilhoso, eu ja fiz trabalho com a serra fita, eu gosto bastante, e é isso
assim, agora eu tenho esse ano que esta comegando, eu preciso aumentar a complexidade dos
meus projetos, fazer coisas maiores, agora que eu td6 me sentindo mais confortavel, mais

segura de botar a m&o na massa, acho que esse ano eu vou conseguir evoluir mais.
Maneiro, € uma trajetdria bacana de achado,

E, de achado né, porque eu entrei na arquitetura achando que eu seria urbanista.

Porque eu escolhi arquitetura?
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Porque eu gosto de matemaética, historia e geografia, eram as especificas do
vestibular, eu fiz vestibular antigo, cheguei a fazer o Enem, mas pra UFRJ naquele ano ainda
era o tradicional que tinha as eletivas, e ai eu peguei por isso assim, p6 eu adoro fazer coisas
assim com mao, as pessoas dizem que eu sou criativa e tal, num sei 0 que, eu gosto de
historia, num sei 0 que, talvez ciéncias sociais que era minha op¢do também na época, que €

muito bacana de estudar e tal, mas ai eu ia ficar presa huma escola, eu nunca fui muito de...
Muito tedrico também

E muito tedrico, apesar de seu um tema muito bacana eu ja ndo vou gostar tanto,
entdo ali, alguma coisa ali de mercado de trabalho eu também ja estava meio que pensando, e
ser professora de sala de aula, também eu ndo quero, ndo é pra mim, entdo eu vou pra
arquitetura que eu sei que tem mais area de atuacdo, e ai ndo deu outra, eu cheguei 1a
pensando em urbanismo, e ai depois me encantei com paisagismo, ai depois me encantei com
todos os temas que aparecia la eu ficava de olhinho brilhando assim, (risos), mas quando
chegou na época do estagio assim, ai eu comecei assim: ai € muito chato... Muito chato, ficar

no escritorio sentado, vendo papelada, e vendo as coisas acontecendo,
Tudo |4 fora,

Tudo |4 fora, ah! N&o, ai depois eu peguei um professor, Fernando Minto, de
processos construtivos, ele é uma referéncia, na época de pildo aqui no Rio de Janeiro, aqui no
Sudeste acho que ele é uma grande referéncia em Bioarquitetura, ai pronto assim, o discurso
dele em bambu, comecei a estudar muito bambu fiquei apaixonada por toda essa filosofia, de
construcdo né da Bio arquitetura, ai eu falei é isso assim pd, trabalhar com arquitetura pra
mim, faz sentido esse ramo, mas eu, enfim, to aqui presa na cidade grande, ndo tenho como
sair daqui pra ir... sei 14 pra uma regido serrana comecar um projeto de Bioarquitetura Ia,

enfim, acho que a marcenaria vai ser um bom comego.
Ja déa pra juntar os dois universos né
Sim ja da pra juntar.
E entendi.

Ai cheguei a fazer algumas experiéncias de Bio arquitetura, mas a marcenaria

digamos que seria 0 meu... a minha iniciagao aqui.



153

Legal, é um caminho legal, s6 pra deixar gravado eu vou seguir entdo com vocé
a entrevista que eu t0 fazendo para os designers formais, porque eu tenho como designer
formal, e tenho entrevista feitas para designer informais, que sdo as pessoas de cursos

diferentes, eu acho como que a arquitetura muito préxima talvez do design ta?
Ta

E vocé falou que atuou numa empresa de brinquedo né, como é que foi essa sua

experiencia l4, é o que vocé fazia 14 exatamente?

Eu fazia a parte de acabamento, eu recebia aquelas pecas cortadas, meu trabalho era
pintar as pecas que precisavam ser pintadas, ou lixar as pecas que precisavam ser lixadas,

lixar pintas e dar o acabamento com cera final, e fazer o ultimo processo de acabamento.
Qual era 0 nome da empresa?
Tatu Bola.
E quanto tempo vocé ficou 1a?

Ah! Foi uma parceria de meses, nao sei te dizer agora quantos meses, uns seis meses,
oito meses, era toda semana assim eles me davam um lote de produtos e eu tinha uma

liberdade ali de fazer no meu tempo, em casa e tal.
Vocé levava os produtos pra casa?
E eles levavam até a minha casa.
Vocés se conheceram ainda na pandemia entdo?

Isso, e foi 6timo, porque foi ainda no comeco da pandemia em 2020, que estava todo
mundo ainda muito assustado de sair de casa e tal e eu consegui tipo, que eles levassem na

minha casa o trabalho, eu trabalhava no meu ritmo, e depois eles buscavam.
Po legal. E aqui vocé esta desde agosto né?
Isso desde agosto do ano passado.
O que te motivou a trabalhar por conta prépria vocé ja acabou falando né.

Ah! Foi a consciéncia da faculdade, a consciéncia ambiental também, de querer
escolher o material que eu quero trabalhar, eu ndo quero trabalhar com qualquer material, eu

quero trabalhar com madeira, eu quero trabalhar com material sustentavel.
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Tendi. E assim olhando pra sua formacéao, agora o que ela mais te ajudou pra
vocé trabalhar aqui? eu sei que hoje vocé esta vinculada ao Polo Maker, vocé ta
trabalhando para eles, vocé tem uma producdo propria sua, s6 pra eu entender assim
em objeto? Alguma coisa assim sei 14, alguma marca, alguma coisa assim sua propria

gue vocé produz?

Eu tenho feito coisas muito diversas, muito diferentes, isso € um problema pra mim,
porque agora que eu como te falei, t6 me sentindo com mais autonomia e tal, eu preciso
reformular esse meu plano de acdo de produto, eu preciso escolher uma linha pra afunilar a
minha produgdo, minha producédo ainda estad muito recitada. Tenho recebido também, quando
cheguei aqui no Polo, eu achei bacana também, que acabou chegando de forma natural, alguns
trabalhos de restauro, e eu tenho me identificado bastante com essa atividade, tenho motivado,

tenho estado feliz em trabalhar com restauro, entdo também.
Mas restauro assim com alguma coisa...

Sim restauro de moveis, de escrivaninha, cadeiras, poltronas, tem chegado esses
trabalhos eu tenho feito, e tenho gostado, entdo também é um ponto que eu gostaria de me
especializar mais, talvez procurar um curso técnico, talvez procurar uma formacdo mais
especifica mesmo, e ai a minha producdo tenho feito artesanatos, tenho feito quadros em
pirografia, tenho divulgado na minha pagina do Instagram, € isso que eu tenho, uma pagina no
Instagram, onde tudo que eu faco, eu fagco uma publicacdo, divulgo.

Assim, olhando agora pra sua formacdo Maker, com a arquitetura, o que vocé
acha que ela mais te ajudou quando vocé comecou a trabalhar aqui?

Eu entendi, que teve um momento nesse final da faculdade, eu entendi que a
faculdade de arquitetura ndo ensinava em si a fazer projetos de arquitetura especificamente,
porque € isso a gente falar com a pessoa entre a distancia entre a academia e 0 mundo real,
eles mesmo falam que mundo real é completamente diferente, do que a gente vé na faculdade,
entdo foi ai que eu entendi que a faculdade ensina o processo de projeto. Processo de projeto,
entdo isso me ajudou muito, quando eu penso qualquer coisa, eu penso em etapas, eu sei
buscar referencias, eu sei pensar estruturalmente, eu sei desenhar em 2D em 3D, eu sei fazer
um levantamento de orgamento, entdo processo de projeto me ajudou muito demais, entéo eu

sinto que isso foi total da faculdade.
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Esse desperto mais tedrico do processo, de como pensar, em projetar, de sentar e
fazer a etapa, etapa. Sem contar com a familiaridade com medidas escalas e perspectivas

enfim representacdes né.

Agora novamente, olhando pra sua formacdo em arquitetura, talvez esta
pergunta possa ser um pouquinho deslocada, porque vocé é de arquitetura e néo
exatamente de design, mas eu acho que também se encaixa, em que vocé acha que a sua
formacdo poderia ter te ensinado melhor para assumir esse papel de produtor e
divulgador seu prdéprio trabalho? Eu sei que arquitetura talvez leve para outro canto,
mas eu acho que o olhar ainda é parecido.

Orcamento de tive muita dificuldade, teve uma matéria na faculdade que era do
orcamento, e também eu achava muito distante ainda da realidade, a gente ndo... 0 exercicio
proposto la no semestre que eu estudei essa disciplina, era um or¢camento ainda muito
incompleto, era muito geral assim... Entdo eu sentia, eu sentia falta de aprender o custo das
coisas, na vida real. Era tudo muito hipotético, era tudo muito para mais, assim tipo... Entdo é
isso assim, talvez a parte de orgcamento, administracdo de empresa, ndo sei, eu também néo

sou muito boa essa parte.
Essas partes burocraticas.

E, é, é as partes burocraticas de orcamento, de administracdo, essa parte realmente é
mais dificil para mim, poderia ter me ajudado, acho que os arquitetos autbnomos, sofrem
bastante, meus amigos que estdo nos escritorios né, entdo ai fazendo o escritorio sozinho os
autdbnomos, também reclamam ndo, mas também expressam essa dificuldade, que a faculdade

nao ensina.

A parte prética da arquitetura assim, o que eles passaram pra vocé, que vocé

olhou assim e cara eu acho que isso aqui poderia ter sido melhor talvez,
A parte pratica?

E assim, porque a arquitetura ainda acaba sendo muito mais tedrica, ainda ndo é
ainda é uma é um trabalho muito na frente do computador, tem algumas coisas que vocé vai
ter que ir para a obra e tal, mas é... Eu tenho um amigo que por acaso também fez arquitetura
e ele acaba assumindo também uma parte de design de modveis também né, porque ele

também teve isso.
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Vocé teve isso na tua faculdade, ou algo assim alguma referéncia, a design de
mobilidrio na faculdade de arquitetura?

Muito pouco, muito pouco, teve uma disciplina de projeto que a professora €... ja era
uma disciplina de interiores e ai eu acabei... € como que foi? Eu ja nem me lembro direito, eu
acabei escolhendo um nicho mas que pessoal, porque ai eu meio que botei 0 meu trabalho
mais pra mobiliario, porque eu ja estava nessa vibe, ja estava com essa vontade, entdo numa
especifica, numa matéria especifica, num trabalho especifico, eu coloquei o meu trabalho
mais pro mobiliario, eu lembro de ter estudado o mobiliario da Lina, do Bardi né, mais assim
foi uma coisa que eu acabei puxando ndo tinha uma disciplina especifica de mobilias, de

mobiliario, ndo teve.

Agora assim, olhando pro espaco Maker, qual é o tipo de troca vocé acha que,
gue VOoCcé possui com 0 espaco, com as pessoas assim, por exemplo fazendo, realizando os
cursos, auxiliando outros Makers com a sua experiéncia, fazendo servigos para outros
Makers, entendeu? Que forma vocé acha que, é que tipo de acéo, vocé tem feito? Eu sei
que vocé também estad numa posi¢do um pouco especial, que como vocé trabalha para o

espaco Maker, é acaba, sendo seu quase que... obrigacdo meio que assim.
E ta assim me relacionando as pessoas.
Mas esse relacionamento de troca?

Esse ponto estd sendo muito bom, por isso que eu também gostei muito da
oportunidade, apesar de ser um pouco puxado, é o é eu doar, doar ndo trocar 20 horas
semanais de trabalho aqui, enquanto eu poderia estar produzindo. Nessas 20 horas que eu
estou aqui semanal, cuidando aqui da oficina e tal, eu também estou conversando, também
estou trocando ideia, também t6 vendo, entdo essa troca de experiéncias t4 sendo muito

enriquecedora para mim.

Valdir ele é marceneiro, ele ndo esta ai agora, ndo sei se chegou a conhecé-lo, ele é
de design industrial também, é aposentado, filho de marceneiro, e agora o que ele esta
aposentado, que ele esta fazendo as pecas dele, nossa € incrivel o processo dele de projeto
assim, ele desenhando os gabaritos em papel Parand, a precisdo dele, ou como... Enfim s6 de

estar observando ele trabalhar, ja € um aprendizado.
Vocé chega pra ele pra perguntar?

Chego...
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Ele te explica?

N&o sé eu, como a maioria do pessoal aqui. Aqui tem um clima muito coletivo, isso é
bem bacana, entdo eu me sinto a vontade de perguntar para ele, como € que vocé faria isso?
Que dica que vocé me dar? Outro dia eu precisei é fazer um tampo, e ai a gente entendeu ali
que o tampo da mesa... Do o resto da mesa era freijo, entdo a fazer o tampo com uma folha de
freijo, para ficar parecido aqui com o resto da madeira, sé que a folha que eu tinha, ainda
estava muito claro, o tom estava ainda muito mais claro, que o freijé que estava l4 na mesa ne,
na estrutura da mesa, ai pedi orientacdo para todo mundo, e ai como é que VOCés
escureceriam? que tipo de teste vocés fariam? Entdo assim coisas bobas do dia a dia, eu
pergunto eu estou sempre tentando aprender com eles. TéEm um Renato que também arquiteto,
ele tem a especialidade em mdf, projeto planejado de estante, projetos planejados de mdf,
entdo ele j& me chamou para ele em montagem casa, para ir na casa do cliente montar, instalar
0 mdvel, também é um aprendizado pra mim, aprender como montar,, € uma outra parte né, a
gente aprende a projetar no computador ,mas e na hora la que esta montando né, quais sdo 0s
imprevistos que vao acontecer na hora, como consertar 0s imprevistos, sdo coisas que so
fazendo, sé estando presente ali, para vocé absorver o dia a dia, entdo eu tenho aprendendo
bastante com todo mundo aqui.

Ah! Legal. Pra terminar mesmo, é o que na sua Vvisdo, quais sdo as vantagens e

as desvantagens, que existem no espaco Maker?

A desvantagem, é a falta de, de como é que chama? N&o tem alguma carteira
assinada, ndo tem um direito trabalhista, dessa questdo de estar muito solto, entdo parte da
pessoa criar um MEI, ou pagar... Ou abrir uma empresa, para vocé ter no futuro alguma

seguranca, essa seria a parte assim que mais... Mais pejorativo. Pejorativo ndo, € pior né.

Agora melhor, seria a Liberdade mesmo de criagdo, de me sentir livre pra... eu gosto
muito de fazer coisas diferentes, entdo acho que ficar numa empresa fazendo a mesma coisa, 0
tempo todo, que alguém mandou, de cima para baixo essa hierarquia, eu ndo ia conseguir
suportar por muito tempo, quer dizer até suportaria, porque a gente suporta, mas eu nao ia

gostar de vida, dessa rotina, ndo ia gostar.
Entendi.
Entéo € ruim e é bom. Tudo tem pros e contra... tudo tem.

E exatamente.
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A questdo de ndo ter um salério, fixo, ndo ter...

Essas incertezas.

Essas incertezas né. Nao sei se eu respondi tudo, da entrevista.
Nao foi 6timo era isso mesmo. Ta certinho valeu.

Entdo ta, € isso.
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LUIZ PAULO (Téacito; Polo Maker)

Luiz, deixa eu te fazer uma pergunta antes. Vocé é formado em design ou algo
assim?

Nao, ndo tenho curso académico nao.

Primeiro eu gostaria de saber de vocé assim, seu nome, sua idade, como é que
vocé chegou aqui, como profissao?

Entdo meu nome é Luiz Paulo Vernek, tenho 59 anos, eu ndo tenho curso académico,
mas eu nao fiz curso de marcenaria. Eu estudei no Calouste Gulbenkian e no Sol, no Jardim
Boténico, onde eu comecei me interessar por marcenaria, depois dos 38 anos que eu fui fazer,

Entendi.

Comecei no SOL, que é uma obra social que tinha, que tem no Jardim Botéanico, que
trabalha mais com artesanato, ferramentas manuais assim, tinha maquinario, mas ... eu
comecei assim no artesanato.

Entendi. E quando exatamente, assim, vocé comecou a atuar mais firme nessa
area?

Entdo... em 2004 eu estava desempregado, ndo foi 2002, eu era casado com uma
menina que fez Belas Artes na UFRJ, ai ela me ensinou a fazer patina, num sei que, fazer
decoracdo com glitter, cola, colagem de papel, ai eu comecei a fazer uns relicarios madeira,
sobrinha né, oratdriozinhos né, decorava com folha de revista mesmo, ia recortando e
colando, ou colando santinho, e tentava vender, e eu ja tinha feito uma caixinha acustica no
curso de audio que fiz, ai eu me interessei pela marcenaria em si, comecei a me interessar e ai
entrei no SOL, pra fazer um curso, porque tinha um curso l& de marcenaria, |4 eu comecei
aprender mais a fundo as técnicas, as técnicas iniciais de marcenaria, fazer encaixe, fazer os
cortes, emparelhar a madeira.

Era um curso livre assim, né, como era esse curso? Era todo dia?

Era tipo assim... P6 eu nem me lembro. N&o, era as tercas feiras e, assim, todo
mundo aprendia a fazer um banquinho no inicio, eu lembro disso. E, fazia um banquinho de
madeira, ai tinha encaixe, tinha que fazer o furo, a espiga, usar cavilha, serrote, e eu fiquei
nessa um ano, um ano e pouco.

Junto com o Sol, que eu achava pouco, ai eu comecei a me interessar mais, ai eu
conheci o Calouste, la do lado da prefeitura, ainda existe.

Ainda existe sim.
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E tem curso |4 de marcenaria, 14 € mais profissional assim, 14 tem s6 maquinario, vou
te falar ganhei até meia bolsa.

Bacana, legal!

Ai aprendi a mexer nas maquinas é serra circular, saber mais, fazer os cortes, 0s
gabaritos...

Isso foi mais ou menos na mesma época?

...serra de fita, na mesma época, porque la ndo tinha o maquinario todo assim, era um
Curso mais registro né, as coisas eram mais precarias la.

E ai vocé produzia as coisas no Calouste mesmo, como é que foi? Eu acho que
vocé falou que 14 tinha maquinario né?

Ai eu comecei a me interessar, fiz uma bancada de marceneiro pra mim, que esta até
aqui hoje, com a ajuda do professor, como tinha uma loja 14 no SOL, comecou a vender la
algumas pecas, eu fazia no Calouste, eu fazia la no SOL mesmo, ai fui me aprimorando,
comecei a vender pro SOL, comecei a produzir alguns moveis, bancos, mesas, alguns servicos
pra loja, que eles precisavam, comecei assim, ai eles me indicavam pra clientela, pra reformar,
pra poder fazer... Ai eu fui aprendendo.

E antes, de vocé se interessar por isso, como é que era? O que vocé fazia?

O que eu fazia! | Cara eu fazia tudo né... (risos). Eu fiz dois anos de psicologia na
PUC, tinha até bolsa, mas larguei comecei a trabalhar... quer dizer eu ja trabalho desde os 16
anos, meu pai morreu muito cedo, sempre trabalhei, ai eu entrei no banco Real, morava 6 anos
em S&o Paulo, aos 22 anos eu vim pro Rio, minha mée veio pra ca. Eu trabalhava no banco
Real, ai sai, fiquei um temp&o sem trabalhar, comecei a vender camiseta, um monte de coisa
(risos). Ai eu entrei no Detran, aquele projeto la de vistoria, entrei 14 em 96 logo no inicio,
troca de placa, ai fiquei 1a até 2002, ai eu tive que sair, fui mandado embora, muita gente foi
mandada embora la.

Aii foi nesse momento assim que vocé saiu.

Ai nesse momento eu pensei assim, o0 que, que eu vou fazer assim? O que, que eu
gosto de fazer?

Cara eu nunca pensei em trabalhar com marcenaria na minha vida! (risos), mexer
com moveis, pd eu gostava de musica, ai fui fazer um curso de audio no SENAC, la no
Riachuelo, no Rocha, quer dizer antes eu fiz outro curso ali em Laranjeiras, ai o professor
queria fazer uma caixinha de som sound round, ai arrumei uns compensados fiz a caixinha,
encapei com carpete, ele me deu as orientagdes de comprar auto falante, as paradas eletrénica,
a gente montou a caixinha, ai eu liguei no meu som, pra fazer tipo um som ambiente 14 em
casa, Eu queria aprender a mexer com audio, mais assim era muita eletrénica pra minha
cabeca, ndo deu certo, ai comecei a aprender marcenaria, comecei aprender com a minha ex
mulher né.
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Pra empresa de marcenaria em si, vocé nunca chegou a fazer nada
especificamente néo?

Eu sempre fui autbnomo, sempre me virei, sempre trabalhei no que tinha, nunca fui
de ficar escolhendo, e nem tinha pretensdo de trabalhar com marcenaria ndo, porque eu
ganhava mais como autdbnomo, eu até tentei uma vez, ja tentei.

Mas eu tinha muito trabalho, como eu ainda tenho hoje né, ai fui me aprimorando e
tal, abri uma empresa no Google meu negdcio, de graca, ai bombou minha visibilidade,
comecou a ter muita demanda. Eu trabalho sozinho né, o problema é esse, eu trabalho sozinho
e as vezes quando tem um trabalho grande eu ajudo, aqui o pessoal. Eles param, te ajudam
ai. E ai eu dou uma grana e tal. Sim, mais eu fiquei no SOL quase 10 anos, ai eu tive que sair,
porgue o SOL fechou, mandou todo mundo embora, e juntando agora com outra direcdo ne,
mas eu tive que sair, eu fiquei sem trabalhar assim, e ai eu fiquei sem oficina, porque eu usava
a oficina Ia, porgque eu cheguei ao ponto que eu tinha a oficina, eu tinha a chave da oficina,
eles me davam e eu ndo pagava nada la.

E ha quanto tempo vocé estd aqui no espaco?

Entdo aqui eu estou a 3 anos, desde que eu sair la do SOL, procurando um lugar pra
trabalhar, ai achei o Polo Maker, vim aqui, procurei em outros lugares também, mas aqui eu
achei mais acessivel, gostei mais do ambiente assim.

Um clima legal né.

As pessoas sdo muito legais, 0 Augusto ajudou. E fiz um plano FLEX. FLEX assim,
porque eu faco muito servigo na rua, presto servicos entendeu? E é o que eu queria pagar né.
E aqui eu uso as ferramentas dele, eu até tinha serra cara, eu tive que vender, mas eu tenho
muita ferramenta manual minha, é que esta la em casa, porque se eu precisar usar eu uso.

Entéo fica 14 com vocé né. Vocé leva pro servigo e tal.

Isso levo se eu precisar, porque aqui eu nao posso tirar ferramenta daqui né, esse
espaco € bem legal, assim, porque tem varios planos, varias opcoes, pras pessoas que querem
fazer marcenaria.

E sobre 0 que vocé produz aqui dentro, fala um pouco desse trabalho.

Faco de tudo aqui, fago méveis, de MDF também, restauracéo de moveis, produzo
bancos, aprendi serralheria.

Aqui mesmo?
Aqui mesmo, eu fago algumas coisas de serralheria, nada como um telhado né.
Vocé pagou pelo curso de serralheria?

Paguei, primeira loucura que eu fiz aqui dentro. (risos).
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... eu aprendi, comprei até uma méaquina, mas ndo tenho feito nada néo. Eu presto
muito servico, mas eu trabalho muito com uma area muito diversificado, ndo é s6 com
planejado, nem sé com... porque eu aprendia trabalhar assim cara, o que me der dinheiro eu t6
dentro. (risos).

Vocé faz com madeira maci¢a também,
Faco, faco, se eu souber, se me pedi eu fago.

Deixa eu dar uma olhada aqui. Quais os principais conhecimentos vocé teve que
buscar, quando vocé comecou a assumir sua propria produgdo? Se viu assim por eu
acho que eu preciso aprender mais disso, mais aquilo, vocé acabou de citar a serralheria
né que é um comeco.

Eu vi que a galera que trabalha aqui é outro nivel, o pessoal aqui trabalha com
computador, keyshot principalmente a galera do planejado. Mesmo que seja pra planejar um
movel de madeira, um movelzinho que seja, até de serralheria é legal vocé ter esse
conhecimento da tecnologia pra apresentar pro cliente. Desenho no computador, entdo eu
quero fazer um curso de sei la de keyshot algum desse tipo ai. Eu tenho até computador, mas
eu nao sei usar. Faco o desenho na méo, sei desenhar até méo, ai eu tenho esse desafio né. Eu
vejo o pessoal aqui trabalhando € outro tipo de producio de trabalho. E mais profissional.

Entdo assim eu olhando eles, eu perguntava pra mim, tem que selecionar melhor seus
trabalhos, seu estilo e pegar algumas coisas deles e usar no que vocé gosta de fazer. Por que
eu gosto mais do artesanal mesmo. Mexer com a madeira, fazer marchetaria, também faco
MDF um pouquinho, eu ja trabalhei em feira também.

Vocé fazia feira também, vendendo suas coisas?

E fazia a feira do Lavradio. Teve uma época que eu vivia de feira e vender movel, e
tenta prestar servico. Fiquei 6 anos na Lavradio e sai, ndo valia mais a pena eu estava pagando
pra trabalhar, ndo tinha mais venda, ndo tinha encomenda e eu tinha muito servico pra eu
fazer aqui fora, ai eu falei p6 eu to perdendo.

Ah! E que eu faco feira também.

A tu faz?

Faco.

Eu também sou Maker, eu tenho uma producdo minha de objetos em madeira
macica de demolicéo eu trabalho muito com macgaranduba, peroba do campo, Vocé que
faz? Eu que fago, eu trabalho na faculdade de desenho industrial da UERJ, ali na Lapa.

UERJ?

E a UERJ mesmo eu trabalho 14,

Conheco.
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Eu sou assistente do professor, de oficina, eu ajudo os alunos, ai eu produzo 13, é
uma forma de manter a oficina aberta mais tempo, entendeu? Porque as aulas em si s6
tém um dia na semana, entdo ai o professor, como ele também tem outras matérias, ele
acaba ficando é preso com as outras matérias, ele ndo pode ficar 14 todos os dias, € eu
entrei 14 como bolsista pra auxiliar ele, e eu fico 14 na oficina fazendo minhas coisas e
auxiliando os alunos quando eles aparecem.

Al vocé vende em feira?

Eu vendo em feira né, esse final de semana agora eu acabei de voltar da feira O
MERCADO que fica ali no IAB, Largo do machado, do lado do Oi Futuro.

E quem organiza essa feira? E tu vende 14?

E eu vendo |4, mas eu fico pulando entendeu, de lugar em lugar, eu to sempre
conhecendo pessoas novas, diferente, entdo eu fiz 14, ai més passado eu fiz A
CARIOQUISSIMA, que fica na altura da Urca, € uma moca chamada Natali que
organiza, ja ouvi falar nessa feira. E bacana, mas é bom também s6 quando esta com o
tempo bom, porque.

Cara essa feira?

Quinhentos e cinquenta a CARIOQUISSIMA, O MERCADO setecentos e
cinquenta. E puxadinho entendeu? Mas como sdo feiras mais fechadas ai tem muita
gente que leva, ai da pra ter um retorno bacana, porque hoje em dia olhando pelo o que
foi a feira de ontem né, era muita roupa, muita joia, joalheira e perfumaria, velas etc. Ai
chega eu vendendo artefatos em madeira pequenos, entéo utensilios de cozinha, tdbuas
de carne, tabuas de frios, espatulas de paté, de bolo, coisas de cozinha em geral, era
Unica s6 tinha eu vendendo.

E vendeu bem?

Vendeu bem, vendeu bem....

Tem uma moca que faz isso aqui.

Seré que ela vai estar ai essa semana talvez a gente.

Alice... Alice, néo sei cara porgue ela mora no Para, muito doido (risos), mora numa
fazenda, mas quando ela vem aqui, ela tava aqui semana passada, ela usa s6 madeira morta,
faz artigos de cozinha também,

Po legal, maneiro.

E cara eu sempre gostei do artesanato, é que eu tenho dificuldade... agora eu néo td
focado em vender, reproduzir pra vender.

Ta mais focado nas encomendas mesmo né, porque acho que deve esta com
uma demanda alta né?
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Mas eu vou voltar a vender, eu to procurando, vou ver se eu volto a vender 14 no
SOL, em feiras. Essa feira da CARIOQUISSIMA ela acontece, s6 um evento, como € que
acontece isso?

E mensal.

Uma vez por més?

E uma vez por més.

Quinhentos contos?

Quinhentos e cinquenta, mas vende bem. E novamente s6 tinha eu de madeira
vendendo.

Tem que ter maquina e o caralho, maquina que eu falo, € maquina de cartéo.

Tem, mais eu tenho uma do mercado livre que eu comprei, tem uma continha
no Mercado Livre eu comprei a maquina que foi vinte reais, hoje estd mais caro, mas na
época que eu comprei foi vinte ou vinte e cinco, mas olha ta super bem.

Tem crédito também?

Tem credito, debito eles aceitam.

Eu tinha da Cielo, mas isso a dez anos atras.

Mas ai vocé pagava mensalidade?

E,

Pd essa eu tenho fica de brinquedinho 14 guardada na gaveta, porque eu nao
pago mensalidade eles cobram na taxa. Entendeu? Ai é 2, 2,5 %, 3%.

Mas ai tem comissdo né, comissdo da feirae...

E, dependendo do tipo de produto, do tipo de producdo que vocé faz da pra
levar.

Levo em sacola né, fagco um movelzinho e d& pra levar.

Eu acho que, até te falo, eu acho que movel assim dificil sair, ainda mais na
Carioquissima que é muito turista, ai turista gosta de coisa pequena, porque coloca na
mala e leva. Entendeu.

Ai eu fago biju, fago caixinha...

P6 aquilo ali vende, ndo tinha ninguém vendendo aquele tipo de coisa.
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Eu fiz até uma feirinha aqui dia de sexta e sabado, vendi trés anéis. Eu gosto, eu
comecei em feira, eu gosto de ser feirante.

E bom porque tem contato com muita gente diferente.

Na verdade, eu queria trabalhar assim, em feira, e em feira vocé também pega
encomenda, conhece gente, conhece lojista.

E acaba recomendando também, e caba vendendo as vezes uns lotes assim, e
acaba também tendo uma questao criativa também né, porque vocé pode desenvolver
suas proéprias coisas.

E outro ritmo né, quando eu t6 sem fazer nada eu venho pra cé, ¢ tranquilo aqui, eu
fico fazendo minhas caixinhas.

A gente ja esta terminando as perguntas, mas agora é olhando assim pro espaco
Maker, pra ca. Que tipo de troca, vocé possui com 0 espaco e as pessoas. Por exemplo:
fazendo reviséo dos cursos, auxiliando outros Makers, com a sua experiencia, fazendo
servigcos para outros Makers em sim, como € que é assim, é? VVocé faz servigos e tal?

Por exemplo na hora de produzir mdvel, ai vocé ndo sabe alguma coisa, ai tem um
cara que sabe mais o cara vem te ajuda, vocé ajuda os outros, ajuda, ensina a tua experiéncia
aos outros e recebe também, conhecimento, informacéo, tem troca de servico, um trabalho pro
outro. Cara eu to pegado no trabalho, vocé quer fazer isso? A t4, pagando. Ja ofereci varios
trabalhos pra Paulinha, e ajuda também no sentido de montagem. VVocé quer montar um
movel, um mével um armario, um painel sei 14, eu preciso de ajuda. Ai a gente combina, paga
um preco, entdo tem sempre essa troca. O Augusto, também oferece trabalho, tem muitas
pessoas que ligam pra cé pedindo trabalho ai ele indica as pessoas. Entdo tem esse tipo troca.
Tem o cara que trabalha mais com MDF, que conhece mais, ensina 0s outros e tal.

E por exemplo vocé ja fez algum curso aqui como professor, vocé ja passou
conhecimento pra alguém como professor?

N&o. Ndo, eu néo levo jeito pra ser assim professor, 0 que eu aprendi, as pessoas
perguntam pra mim assim, a vocé sabe fazer isso assim, e ai como é que faz? Ai a gente vai la
e ensina. Assim tingir uma madeira, como usar corante sei 14, isso eu aprendi um pouco,
porgue tem gente que nem trabalha com madeira macica, trabalha mais com MDF, mas eu
ndo sou professor, tem cara aqui que da curso de Topia, trabalha com planejado. Eu ndo dou
aula ndo, mas o Augusto me pergunta, sabe o que eu sei fazer de melhor assim, gosto de fazer
de restaurar, e eu pergunto pro Valdir, porque o Valdir é o fera da madeira macica ai também.
O pai dele ja era marceneiro e tal 14 no Paran4, ele é design grafico também, eu sou mais
intuitivo, mas eu t6 sempre me desafiando, o legal aqui € isso, vocé vé um cara fazendo e
vocé vaie fala pd legal, quero fazer também. Tem que esta sempre conhecendo, a gente nunca
sabe nada e n&o sabe tudo. Vai aprendendo sempre. Serralheria. E exatamente cada um tem
um conhecimento que vocé nao tem.

E assim olhando novamente pro espaco Maker, o que vocé considera uma
vantagem num espaco como este e uma desvantagem de estar num espago como esse?
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A vantagem é essa troca de informacdo, conhecimento, trabalhar junto. E a
desvantagem € quando lota a oficina, e vocé nao tem tempo suficiente pra fazer suas coisas, e
0 espaco ndo é tdo grande também, as vezes falta um maquinario, mas num geral € um espaco
bacana tem mais pontos positivos que negativos, ainda mais hoje em dia que ta tudo é caro,
pra alugar uma oficina, sé de aluguel e luz, pra vocé pagar sozinho dois mil reais, eu pago 650
aqui. 550 do aluguel e 150 do armazenamento aqui. Porgue eu tenho espaco pra guarda a
madeira, mas num geral eu acho que tem mais pontos positivos.

A questdo também das ferramentas ndo serem suas né que vocé tinha falado.

Eu uso o maquinario aqui, e claro quebrou alguma coisa vocé tem que pagar, algumas
ele repde né, tipo essas coisas pequenininhas aqui quebra ele repde. Agora se vocé quebrar
uma lamina, com certeza vocé tem que pagar.

Uma curiosidade assim, vocé ja criou algum projeto pra alguém executar, assim
pra outra pessoa fazer, uma pessoa leiga, a pessoa esta comecando e diz: eu quero
comecar a fazer alguma coisa, mas eu nao sei por onde comecar, vocé tem algum
projeto, algum banquinho ou coisa assim do género que vocé me fala assim pra em
fazer, pra eu aprender ou algo assim. Ou ja aconteceu algo assim?

J& aconteceu algo assim, logo que eu cheguei aqui tinha um estudante de arquitetura,
que estava tentando terminar um banco, que ela ndo conseguia fazer, eu acho que era do
mestrado, ai 0 Augusto perguntou pra mim se eu sabia, e ai eu me vi e falei ja fiz um banco
assim e tal. E acabei ajudando ela a fazer entendeu, mas eu nem cobrei nada.

Mas chegou a executar o banco?

Sim, eu executei 0 banco, ajudei ela a fazer com alguns cortes na maquina que ela
ndo sabia, quer dizer ajustei 0 banco né. Deu aqueles acertdozinhos assim né. Acertei a dobra
meia inclinado, meti um travessdo no meio, e é tudo muito simples eu ja tinha feito algum, eu
fazia muito banquinho. (risos)

Cara é isso entdo.
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ALICE (Técito; Polo Maker)

E agora vocé esta fazendo doutorado entdo Erick?

Nao, é mestrado por enquanto, é aquilo que eu estava conversando com vocé, eu
comecei agora o mestrado, vai fazer agora um ano, entdo estou mais ou menos na época
da qualificacdo do mestrado que é metade do caminho todo, e ja esta na hora de
comegar a fazer a pesquisa de campo, e entender mais ou menos, aquilo que eu tenho
pesquisado?

Como ¢é que esta sendo a realidade? Eu estava conversando agora com a Paulinha.

Que a pesquisa em si, comecou principalmente por estar identificando questdes
econdmicas, entdo tem muito designer que se forma ndo acha também colocacédo no
mercado, ele acaba se tornando também um produtor das préprias ideais, 0 que a gente
aprende muito na faculdade, é que o designer tem que projetar, manda para a induastria,
e vai fazendo assim, vai trabalhar para um estadio e depois manda para o lugar, produz
e ganha royalties, ta beleza, tudo bem, muito bonito no papel, mas ndo esta sendo muito
assim, ainda mais no contexto do Rio de Janeiro, que ndo tem mais industria nenhuma
nesse lugar, entdo onde é que as pessoas estdo indo entdo? Eu que também sou um
produtor, acabei seguindo esse caminho de produzir conta prépria, vou pesquisar isso.
Porque é algo que eu gosto, que eu estou vivenciando e com certeza ndo estou sozinho
nisso, espaco Makers, sdo um grande centro também, juntam conhecimento prético,
conhecimento tedrico, também corte a laser, CNC, impressora 3D posi¢ao, ja sao
aplicagbes muito modernas hoje na academia. Como é que esta acontecendo na vida
real? Entéo foi por ai que a minha pesquisa comecou andar. Antes de tudo deixa eu te
fazer uma pergunta, até para saber quais sdo as perguntas que vou fazer pra vocé. Vocé
é designer formada, como é que é?

Nao.
Qual é a sua formacdo? Vocé tem graduacéo ou ndo tem?

Eu estudei Administracdo Hoteleira, e trabalhei durante alguns bons anos com
melhoria de processos de qualidade e atendimento ao cliente.

Ent&o vou seguir com as perguntas de pessoas que ndo sdo graduadas em design
ou nédo tem conhecimento de graduac¢é@o em projeto nenhum.

Vamos la.

Fala primeiro um pouco de vocé, é seu nome, vocé acabou de falar que vocé nao
formou, me fala quanto tempo mais ou menos vocé esta trabalhando com isso?

Meu nome é Alice, Comecei a fazer meus proprios projetos em 2016 e naquela época
eu morava na zona rural e era bastante dificil conseguir emprego, eu resolvi interagir com 0s
materiais que eu tinha ao meu redor, meu ex-marido era construtor, entdo tinha bastante sobra
de madeira, também trabalhava com linhas, naquelas épocas e ai fui pegando pequenos
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projetos, € como estava te falando eu e a Sani a gente cresceu junto, e ela sim tinha se
formado em design, entdo foi muito facil porque que no momento que eu comecei a pensar
em desenvolver produtos, eu ja dei um toque nela, e a gente ja tinha mais ou menos uma ideia
pré concebida, a gente trabalha muito bem junto e foi isso desde ent&o.

Quiais séo os produtos que vocé faz, que vocé desenvolve?

Eu comecei trabalhando com encadernacdo, e hoje esse € o meu forte, encadernacgao
artesanal e ai eu comecei a brincar no mundo da marcenaria, mas € hoje que eu entendo, que
eu tenho me dedicado a esse aprendizado de forma mais profunda, é eu estou nesse momento
que eu entendo como um momento de troca, porque antes o principal era encadernacao e a
marcenaria era secundaria, agora eu estou tentando fazer esse lucro passar mais tempo na
marcenaria sair dessa categoria de iniciante e desenvolver outros projetos, deixando ai a
encadernacgdo secundaria dessa vez.

Como é que foi esse seu aprendizado, mas na marcenaria? VVocé fez cursos, foi
por conta prépria, foi testando, pegando as maquinas em casa fazendo alguma coisa?

Com certeza foi em casa, pegando maquina e fazendo o teste. Eu sempre senti
vontade de estudar a teoria, mas nunca tinha tido a oportunidade, essa foi uma das raz6es
também pela qual eu vim para a cidade, aqui se aprende muito, observado os projetos dos
outros e principalmente tendo a oportunidade de ter tantas ferramentas a disposicao, que €
uma coisa que em casa fica dificil hoje em dia, as ferramentas cada vez estdo mais caras e
piores, entdo pra VOcé conseguir reunir o que vocé precisa para ter uma marcenaria propria é
puxado, vocé ja tem que estar numa categoria um pouco mais aprofundada eu diria. Foi isso.
Entdo nesse momento eu comecei a fazer muitas pesquisas online, comecou assim, eu fiz um
curso de entalhe geométrico h& uns anos atras, eu fiz em S&o Paulo foi com o Sérgio de Castro
ele é mineiro.

Todo mundo que faz entalhe é com ele, ele realmente se ressalta, quando eu vi o
trabalho dele eu falei, nossa é com esse cara que eu quero aprender.

De verdade ele € fera. Ele faz as coisas e vocé fala assim nossa que facil e ai ndo é
bem assim né. Isso que é ser um mestre, consegue fazer uma coisa dificil parecer facil. E ai
ano passado eu comecei com aula de marcenaria tradicional, em outubro.

Aqui?

N&o é no Studio Carvas, e ai la é bem aprofundado desde do veio da madeira, é
realmente eu gosto das coisas assim muito bem esmiucadas, eu gosto de entender o porqué
das coisas, o porqué que eu td fazendo aquilo, eu sé trabalho com material de manejo
florestal, ou de reaproveitamento, catado nas ruas, entdo exige muito mais, entdo nao da pra
fazer qualquer coisa, geralmente sdo projetos que desafiam bastante, eu estava sentindo falta,
as pessoas aqui ajuda pra caramba, mas as vezes quando vocé ndo tenho um pouco de teoria,
vocé ndo sabe nem o que, que vocé precisa pedir, eu estava nesse lugar ai de ndo saber o que
eu precisava pedir e agora esta comecando a ficar bastante divertido, porque ai eu ja estou
comecando a conseguindo brincar sozinha um pouco mais, com a ajuda da Paula e do Jodo
que eu fico perturbando, entéo € isso, mais ou menos essa foi a minha trajetdria até hoje,
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Vocé falou, que a sua formacéao ndo é em design, vocé ja chegou a atuar é nas
outras areas antes, na sua area de formacéao antes de seguir pra isso. Como é que foi
antes de vocé vim pra ca pra esse ramo? Na sua &rea de formacéo, antes de seguir para
isso, como é que foi antes de vocé vir para ca?

Antes eu trabalhava em hotéis de grande porte, geralmente com 4 estrelas ou mais,
torna o trabalho bem puxado assim turnos impossiveis, virados, eu sempre digo que hoje em
dia a hotelaria como uma escraviddo moderna, que vocé ndo pode sair, vocé ganha um banco
de horas, que vocé ndo tem como usar, porque quando vocé esta de folga ninguém mais esta,
eu trabalhei nesse ramo por 8 anos e ai eu me cansei fui procurar outras coisas para fazer, mas
efetivamente eu so sabia fazer aquilo entéo eu passei por um periodo longo de investigacao,
trabalhei de tudo assim que pintava eu fazia, até eu realmente eu encontrar esse caminho do
artesanato que eu comecei a gostar bastante.

E nessa area hoje no que vocé esta fazendo, vocé ja chegou a atuar para alguma
empresa em si ou sempre foi por vocé mesmo?

N&o as vezes eu faco alguns projetos para empresas, tiragens um pouco maiores,
pousadas boutique, as vezes eu faco algum projeto pra alguma loja especifica, onde vou
colocar os produtos, mas nunca trabalhei com feitio de nada com empresa, até porque umas
das principais razdes de procurar essa profissao € o poder trabalhar pra mim mesma no meu
tempo. Entdo ndo faria muito sentido se eu vinculasse a uma empresa de 9 as 17 horas, eu ndo
funciona muito bem ,até porque eu tive toda essa desde que eu entrei no mercado de trabalho
eu ndo trabalho em horarios convencionais trabalhar de madrugada ou 5 da manhd as 7 da
noite entdo eu meio que me acostumei eu preciso ter uma certa flexibilidade, quer me ver
morrer € me dar uma rotina de todo dia fazer a mesma coisa, eu vou perdendo a luz assim e
ndo consigo fazer mais nada.

Todo mundo que trabalha com isso te entende cara.

Tem a questdo também de criatividade, vocé fazendo uma coisa para outra pessoa
vocé acaba guardando as ldeias, que vocé que desenvolver para vocé mesmo, e vocé acaba
ficando meio tolhido talvez de colocar isso adiante, e em toca as ideias pra frente.

Sim. E ha quanto tempo vocé esta aqui no Espaco Maker?

Eu vou e venho, morava no Para vem um pouquinho antes da pandemia entéo
quando eu cheguei aqui eu senti a necessidade de procurar um espaco para trabalhar s6 que
estava super na pandemia logo que eles abriram agora no direito foi no segundo semestre de
2020 eu conversei com Augusto vim para ca gostei muito e entdo eu fico fazendo tem meses
que eu venho tenho medo de que eu ndo venho, por que eu faco toda a parte de encadernagao
costura em casa ainda também, vai ser sempre assim uma questdo de equilibrio de onde eu
estou mais,, entdo agora nesse momento do plano profissional entdo venho segunda quarta eu
estou aqui, mas bem no inicio eu ficar no flex e ai as vezes eu fagco um més de sim, um més
ndo, as vezes eu venho direto 6 meses, mas vai fazer o que? Um ano e meio quase 2, € um ano
e meio.

E sé pra ficar registrado também, fala um pouco sobre o que vocé produz aqui
dentro?
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Parte de utensilios com madeira, como é que é assim... Aqui 0 que eu mais fiz até
agora foram as capas dos cadernos, geralmente eu pego de madeiras de manejo Florestal,
entdo eu tento fazer a conexdo. Hoje em dia, existe uma separa¢do muito grande em quem
gosta das arvores e quem gosta da madeira, e eu acho que ndo da mais para falar das duas
coisas separadas, porque as nossas florestas estdo acabando. E hoje em dia a pessoa vai na
loja 0 que ha eu quero um Tauari e obviamente partir do principio que essa madeira extraida
de forma ilegal, mas ndo era, as vezes mesmo sendo legal no sentido juridico, ndo é uma
forma legal para a gente, entdo isso para mim € a base do meu trabalho. Nao é entdo assim, se
eu nao tiver uma madeira desse tipo para trabalhar, eu ndo vou trabalhar dessa forma, eu faco
mais as capas dos cadernos, depois eu comecei a trabalhar e porque tem a questéo de qual
pedaco vocé consegue, entdo € uma surpresa o que que vocé vai fazer, qual vai ser o tamanho
da tirada, e se vocé vai conseguir repetir o trabalho, eu gosto muito de entalhe foi um das
primeiras coisas que eu comecei a fazer, até porque te exige muito poucas ferramentas o
inicio geralmente é sempre mais manual no meu caso, eu comecei trabalhando com madeiras
verdes entdo eram madeiras de poda que sdo bem mais macias para entalhar, aqui ndo, aqui eu
ja faco um trabalho mais com as madeiras mais antigas que é totalmente diferente, madeiras
mais secas, bem antigas, ndo tem como vocé trabalhar s6 na faca e no machado, entéo eu fiz
um longo periodo disso, ainda estou nesse estudo, t6 obcecada nos utensilios, eu gosto muito
dessa parte de encadernacdo e cozinha, entdo mais ou menos eu sempre vou por esses dois
caminhos.

E agora eu t&6 comecando a brincar de encaixes, através do estudo Carvas onde eu t6
estudando, eu té trabalhando encaixe, onde a gente mistura maquinas e ferramentas manuais,
ndo tenho esse purismo, acho que tem que aproveitar o que esta disponivel, entender o que é
melhor e de que forma a gente quer trabalhar, entdo eu entendo esse periodo aqui pra mim
como uma residéncia artistica, as coisas caminham um pouco juntos, é 0 que aparece, é 0 que
eu estou estudando no momento e ai vai surgindo assim. Teste de 6leo, teste de resisténcia,
muita coisa parada em casa, que eu estou esperando 0 tempo passar pra ver o que vai dar.
Aqui também tem essa coisa muito legal, eu estou amando uso aqui da marcenaria por essa
pluralidade, entdo vocé tem um contato com o cuteleiro que durante um papo te ensinar
amolar uma ferramenta melhor, vocé consegue marcar com laser a sua pec¢a de uma forma
muito mais elegante, entdo acaba que a troca € muito grande, mas se eu pudesse resumir para
mim é uma residéncia artistica.

E um bom resumo, fica bem legal essa ideia. Entdo antes do espaco Maker, vocé
trabalhava em casa, ndo ¢ isso? VVocé decidiu entéo trabalhar com conta propria, por
causa da questdo toda do hotel. E olhando assim para a historia da sua profissdo, o que
ela mais te ajudou quando vocé comecgou a trabalhar por conta proépria, ou ndo ajudou
em nada, o conhecimento anterior que vocé tinha da sua da sua profissao, ela te ajudou
em alguma coisa, quando vocé trocou para as coisas manuais, te inspirou em alguma
coisa, ou ndo; cara aquilo ali que eu sabia esquece nao é nada daquilo mais que eu quero
saber, eu vou criar um novo knowhow todo. Como é que foi isso?

E eu acho que quando a gente deixa algo pra tras sempre tem um momento, eu n4o
chamaria de renegar, mas existe uma necessidade de distancia, mas sem duvida nenhuma
trouxe muito, agregou muito ao meu trabalho, o que eu fazia antes, principalmente na questao
de organizacdo, administrativa e também na qualidade do servico, independente da sua linha
de trabalho, eu acho que a organizag&o, € o lidar e com a criag&o, da precifica¢do tudo isso é
um desafio que eu ainda estou pesquisando, converso muito com todos ao meu redor sobre
isso, porgue eu acho que € um é um calo no sapato do empreendedor, a gente ndo pode s0 se
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concentrar no fazer, tem que vender, tem que ser poético, tem que estar nas midias sociais,
tem que estar sorrindo. Nossa e rede social € uma loucura, e tudo isso influencia muito, vocé
deixa de aparecer vocé vé a diferenca. Entdo eu acho que pra gente conseguir para mim por
exemplo que trabalho sozinha muito e com bastante ajuda da Sani, mas na producéo eu estou
sozinha e fica toda essa parte comercial para mim, quanto mais eu me aprofundo mais, eu
percebo que sem a organizacdo administrativa e uma boa base empresarial mesmo néo tem
como ir para frente. Porque cada centavo faz diferenca e é 0 nosso tempo, é o tempo que vocé
coloca numa peca para ter um acabamento fino, ele as vezes nao € palpavel, o cliente ndo da o
valor que aquilo ali merece, entéo se torna toda uma é comunicacéo do que vocé esté fazendo,
é de que forma vocé quer interagir com o cliente, vocé quer sempre € aquele prestador de
Servico que esta sempre atrasado, que a pessoa ndo tem contato legal, que tipo de peca, de que
forma vocé quer se inserir no mercado, entdo eu acho que sem duvida nesse aspecto a minha
profissdo anterior com certeza abriu bastante os olhos para isso.

Olhando hoje pro espaco Maker, quais as trocas principais assim, entre vocé
com o espaco, entre vocé com as proprias pessoas que estao ali povoando o lugar? Por
exemplo, realizando os cursos, vocé fazendo curso aqui, vocé talvez dando o curso, ndo
sei se vocé ja chegou a fazer isso, ou auxiliando outros makers com sua propria
experiéncia, fazendo servigos talvez para os makers. Como € isso assim, essa troca?

Olha pra mim, ja fiz cursos aqui, fiz o curso com os eletrodos e fiz o curso de
identificacdo de madeira que foi quando eu comecei a me enveredar por esse lado da conexéo
da madeira e a peca.

Quando foi que voceé fez o curso aqui? Porque eu também fiz o curso aqui.

Foi o primeiro com a Renata e a Carol, sempre € com elas, mas para mim € a maior
forma de troca € o bate papo. Eu chego vou vé o que todo mundo ta fazendo, eu vou perguntar
0 porqué daquilo se eu preciso de ajuda eu peco, sempre tem alguém disposto e cada um é
mais diferente que o outro assim, ndo tem ninguém que mesmo utilizando as mesmas
ferramentas e 0 mesmo material € muito diferente o olhar de cada um ta num trabalho e isso
reflete de maneira muito legal. Por exemplo o Luis ele tem uma experiéncia com restauro,
com pegas pequenas, e td sempre disposto a ajudar, enquanto o pessoal mais jovem tem uma
energia infinita, ta sempre também debrucado nos projetos em criar coisas novas e cada um
tem a sua particularidade, assim pra mim isso é impagavel, vocé té trabalhando e ta de olho no
gue esta acontecendo sempre me trouxe s6 boas coisas. Tem sempre um jovem perguntando,
em casa um video no Youtube, mas nunca é a mesma coisa que sentar bater um papo as vezes
surge uma coisa que vocé nunca ouviu falar e ai vocé vai pesquisar vai ver, e essa troca é
muito legal.

Mais a utilizagdo das maquinas, porque vocé ndo vai ter uma coisa dessas em
casa, né.

Exatamente.
Entendi bacana. E assim e como é que vocé vé em termos de vantagens e
desvantagens de estar no espaco maker, é se vocé pode pontuar, entre vantagens e

desvantagens?

Com o espago compartilhado?



172

E, com o espaco compartilhado.

Ai eu acho que exatamente como dividir qualquer coisa, tem horas que é chato, que
vocé quer usar aquela maquina e tem alguém usando, aqui isso acontece pouca gente tem um
super cuidado com a quantidade de pessoas que ficam na oficina. Eu também ndo sou muito
parametro, porque eu trabalho com coisas muito pequenas e entdo ndo fazem muito volume e
eu tenho bastante jogo de cintura nessa questdo do projeto, sempre tenho dois ou trés projetos
na manga que eu to trabalhando, entéo se a serra esta ocupada eu vou trabalhar em outra
coisa, eu tento sempre ter essa flexibilidade, justamente porque a gente esta num espaco
compartilhado, mas eu acho que quando vocé esta falando em producéo em série ai eu acho
que sim porque ai tem a medicdo ja ndo da mais pra voceé trocar toda hora, porque vocé
coloca postacdo na maquina de um jeito e vocé ndo vai que mudar, entdo é um pouco por ai .
O gue também pode ser visto com uma coisa muita positiva, vocé consegue aprender a
trabalhar, na verdade se for pensar, olha s6 quantas pessoas trabalham aqui com esse nimero
de maquina é um luxo vocé ter um espaco inteiro sé pra vocé, tem que ser muito bem usado, é
eu adoro o fato deles estarem sempre cuidando das maquinas entdo eu ndo preciso me
preocupar, eu chego aqui esta tudo pronto pra eu trabalhar, se tem algum trabalho, e se eu me
sinto insegura, tem sempre alguém pra trocar uma lamina, entdo o trabalho flui, em casa era
um saco se alguma coisa quebrava era um dia perdido, leva-se a maquina, busca, entdo nesse
processo € muito cdmodo. E uma facilidade enorme, vocé tem que se preocupar com o seu
trabalho e ponto, acabou, manter seu espaco limpo. E tipo magia né. Entdo pra mim é muito
facil lidar com esse vai e vem e tem dias que a gente esta mais afim de bater mais papo
mesmo e tem dias que a gente estd mais quieto, mas eu acho que o pessoal respeita bastante
assim, nunca eu vi nada, nenhum atrito na verdade por aqui néo.

Ah, legal entéo € isso.

E isso Erick.

Obrigadissimo, valeu.

Qualquer coisa que voceé precisar eu to por aqui.
E isso ai, ja é

Foi um prazer.



173

PAULO (Gerente; Polo Maker)

Vai ser um bate papo bem leve. Fica a vontade para falar o que vocé quiser,
colocar as suas opinides tambéem.

E eu ndo sei se eu ia consegui escutar alguma coisa com o desengrosso rolando ai.

Vou colocar bem pertinho aqui entéo, (risos), vou sentar aqui, que ai vai pegar
melhor.

Né&o tranquilo.

Eu inicialmente eu peco para vocé falar seu nome, é falar sua idade, formacéo,
como € que é e tal.

Entdo beleza. Meu nome € Paulo Fraga, eu tenho 31 anos, e eu sou formado em
técnico de automacao industrial, ndo que isso tenha me trazido alguma coisa especificamente,
para, para area e tal, eu cheguei a fazer a faculdade de engenharia elétrica, la na UFRJ mesmo,
mas ndo conclui, acabei abandonando é isso a apresentacao. (risos)

Tudo bem, e quando € que vocé se formou?
Ai nem me lembro direito isso deve ter sido em 2015 ou 2016 por ai.

E ai vocé se formou e ja veio direto aqui pro espaco, ja foi montar as coisas com
0 Augusto ou vocé atuou em alguma area, assim por algum tempo? Como é que foi
assim? Ah! Eu me formei e ai como é que foi?

Eu me formei no curso, mas eu nunca cheguei a atuar especificamente nessa area. Eu
trabalhava com outras coisas e tal, me virando e ai eu conheci 0 Augusto através de um amigo
em comum, que era cliente do Augusto, e 0 Augusto aqui, precisava de um braco direito para
0 Polo Maker, eu sou meio que...

Ja existia entdo na época o Polo Maker?

Né&o, estava... foi, foi um momento de cria¢do do Polo Maker, foi 0 momento em que
0 Augusto precisa de uma pessoa para entrar junto com ele ndo é basicamente, e ai através
desse contato em comum, eu comecei a conversar com Augusto e ai comecei vim aqui para,
para ajudar mesmo, né para fazer algumas coisas e tal, montar o espaco, da algumas Ideias e
ai com isso a gente acabou fechando a parceria, fechando uma sociedade, eu comecei me
envolver com o Polo Maker, é do ponto de vista do s6cio também né. e ai essa é nossa histéria
até agora.

Especificamente, para mim falando de maker space, que era uma coisa que eu ja
tinha ouvido falar, inclusive foi esse nosso amigo em comum gue vamos dizer assim, mostrou
essa luz, nesse sentido porque I4, eles viajavam para os Estados Unidos, para competir com a
equipe de robos e tal, e ai 1& nos Estados Unidos eles se utilizavam desse tipo de servico.
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E bem comum né pra galera que compete com robd com automagao faz parte de... ai
eu falo mas eu no inicio quando eu conheci o conceito do Maker assim vocé via todo mundo
essa parte competicdo com o robd, né.

E ai 14 nos Estados Unidos eles ja tinham esse tipo de servico, ele iam para la
competiam, e ai tinham que consertar alguma coisa, e as vezes a oficina do evento ndo era téo
legal, ai diziam que iam para um lugar especializado que tinha todo o ferramental e ba...ba...
e ai a gente trouxe esse conceito para ca ndo é ndo € pra ca né, porque a gente abriu aqui 0
polo a gente fazia muito um link com a questdo do, do espaco de escritorio né compartilhado.
de coworking exatamente me fala uma palavra do coworking e a gente faz esse link com o
coworking de ser um ambiente que era compartilhado que tinha tudo la e tudo mais nao sei 0
que é s que sendo uma coisa de oficina. e ai foi essa ideia basicamente.

E assim essa foi sua motivacdo assim que vocé viu entre vocé e o Augusto nao é
para, para criar esse espaco € a questao de mercados como € que foi, como é que foi isso?

Quem vai te falar melhor sobre isso entdo Augusto, porque a ideia do negécio em si €
dele, a uma movimentacao de como fechar isso e faz isso funcionar € dele, eu entrei como um
socio mesmo ajudando, mas a ideia é basicamente era: ele queria montar uma oficina em casa
para fazer as coisas dele, s6 que isso ndo faria sentido, a oficina seria muito cara, e ndo, ndo
teria nenhuma... 1000 outras pessoas nao poderiam aproveitar desse negdcio, esse € um
recurso que ficar parado boa parte do tempo, e ai isso junto somou-se a isso a ideia de fazer
um maker space, criou a ideia do Polo Maker. Ser compartilhada para varias pessoas
utilizarem, a gente resolver um monte de problemas, de um monte de gente. E mais ou menos
por ai o caminho que a gente fez.

O espaco em si, surgiu quando 2015?
Em 2019, outubro de 2019.
Polo Maker? Ué, eu fiz curso...

Né&o foi em 2018, desculpa... 2018 em outubro. A gente ja ta fazendo 4 anos esse
ano. E isso em outubro 2018 18. A que solda elétrica ent&o, deve ter sido um dos primeiros
cursos? Assim que a gente abriu né, 0s N0ss0s cursos principais tem sido desde entdo, o curso
de marcenaria e o curso de solda elétrica que € recorrente, todo més tem, se fechando a turma
a gente faz todo més, até mais de uma vez por més.

E assim de maneira geral né, quais 0s servicos, assim que Vocé vé& que 0 espago,
oferece para as pessoas para comunidade ao redor.

E algo o principal seria, é hoje especialmente, o principal é o aluguel da oficina, no
momento. A gente tem um espago muito legal, muito completo. Que a gente consegue fazer
com que qualquer pessoa que vem aqui consegue fazer muita coisa, e isso € 0 que tem tocado
0 negoacio, principalmente agora nesse momento cutelaria, marcenaria, eletronica, impressao
3D e tudo mais. Mas também, é a parte de cursos, que ja foi o carro chefe, mas agora no
momento, a mas estamos tentando voltar,

Foi por conta da pandemia ou algo assim?
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Com a pandemia diminuiu bastante a questdo dos cursos, mas a gente esta voltando,
a semana passada ja tirou a mascara, entdo eu acho que agora vai facilitar popular mais os
cursos, é, é além disso a gente também é... Muitas vezes as pessoas vém para c4, para tirar
uma davida, ou para pedir ajuda, ou para... as vezes compra uma ferramenta ndo sabe usar e
vem para cé e pede ajuda para a gente, € uma conversa com a gente via WhatsApp, ou via
telefone com alguma ideia de como executar, € entdo... sdo coisas que a gente faz, e a gente
também auxilia pessoas que tém e ideias similares a nossa de montar um Makespace. Porque
a gente tem um caso razoavelmente bem sucedido, de fazer oficina funcionava e tudo mais,
entdo algumas pessoas vém do tipo cara quero fazer isso na minha cidade, eu moro em tararg,
ai a gente vai trocando ideias, Oh! Faz isso; foca nisso. vai dando alguns direcionamentos
né.

Tém assim algum exemplo, de algum espaco que vocé ajudou?

Olha eu acho que a gente ja fez isso para pelo menos umas 3 pessoas diferentes,
agora talvez eu ndo me lembro de cabeca os nomes dos espacos especificamente.

Mas os locais vocé lembra?

Tinha um que era em Minas, outra era em Sao Paulo e tinha um que era mais la pelo
Nordeste, e também j& tiveram varias pessoas assim, ndo é s6 o Maker Space especificamente
... Algumas pessoas gque por exemplo sairam daqui da oficina, para buscar uma oficina
propria, e ai que também a gente da algum direcionamento nesse sentido, e tudo mais.

Quer montar a oficina propria, mas nao precisa ser assim no modelo Maker né.

Sim, necessariamente no modelo Maker, mas é oficina, a gente fez isso, fez isso ha
bastante tempo ja né, ja é uma, é uma evolucdo constante, a oficina nunca ela ta 100% .
comprar sempre falta alguma coisa entéo

Sempre tem que comprar....

Sempre falta alguma coisa, entdo ja se a gente ja lidou bastante tempo, bastante coisa
com isso, é com essas coisas a bastante tempo.

Eu entendo. E assim, em termos de de perfil de pessoas, assim que vocé vé
procurando aqui, como é que é mais ou menos o perfil das pessoas, que vocé percebe
qguerendo vim para trabalhar aqui, é querendo alugar, tem, existe um perfil assim que
VOCE possa tracar mais ou menos, ou néo, é de tudo quanto € jeito assim, como é que
vocé Vvé o publico que vem aqui?

Tem alguns perfis, tem gente que vem sé para 0s cursos, quer fazer o curso e ter
aquela experiéncia e acabou, tem um pessoal profissional, que realmente quer fabricar coisas
e precisam espaco, tem aquela galera que € so lobista vem um ou 2 vezes por semana, é entao
tem um pouquinho de tudo e tem também uma parcela de gente que vem pontualmente para
resolver um problema, mora aqui perto preciso cortar uma gaveta, ai a pessoa vem com a
gaveta vai embora. Entdo é mais ou menos esses quatros perfis.

Ta mais assim tipo aqui tem os cursos né, o profissional, o hobista, e o super
casual esporadico.
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Esporadico que vem para alguma conveniéncia mesmo no espago.

PO bacana, legal. E vocé avalia assim que que esse cenario ne desses perfis eu
acho que vai, vai se manter mesmo ou vocé acha que vai mudar alguma coisa no futuro,
vocé acha que vocé estd vendo algum outro tipo de perfil surgindo, ou algo mais
especifico, eu sei ndo € assim ainda mais com o advento de novas maquinas né de
computadorizados, corte a laser, CNC, impressora 3D, vocé acha que vai mudar alguma
coisa, e vai especificar a mais algo, mudar alguma coisa, como é que é assim perspectiva
pro futuro?

Eu acho que uma coisa que pode vir a acontecer, ja esta acontecendo de certa forma,
é criar se, ndo criar se, mas a gente é receber pessoas de hobbies especificos, por exemplo a
cutelaria.

Certo. E um espago novo.

Que é um espaco relativamente novo, e € um, € um €, um hobby muito de nicho, ndo
é uma coisa super popular. E e a gente tem todo o ferramental para atender essas pessoas, eu
acho que a gente vive num mundo cada vez mais conectado, e esses hobbies, s&o pequenos e
individuais, e daqui a pouco vocé vai ver online tem um monte de gente fazendo, é entdo
coisas assim sei 14, drone alguma coisa especifica de nicho, mas que tem uma comunidade
assidua, sabe isso pode vir a acontecer, talvez seja um perfil muito novo, que a gente atendo
em outras areas, a gente ja atende o da cutelaria, mas em outras areas também, alguém que
faca... ndo sei alguma eletrdnico muito especifico, alguma coisa assim, pode ser um perfil
novo vindo.

Como é que vocé analisa por exemplo papel do designer de produto em si, vocé
tem contatos e ver designer de produto vindo, atuando assim, eles falam olha néo eu sou,
sou designer de produto formado, eu queria desenvolver coisas minhas, como é que é
isso assim, vocé Vvé, eles vindo, com... com essas necessidades, vocé acha que é menos do
que se esperava, ou coisa assim, como é que é?

Eu acho que é menos do que eu esperava, o designer de produto normalmente vem
para cd, ou pra produzir alguma coisa especificamente, méveis, ou joia, alguma coisa
especifica que ele esta querendo se especializar, ou fazer algum trabalho naquela area com
aquele produto, ou € o estudante desesperado que precisa entregar o trabalho final.

Procura um espaco, quer um lugar pra poder fazer o trabalho.

Normalmente séo esses 2 caras que vem, ai o0 cara tem que terminar o meu trabalho
final e ai eu vou correr para fazer isso. E a gente achou que...a principio quando a agente abriu
0 espaco, a gente achou que iamos conseguir atender mais pessoas de designer de produto,
ndo é o caso. Nao sei exatamente, talvez é essas pessoas estejam indo pra uma oficina propria,
ou ndo seja o caso de usar as nossas ferramentas, eu ndo sei exatamente qual o motivo pra
isso, até gostaria de saber a resposta. (risos).

Se acha talvez que a conexao entre o espaco Maker e a faculdade assim, se acha
gue possa ser uma resposta pra isso, ou algo assim, vocé ja se aproximou com alguma
faculdade?
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J4, a gente ja tentou aproximacao com algumas faculdades, mas isso é muito
complicado as vezes faculdade tem umas regras, e é dificil até chegar Ia, mas eu acho que
falta um pouco de... de... de sei & penetragdo mesmo nossa nesses espacos, chega la e
panfletar, e falar com o pessoal, porque eu acredito que cara, que uma oficina como a nossa,
tem muito uso pessoal de projeto de produto, e eu sei que nem toda a faculdade tem um
laboratdrio acessivel, facil de usar, um com é... normalmente € um ambiente que é muito
burocrético, € um monte de regra, ou € limitado no maquinario e tudo mais. Entdo eu acho
que dé para a gente chegar mais perto dessas faculdades sim.

Eu vou fazer uma pergunta que é, € um pouco abstrata ta, entdo é meio... meio
assim, entdo ndo tem resposta certa nem errada, o que vier na tua cabeca ta valendo ta.
No seu olhar da cultura maker, de que maneira as pessoas que estdo atuando aqui, estdo
contribuindo com o desenvolvimento da cultura maker, que vocé vé entdo assim, é
transbordando esse espaco, vocé acha que, o que elas produzem aqui passa das paredes
do Polo Maker, chega nas pessoas que estdo la fora, e... e chamam mais pessoas para
participarem disso. Como é que vocé vé esse movimento assim, é de contribuicdo para a
cultura maker?

Assim, as pessoas que estdo aqui dentro normalmente elas estdo mais preocupadas
com a produgéo delas individualmente, ndo que isso ndo contribua para a cultura e tudo mais,
isso da valor ao trabalho manual, isso da valor ao... ao... a pessoa que, que se arrisca ne,
criando uma carreira, vamos dizer assim ndo ortodoxa, de produzir coisas e vender coisas, e
viver disso, ou ndo, nem que seja algo é artistico e tudo mais, mas as coisas do dia a dia,
armarios planejados, ndo é uma empresa que esta fazendo isso, € o cara que vocé esta
contratando aqui, pd boa parte de marceneiro sdo pessoas pequenas, ndo € uma empresa
gigante ndo... € Delano, uma Tok Estoque que vende porra, 500 estantes iguais, ndo é um cara
que vai a fazer um projeto especifico sobre a tua medida e tudo mais, ndo que isso nao
agregue a cultura Maker em si, mas é diferente de uma pessoa com a gente, como a gente
que... que... quer... que chega numa feira e fala olha existe um espaco para voceé fazer as suas
paradas, sao valores completamente diferentes, uma coisa é o cara que esta na linha de frente,
né vamos dizer assim, fazendo a coisa ndo esta preocupada em divulgar a cultura mesmo, ele
esta fazendo dele, ta fazendo dele, o negdcio dele é terminar aquele armario que ele botou
para fazer, e ficou de entregar esta atrasado, e tem que fazer o préximo, ndo a gente € outra
coisa. E como educadores, ndo é também, eu... eu trabalho em uma escola que tem aula de
maker a intencao € isso capacidade, a capacidade para crianca de que vamos...

Quial é essa escola?

E no Miraflores, 14 em Laranjeiras, a intengo é isso, é da capacidade para crianca
ver. Oh! vocé consegue fazer isso, vocé consegue botar a mao na massa, pegar esse palitinho
aqui, € uma cola quente e fazer um barquinho, é diferente. S&o 2 coisas diferentes, entéo
assim, eu acho que as pessoas daqui respondendo a pergunta, estdo mais focadas no individual
delas, a gente e outras pessoas mais na... na coisa, assim é mais tedrica nao € da de divulgar a
cultura.

Se levantou la no Miraflores, como é como € que ela, € exatamente assim, vocé
falou que la eles tém aula de Maker, eles tém algum tipo de equipamento além de pistola
de cola quente como vocé falou, eles tém acesso a uma corte a laser assim. Como é que €
la?
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Assim a aula, é direcionada, entdo eles tém projetos, esses projetos tém objetivos
dentro do contexto de cada ano, € as criancas de l1a séo muito pequenas, € de primeiro a quinto
ano, entdo estamos falando de 6 a 10 anos de idade, sendo muito pequenas, entdo ndo € nada
disso, é ndo ferramenta pesada, € uma cola quente, a tesoura, é a grampeador, coisas assim,
ndo €... mas a intencdo € a mesma né, a intencdo é dar a capacidade da pessoa fazer as coisas,
ou resolver os problemas de uma maneira mais... mais manual.

Ainda mesma maneira que foi uma pergunta meio abstrata, outra essa também
é um complemento daquela, é sobre a mesma olhar da cultura Maker, de que maneira
vocé acha que as pessoas que estdo aqui, poderiam contribuir. VVocé acha assim: Cara as
pessoas, como VOCcé mesmo comentou, eles estao aqui estéo e estdo focados no proprio
trabalho, ta, mas po, seria tdo legal se eles fizessem isso, entendeu? O que, que vocé olha,
gue acha que seria legal se eles fizessem nessa, nessa questao assim pro espaco, para as
pessoas, que querem comecar talvez, algo assim, ndo sei € 0 que vocé pensa a respeito
disso?

Que eles poderiam contribuir de que maneira eles poderiam contribuir? Deixa eu
pensar! E para o pessoal que esta produzindo é um pouco mais complicado, mas para a galera
gue vende produtos menores, tem sempre feira, tem sempre evento, tem que sempre... é tem
sempre esse tipo de coisa, e assim é legal dar valor ou reconhecer a possibilidade de ter um
espago como nosso, ndo sei, eu fiquei meio sem resposta para essa...

E uma pergunta dificil eu sei.

Mas o primeiro tinha que ser do intuito de cada um, normalmente a galera esta mais
focada no individual mesmo, mas tem gente por exemplo que gosta de colocar que foi feito
aqui sabe, porque isso da valor a coisa, mas isso é um interesse, vamos dizer assim egoista, no
melhor dos sentidos, dar valor ao seu proprio trabalho, por um... pela... pela causa e tal, é s6
para falar o cara: eu fui, fiz isso manualmente, num espaco para isso, ndo é... nao sei, acho
gue € meio dificil assim, € uma pessoa que no momento esta ali na linha de frente, fazendo,
produzindo, vendendo, ela ndo est muito focado em, em, em sei |4 expandir a cultura Maker,
ndo diretamente pelo menos.

E eu, eu assim, quando eu desenvolvi essa pergunta tinha alguma possibilidade
na minha cabeca que eu gerei, que era o seguinte: é eu imaginei talvez, que o designer de
produto né, uma das coisas que eles poderiam estar fazendo nesses espacos, seriam
talvez desenvolver projetos focados nos é pr6 consumidores, sdo os consumidores
proativos, aqueles tipo lobistas, que querem aprender alguma coisa, mas nada
profissional, eles querem vir fazer alguma coisa, entao talvez, sera que o designer de
produto que conhece o0 espaco, ele ndo desenvolveria talvez projetos para esses lobistas,
gue estao querendo comecar, entendeu? Existe isso, esse movimento, é até mesmo
cobrado, é um servico entendeu? Tipo: olha eu quero, eu quero fazer, eu ndo quero
comprar um movel pronto, mas eu n&o sei 0 que eu preciso fazer, entendeu? E vocé faz
um projeto pra mim? Eu, eu quero fazer, existir isso, &, €, é uma coisa real, ou é sO
devaneio entendeu? (risos).

Isso existe, totalmente existe, isso € por varios motivos, é pela questdo ndo é de
querer fazer realmente. Ah! eu quero muito. Por exemplo, essas caixas de som que estéo ali,
ali atras desse pano eu tenho duas caixas de som, e o cara quer fazer a caixa de som, ele ndo
tem todo o ferramental, mas ent&o eles chamam o cara que vai ajudar ele a fazer um
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folheamento da caixa, ele a gente chama... ele pediu muita ajuda da gente pra projeto, questao
de montagem, e tal ndo sei o que, é fornecedor, toda toda... toda essa mentoria, a gente ajudou
muito, é a mas foi uma intencédo dele, da vontade dele, de querer fazer uma caixa da maneira
que ele quis, com falante especifico, com um projeto especifico.

E existe a questdo financeira, o cara que quer montar um armario de cozinha, mas ele
ndo quer pagar 40 mil reais pra Delano, ele quer ele, quer mesmo fazer, s6 que ele nao sabe, ai
ele chama um cara como o Duani, por exemplo que € um marceneiro, que trabalha aqui, que
pode dar um auxilio para ele, fazer um projeto de repente e ajudar ele a montar, ajudar ele a
dar acabamento nas pecas e tudo mais.

Vai dando assessoria né!

E isso é uma coisa que existe, ja teve varios exemplos aqui o tempo inteiro, é
relativamente comum esse tipo de coisa assim, de vez em quando tem. € isso é uma 6tima
ideia mesmo.

Legal! E assim ultima pergunta mesmo pra gente fechar. Na sua opinido o que
seria preciso talvez pra incentivar mais as pessoas a ser um Maker, para participar disso
eu queria fazer desenvolver?

Cara eu acho que o termo Maker, Ele ajuda ao mesmo tempo atrapalha, porque fica
aparecendo as vezes que € uma coisa limitada, A... A... ha um sei 14, um leque de habilidades
especificas, marcenaria, ndo sei 0 que, e na verdade eu acho que néo &, se a gente olhar isso de
um aspecto de um aspecto mais amplo, cara vocé vé que a pessoa que sei 14, cozinha em casa,
tem prazer em fazer comida em casa, ela esta é uma fazedora de coisas, a sua avé que fazia
aquela sua fantasia da festinha, ela era uma fazedora de coisa, ela € uma Maker, ela costura, é
talvez dar um passinho para tréas E... E olhar isso de uma maneira mais ampla, pode ser
beneficial, é pd tem tantas habilidades que a gente Vé, E... E ndo sdo entre aspas valorizadas
dentro dessa cultura Maker. O pessoal olha muito para serralheria, eletrénica, Arduino, ndo
sei 0 que, mas pd ndo olha para o tioz&o que conserta a kombi na cal¢ada da casa dele, pros
vizinhos entendeu?

E o cara também é um Maker, ele ta la consertando carro.
E mecanica!

E mecénica. Mecanica o brasileiro, € um é um improvisador nato, né cara a
gambiarra...

Ainda mais consertando um motor de Kombi né.

Entdo cara € gambiarra é cultura nacional, gambiarra esta no sangue. (risos). A gente
se vira e 0 Maker € isso né, uma cara que Se vira.

E o cara que improvisa né, cola as coisas com chiclete e da certo.
Nem sempre € no improviso, mas o0 cara Se vira para fazer as coisas entendeu, porra,

eu quero fazer sei 13, seja uma caixa de som, seja um armario, qualquer coisa que seja, mas é
isso cara. E tambem eu acho que é legal, primeiro da valor a isso, acho que seria a primeira
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resposta, e a minha segunda resposta seria mais ou menos da parte da educacgdo, que é a passar
iSso para a criangada, ainda mais hoje que a gente vive num mundo em que todas as solucdes
estdo prontas, vocé quer um... sei 14, vocé quer um negdcio especifico, tem uma eletronica
especifica, que faz,, ndo vocé quer um armario tem que comprar na loja, vocé quer um
brinquedo, ndo tem da valor a esse tipo de coisa, vamos modificar, vamos fazer, vamos
cortar, vamos hackear esse negocio, e eu acho que algumas escolas ja fazem isso bem, mas eu
acho que falta muito mais, né cara. Botar as criangas para entenderem, que muitas vezes cara,
é falta de conhecer essa capacidade, dd uma ferramenta, e fazer Cara vamos apertar esse
parafuso, a quebrou? Como €é que conserta? Conserta assim, abre aqui, pega a ferramenta, ndo
agora solda, agora limpa, agora corta, e ai nem todo mundo tem esse conhecimento, tem gente
que ndo sabe trocar uma lampada, ou ndo sobe na escada pra trocar uma lampada, é uma coisa
banal que todo mundo deveria ter a capacidade de fazer, por e por ai vai, da essas capacidades
para as pessoas, para as criangas especificamente.

Vocé acha que é um foco, mas ja desde da crianca em si, vocé acha que ndo
precisa chegar universitario pra olhar pra isso né tipo a vamos focar mais na galera de
que produz né, da, da galera de idade produto.

Né&o.

Vamos ensinar essa galera produzir mais.

Néo.

Chega mais |4, para trés, deixa as criancas aprenderem a produzir, se virar
mais sozinho...

Sim, quebrar a cara, prototipar, errar, falhar, tentar de novo, por ai vai, ndo é
exclusivo para as criangas. Nao é que eu acho que tem que ser s6 exclusivo para crianga, e
deixar adolescente, universitario se virar, ndo Claro que ndo, mas eu acho que quanto mais
cedo melhor, com certeza. Ha sei 14, vamos fazer as coisas e dar valor a isso, da valor a esse
entendimento de que, pd vocé consegue fazer, talvez eu ndo consiga fazer com as ferramentas
de que vocé tem, mas ai € sei 4, vai crescendo, vai melhorando, vai mudando e por ai vai,
isso. Esse ensino formal faz diferenca também, né nem todo mundo vem com isso nato, nem
todo mundo vem com essa aptiddo nata, assim.

De vontade de aprender essas coisas, isso é de dar um incentivo uma via.
E de novo, o mundo tem solugdes prontas para tudo né cara.
O Google ta ai ne.

E, tem soluges prontas para tudo para crianca acho que sim sei |, ndo ta no
YouTube, ndo existe, mas ndo é bem assim né, nao € isso.

Cara é isso valeu.
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RAFAEL (Técito; Polo Maker)

E eu t6 fazendo mestrado, posso gravar?
Pode.

Eu estou fazendo mestrado, mais legal entender do espaco Maker, é exatamente
iSSO uma troca, né, entdo € essa pesquisa sabe. Entéo, deixa eu pegar aqui continuar,
entao assim, é para comecar aqui o bate-papo né, fala seu nome idade né.

Eu sou o Rafael, tenho 33 anos, ja até me perdi nessa idade por causa da pandemia
né, (risos) e constantemente eu tenho 32 ou 33 ou 30 ainda ndo sei mais.

Eu fiz 30, mas pra mim eu tenho 28 entendeu, é vocé ela descontar 2 anos ai do
calendario como néo existiram, mas e ai, vocé é formado né?

E sim, sim eu fiz engenharia de produc&o, eu terminei eu acho que, acho que 2018 ou
19 ndo sei mais, e ai eu estagiava em obra, e ai eu acho que 19 a pandemia foi 20, ndo é que
comecou?

Comecou em 20 é!

Ali antes da pessoa e 20 entdo 19 eu e eu comecei, eu comecei e chega a comecar um
mestrado um, mas eu vi que ndo era o0 que eu queria, que era, era a matematica aplicada, e eu
sai, ai eu fiquei nessa que eu ia fazer um outro, e aplicar para outro mestrado final do ano, s6
gue ai eu sai, eu sai do estagio também, porque ndo era nada, nada que me eu queria seguir né,
ai eu fiquei nessa de descobrir o que que eu ia fazer o que que ndo o que que ia rolar tinha
trocado de faculdade no meio do caminho também entdo eu ai veio a pandemia ai ficou essas
coisas rolaram toda todo esse rolé né ai, e no proprio 2020 eu fiz curso & no semente o que
eles tém de marcenaria.

Mais pratica mesmo né?

E eles tém acho que uns dois cursos 14 que eles chamam de moderno, que é a arte de
MDF e o tradicional e ai a partir dai, eu sé fiquei fazendo bico, algumas coisas assim por fora,
mas ai eu estava a maior parte do tempo em casa mesmo. E ai eu comecei a me interessar
muito, porque eu ja seguia trabalho deles, de marcenaria, de méveis de designer, essas
coisas. Entdo as coisas foram tomando o tempo delas né. E ai eu conheci aqui o Polo acho que
foi em 21, eu fiz até o curso de solda, e ai no final do ano passado, acho que em outubro ou
novembro eu comecei a frequentar aqui. E ai eu comecei a fazer coisas que eu precisava, a
espatula, as prateleiras, o vardo da cortina, e ai eu to nessa, numa transi¢do, eu quero comecar
a criar produtos, isso pode ser um e eu quero ter um Instagram e tal.

Entdo hoje assim é profissionalmente, vocé produz aqui ou vocé tem uma outra
guestdo. Como € que € isso hoje?

Entdo eu ainda tenho minhas economias, e ai eu fico em torno delas, hoje ainda nédo é
0 meu sustento aqui, esse trabalho com o Polo, ainda eu estou nessa fase de aprendiz, eu estou
testando muita coisa, tanto em materiais referentes como compensado, ou MF. Eu estou
encontrando qual o caminho, tanto em maquinas quanto em manual. Eu tenho um apreco
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muito maior pelo manual, do que pelo maquinario, até pelo aquilo que a gente estava
conversando né. PG cara isso aqui era uma arvore ne, eu sempre que eu uso as maquinas ali
cara, até uma maquina de furar cara eu me sinto muito desconectado, por mais romantico que
possa ser 0 negdcio, mas eu me sinto muito desconectado, parece que vocé estad impondo a
madeira, vocé estd impondo o negdcio, e quando vocé estd fazendo com a méo ali, vocé esta
com ela. E muito romantico.

Esta passando um pouco para vocé né.

E romantico escutar de fora, mas, mas é mas e 0 eu sou muito n&o eu sou muito
pragmatico cara, até pela minha formacéo, so que isso cara, eu estou vendo assim, esta sendo
um processo, eu estou aprendendo as coisas com as mados, mas esta me ensinando muita coisa
fora também, porque era sei 14, a seis meses atras eu falava: Mano vamos fazer o Jig, que
ponha aqui, cortar colar, entendeu? J4 estava saiu. Hoje ndo, foi o que esta falando néo, eu
vou lixar, vou ficar 6 horas lixando e foda-se, entendeu? (risos).Tipo meu foco néo € escala,
volume, eu mesmo quando eu for produzir, eu sé tenho 2 maos sabe entdo. Tipo, se fosse
escala eu usava minha formacao sabe, para pensar nisso, mas a real é tipo esse eu acho que até
a propria pandemia, também fez repensar muitas pessoas de modo geral de tudo e essa ligacdo
com natureza com material € muito importante, entdo, da pergunta que vocé quer, o que
voce... Vocé quer uma ligagdo do que é o trabalho do Polo e as pessoas que estéo trabalhando,
e como elas esto...

Nao calma relaxa.

S6 pra eu ndo fugir muito e acabar te...

Relaxa aqui € s6 um bate papo, ndo tem certo, nem errado néo.
Show.

Eu quero ouvir vocé, as suas percepcdes, como é que VOcé se sente aqui no
espaco, isso tudo pra mim é relevante.

Ta.

N&o acha que eu t6 querendo ouvir alguma coisa nao t4, é tudo...

N&o sé pra ndo acabar fugindo muito das perguntas.

Tudo que vocé falou é relevante, entendeu entdo qualquer coisa... entdo assim &,
é se vocé ja tinha estagiado né antes, em outra area né, €, é onde foi que vocé trabalhou,
como € que foi esse, esse trabalho antes, de pagar vindo pra c4, como é que era isso?

Era uma empresa de instalagdes elétricas e hidraulicas, entéo era reformas,
instalagBes e eu, eu fazia também acompanhamento de obra, € alguma coisa de
administrativo, planilhas, essas coisas assim.

E quanto tempo vocé ficou 14?

Foram uns dois anos e poucos. Uns dois anos e meio. Por ai.
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Ai s6 pra ficar certinho, vocé trabalhou nisso né, ai vocé depois tentou fazer um
mestrado num, foi?

Foi... Foi.

Al depois vocé parou... Veio a pandemia...

E ai foi ... e ai j4 comegou...

O interesse.

A sequéncia da pandemia ja foi o mestrado, pandemia, os cursos e depois o Polo.
Entendi, a é bacana. E ai aqui no Polo mesmo, vocé estd desde?

Cara eu acho que e estou desde outubro ou novembro.

De 21 entdo?

E 21. E um, dois, trés ou quatro meses.

Entendi. E hoje assim, o0 que vocé esta produzindo aqui no espaco Maker, sdo coisas
mais pra vocé né?

Isso... Isso... Isso.
Mas vocé tém foco de levar isso mais comercialmente, como é que é?
Tenho, tenho. E...

Entéo o que seria esse foco comercial assim pra vocé? O que vocé planja? Sao os
utensilios de madeira? Se acha que esta gostando mais de MDF? N&o sei... assim é voce,
entendeu?

Sim... sim... Ndo eu gosto de madeira, ¢ meu foco ¢ madeira, eu estou até fazendo
uma mesa de cabeceira pra mim, de compensado folheado que eu té querendo.... Eu ja tinha
aprendido... L& na Semente eles ensinam né, mas p6 vocé faz uma plaquinha desse tamanho
sO uma face e tchau. Agora tu pega quatro face e fazer lateral e ndo rasgar, e ndo trincar ela
toda.

E outra coisa.

E né, entdo eu td fazendo essa mesinha pra mim, porque eu gosto também, porque a
folha é uma madeira né, é a arvore ali né, entdo eu t6 treinando, eu fiz os cortes aqui, levei pra
minha namorada, porque la tem um terracinho e tem um quartinho ent&o eu também.... é aqui
eu soO alugo 4 horas, entdo eu aproveito aqui pra fazer o barulho, as coisas que eu va precisar,
a serra e tal, e ai 14 eu deixo pra fazer o acabamento, lixazinha menor, montagem e tal, e ai as
4 horas aqui me atendem perfeitamente.
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Entendi. Ficou uma coisa bem dividida né, vocé ocupa pouco espac¢o aqui, e
acaba fazendo outras partes em casa ne.

E... é... porque até essa lixa que eu estou aqui fazendo, da pra eu fazer 14 também,
porque tem uma areazinha aberta e tal, mas ai essa parte de acabamento eu levo pra la, mas eu
quero trabalhar com a madeira mesmo e eu quero comecar a fazer meus produtos,
provavelmente vai ser uma mistura de coisas, tanto de utensilios, ou moveis e tal, vai... Ai eu
acho que mistura varias habilidades. E tipo tanto de prototipagem, designer e execucio né. E
ai eu acho que tudo vai caminhar, vou caminhando conforme a habilidade.

E vai criando também interesse né.

E... E, porque pd ndo adianta querer montar um movel que porra, é encaixe, ndo é, é
parafusado, ndo é, pb eu acho que sdo muitas etapas.

Muita largada ainda.

E...é... cara faz uma peca Unica, sei l4, eu td nesse... eu td assim pegando muitas... Eu
n&o sei vocé, mas tipo eu ainda vou em algum momento voltar pro mestrado, ndo hoje, mas
mais pra frente, daqui alguns anos, uma década, ai eu ndo sei. Eu sou muito metodico, e eu
gosto muito de pesquisa, entdo assim eu estou voltando a trazer algumas coisas do meu
mestrado pra isso, entdo eu vou procurando bibliografia, eu vou entrando nos sites que tem
IPT e os caralhos a quatro, vou procurando o0 que a ciéncia me diz sobre essas coisas sabe
(risos). Entdo tipo eu vou buscando, eu t6 testando isso eu gosto mais na mao, eu gosto mais
na maquina de fazer cara, entdo esse ultimo més esta sendo muito essa coisa assim do tipo.
Porra sei la, foi muito facil cortar ali na maquina, saiu reto, mas porra. Nossa, num sei. Qual a
sua opinido?

Ah ndo é a minha opinido.
Eu sei, mas continuando o papo, vocé tem alguma preferéncia?

PO cara tipo assim, como eu quero levar isso pra minha vida, a gente ndo
consegue fugir muito da escala, entendeu? Eu acho que tudo envolve o respeito com o
material e entender o material, sabe? Entéo assim, eu vou cortar com a serra, vou cortar
com a serra. Entendeu? Isso vai me acelerar eu vou conseguir ter um corte melhor, isso
significa que depois com um bom corte eu vou desperdicar menos madeira, e que
desperdicando menos madeira isso significa que eu também estou respeitando a propria
madeira entendeu? Entéo eu prefiro fazer coisas pesadas, precisas que eu consigo
utilizar, que a propria utilizagdo vai me permitir respeitar o material. Entendeu? Tanto
gue um dos meus produtos € a espatula de bolo eu antes o primeiro protétipo, eu fazia
um bloco e daquilo ali eu ia recortando e esculpindo, entdo do bloco saia uma espatula
super esguia, cara eu perdia muito material, jogava muita coisa fora. Ai eu falei cara
nao é possivel. Ai eu mudei o0 projeto, o cabo que era de 3 cm eu passei pra 2cm de
largura e nisso eu consegui um pedago grande que eu consegui fazer mais duas espatulas
pequenas de paté que também fazem parte da minha linha. Isso significa o que? Que
com um pequeno acerto de projeto, tendo um corte bem preciso eu consegui utilizar
mais material, coisa que se eu fosse fazer na méo eu ndo ia conseguir fazer.
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E também com prototipagem, vocé comegar a fazer o produto na méo também, a
propria matéria prima, o que vocé tem acesso. E muita coisa. O que que eu tenho? E muita
coisa.

O que que eu sei usar?
Exato.

Porque pra aprender a fazer aquele corte ali cara eu fiquei, (estalado de dedos),
muito tempo, fazendo cortes e tal.

Eu acho que assim, minha visdo hoje. Eu acho que é o tipo de trabalho que também é
um pouco fora do que talvez... as profissdes num geral seja sabe. Porque pd, vocé pega a
matéria prima viva, vocé tem toda essa questdo de reaproveitamento, o quanto voceé vai usar
sabe, é muito facil vocé também entrar, vocé botar sei 14, um padréo de fabrica e sair metendo
uma porrada uma atras da outra, mas... Aqui o Pinos de reflorestamento, mas...

Vocé ta vendo isso aqui, isso é tabua colada, reaproveitada.
O que que é né, quanto tempo essa arvore levou pra crescer?
Muiracatiara...cara, 30 anos.

Pois é.

Mas assim, o que hoje esta motivando mais vocé a trabalhar com isso? E gosto
pra isso? Ou vocé vé mais o mercado? Como é que é?

Cara é zero mercado, tanto € que hoje assim, néo é...
O prazer mesmo.

E o prazer é me redescobrir e sair um pouco da vida louca que é trabalhar, estagiar e
coisa e essas coisas todas que vdo em cima € tipo... romantizando de novo, (risos), eu gosto de
falar isso, que cara. E a ha 1 ano atras na pandemia, eu ia esta rindo do que eu falo hoje né,
mas.. acho que a gente vai passando por tanta coisa, e vai vendo que l6gico cada um tem seu
tempo, e como cada um tem suas experiéncias as vezes é com 10 ou até com 50 a 60, mas ja
foram tantas coisas que eu passei em tdo pouco tempo assim de vida que, eu, eu meio que tipo
eu tanto abrir um conta um pouco do mercado de trabalho tradicional assim, eu quero seguir
uma coisa mais... dificil rotular, botar seu nome, € porque tudo acaba virando muito cliché,
mas eu quero falar uma coisa assim mais calma, entendeu? Entdo assim até esse ultimo més
eu quase ndo vim para c4, que eu estava nessa tipo pensando em muita coisa, como € que ia
uma porrada de coisa, porque a vida pessoal ndo para também né, entdo... e agora eu estou
voltando para ca, nessa semana, eu falei tenho que voltar agora e foda-se, vou fazer minhas
espatulas de novo que eu td precisando, que é as outras que tinha namorada quebrou, eu falei
Mano como € que tu consegue quebrar uma espatula? Eu falei vou fazer um tarugo nessa
porra cara. Nao eu tinha uma outra que era tipo, a primeira copiei, era grande assim dele que
era finissima eu acho que era de pau ferro. Era linda.

E ela quebrou?
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Era linda, ndo s6 cara ela era, cara acho que era o dobro disso aqui, era nem 1 cm, so,
era tipo, era um trabalho feito a mdo também, que uma pessoa trouxe la do norte, ndo sei se
era do norte ou de onde veio, agora eu esqueci, mas cara era um trabalho muito bonito s6 que
era muito fragil depois sabe 0 negdcio assim do tipo usar com era um trabalho muito bonito,
mais era muito fragil sabe. Um negdcio assim tipo pra usar refogando cebola. Entendeu? Ela
conseguiu quebrar, ai eu falei ta bom entdo vai...

Putz.

Mas surgiu também dessa necessidade de casa, porque a gente comegou a morar
junto, e o dinheiro também essas coisas, cara eu falei a Mano eu faco essa porra. Se vai ficar
bom eu néo sei, mas eu vou fazer.

A gente tenta né.

A gente tenta. Isso também é juntou também essa questdo da pandemia, porque tipo a
avo dela faleceu era muito préximo da avo dela, O pai dela passou por uma cirurgia também,
ela foi doadora para ele, entdo assim em 3, 4, anos passaram tantas coisas que outras ficaram
menos importantes pra mim sabe. E ai a gente comegou a morar junto e ai a gente tomou
conta tipo de tudo, de fazer a reforma, pintar isso aquilo, a sei que 14, eu fiz 80% e fez o que
dava, e isso tomou nossa vida sabe. Entéo isso modelou muita coisa minha forma de pensar
entdo hoje eu quero gue isso nos proximos meses e ano isso vire meu trabalho mesmo, mas eu
estou nessa transigédo ainda de comecar tanto o que as minhas maos me possibilitam fazer
hoje, quanto essa mudanca esse chift de pensamento também.

E cara assim e da sua profissdo, da sua graduacdo, vocé acha que ela trouxe
algum conhecimento, pro que vocé esta fazendo hoje?

A sim... sim.

O que voce viu assim que vocé conseguiu aproveitar da sua formacéo pra ca
hoje?

Cara €, eu comecei a fazendo engenharia mecénica, porque eu sempre fui fascinado
por carros e estruturas automobilisticas, s6 que depois eu vi que a banda ndo tocava bem
assim. Eu falei cara eu estudava na gama e ai ja estava naquele rolé todo 14 e tal, ai eu cara eu
vou mudar, porque eu também néo é o que eu quero, eu estou vendo que ndo € isso, e ai eu
mudei pra producdo. Eu comecei a pesquisar 0 que eu ia fazer, e a conversar com pessoas que
tinham feito e que estavam fazendo, e me interessou muito mais, até me perguntei porque eu
n&o tinha feito desde o inicio, mais em fim ... cara eu fiquei apaixonado pela formacéo,
porque pelo menos eu posso pensar em controle de qualidade, em seguranga do trabalho,
porque as vezes doi os olhos ver algumas coisas aqui em baixo entendeu? (risos). E tanto
programacéo de producdo, s6 que assim, num tem muito o que fazer pra uma escala né, mas
toda formacao em si cara pega varios bloquinhos assim, pra pensar tanto até mais pra
contabilidade de custo, é nossa sei la vou ficar muito tempo falando aqui cara. Agrega muita
coisa. (risos).

Ja deu um trabalh&o cara é bastante coisa. E uma parte gerencial normalmente
ne, vocé e da galera de producéo e etc. tem, que muitas vezes nds do design a gente néo
tem que passar batido. A gente quer saber como desenvolver um bom projeto, como
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chegar no usuério, uma forma bacana que seja tdo util quanto visualmente agradavel
né, entdo a gente tem essa forma funcéo muito forte, mais a parte do background do tipo
ta beleza, como gerencia a porra toda, a gente fica de fora. Entio ¢é tudo uma area...

Eu tive experiéncia pratica assim trabalhando com isso né, porque eu trabalhava
com obras né, mas cara mesmo assim vocé s tendo embasamento teorico ja te ensinou
alguma coisa, eu gosto muito disso porque ja te abre, assim do tipo se tiver que fazer uma
pesquisa, po tu j& sabe mais ou menos o que Vvai pesquisar, onde correr atrds da informac&o, ja
sabe. Més passado, més retrasado tipo rolou uma conversa aqui em baixo porque o outro
rapaz eu ndo seu se vocé ja o conheceu o Richard, ele ttém um problema, que era um cliente
que no final ndo comprou o que ele tinha feito a estante, num sei 0 que e ai comegou essa
porra de que eu gastei num sei 0 que, e ai todo mundo comegou a conversar que na formacao
de preco e num sei 0 que, e ai porra € mesmo eu ndo sei fazer isso, e ai tem um outro rapaz
que ia ensinar a ele e tal, entdo acaba que, ai volta a questdo do polo né, porque volta e meia
VOCé esta aqui, vocé esta escutando, vocé esta vendo o que esta rolando, e ai surge alguma
duvida ou é com ele ou é com outra pessoa, € ai fala e ai fala eu acho que foi ele mesmo que
estava com um problema numa finalizacdo que ele pegou acho que foi Pinos, e ele pintou s6
que a tinta pé chupou né, e ai ficou eu e mais umas 3 ou 4 pessoas trocando uma ideia, porra
mais ai ele poderia ter feito isso, isso e aquilo, sabe eu acho o ambiente muito bom sabe pra
essa troca, porque as vezes vocé pode estar numa oficina sozinho com umas outras 3 pessoas
com vocé mais estd todo mundo ali focado naquele e aqui vocé tem uma galera multi
disciplinar né, vocé sempre vai aprender um pouquinho com um.

Sempre vai ter um background ali né.

P6 é... é, hoje vocé ja me ensinou a usar de outro jeito a lixadeira ali sabe. Detalhes
né. E sdo detalhes que fazem a diferenca, e eu acho que volta também, falando s6 pra fechar
da graduacdo, ai isso eu também dou um pouco mais de crédito talvez, pro TCC e pro
Mestrado, eu acho que tipo isso vai muito de vocé ser muito investigativo também, de vocé ir
atras da informacao sabe, vocé ndo... €... ai eu acho que vai um pouco disso, sei la vou dar um
exemplo agora, que nem é o caso: - A ta bom, mais e essa madeira, ela veio de onde? O que
gue a gente consegue extrair de informacéo dela, é tipo qual € coeficiente de deformacdo, num
sei 0 que, porque as vezes € isso, a gente esta tentando. Eu esqueci de falar pra completar
aquela conversa que a gente estava tendo com o Jodo. a gente ndo pode esta querendo bater
cabeca num material que ndo vai funcionar, e vai ser uma madeira que ndo vai dar, ela vai
estar sempre uma merda e vocé tem que aceitar que aquilo ndo vai funcionar, faz sé um
protoco e pronto e ndo vai dar pra fazer uma parada legal nela e ok. sabe trabalha com outra
coisa. Eu acho que ¢ até ai que bate muito dessa indUstria maiores, que vocé vé que tem uma
padronizacdo de madeira ali.

Ou é tudo Pinos e tinge tudo né.

Entendeu, num é... porgue o cara ja consegue programar a producao dele ali e ja esta
a vai dad merda em 5% ta bom, o resto esta funcionando, e ai né o cara ficar esperando o
quanto que vai dar e quando vocé vai fazer a conta ndo fecha no final.

T4 é isso ai. E cara assim quando vocé comecou a fazer, quais foram os
conhecimentos que vocé precisou buscar nesse inicio, pra vocé produzir assim? Pode
falar.
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Ta vou voltar mais um pouco, eu sempre tive muito aptiddo assim de tato, manual,
mas com as ferramentas e madeira eu nunca tinha trabalhado. Era algo completamente novo
pra mim, entdo assim sempre foi muito pra ferramenta ou do trabalho que era assim a elétrica,
alguma coisa assim, é ferramentas furadeira, ou chaves em geral e tal, é... entdo eu achei o
curso, eu fiz o curso, porque foi através dali que eu aprendia pegar uma topia na méo, e 1a ndo
tem nem serra, eu aprendi a usar a serra aqui, la ndo tinha. E qual era mesmo a coisa. Eu fui
pensando numa coisa e.

Na&o os conhecimentos que vocé teve que buscar assim pra vocé conseguir fazer
as coisas?

Cara assim foi do curso mesmo da Semente, e depois eu vim pra ca e vocé faz um
curso de seguranca né, pra vocé poder aprender a usar 0S maquinarios maiores, e ai depois é
Cara foi literalmente tipo os primeiros dias eu peguei um pedaco de Pinos e fiquei cortando,
passou um e passou outro pra entender como era aquela medida, como é que aquilo
funcionava, e até hoje ainda eu erro, (risos). E eu passei quase que um més aqui, eu peguei
tudo das coisas que eu gosto, comecei a pegar social latinha e ficava ali na morsa e tentava
fazer encaixes, hall flex, um ou outro botar, eu estou nesse processo ainda de entender e de
aprender, eu ainda ndo passei dessa fase, ainda estou nessa fase. Entdo ainda é.

Vocé ainda esta buscando conhecimento que vocé acha que vai ser necessario?

SIM. Eu acho que é o que vocé falou, a sua busca pelo do tipo a vocé vai pegar um
maquinario pra fazer, por esses motivos, ainda eu to no tipo eu vou pra esse, oOu eu vou pra
esse, Ou eu vou usar os dois? Mais quais séo 0s meus motivos? O que que eu vou trabalhar
com isso? O que que vou fazer? A eu vou trabalhar com MDF. A eu ndo vou serra um MDF
porra. Vai ser usado uma serra de bancada, mas nao vou fazer na méo, entdo assim ve o que é
factivel com cada coisa que eu va trabalhar no final das contas.

E olhando agora pro espaco né, quais sao as trocas que vVOcé possui com um
espaco em si, a grande parte vocé ja acabou falando, mas s6 para ficar mais registrado,
assim em questao de cursos? VVocé usa ajudando outros makers, com as experiéncias,
talvez fazendo algum servico, meio que como é que € isso hoje pra vocé, assim eu acho
gue hoje vocé ja comentou acho que hoje é mais vocé fazendo os cursos aqui.

E eu estou muito... eu escuto muito, eu estou muito prestando atencéo, eu escuto eu
paro o que eu to fazendo, pra sei 1a ver o que o Valdir ou outro estd fazendo. Ele a sei la a uns
dois meses atras ele estava montando as cadeiras, e levando pra casa dele, entdo eu parava o
que eu estava fazendo e ficava do lado, assim 6 mais como € que tu fez isso dai? Como é que
tu cortou esse negdcio? Me mostra como € que tu fez essa parada ai? Tu fez um espigue furo
ai, me mostra como € que tu fez essa parada ai. A depois eu te mostro. Ai Rafael como é que é
feito. E tudo muito... ou até quem é mais receptivo também né, essa coisa que tem né, porque
também pode ter alguém ali que ndo vai querer ficar parando servico pra te mostrar né. Mas
eu gosto muito de ficar conversando com Jodo, trocando uma ideia com a Paula, porque a
gente viu um negdcio no Instagram, ai tu pega fala p6 tu viu como é que o fulaninho fez
aquele negdcio? Po serad que vai funcionar, sera que ndo vai? Ai outro dia teve... O Jodo fez
um treczinho pra serra de bancada que era pra o corte em pé, ai eu tinha feito antes dele e
ficou uma merda, (risos), ai ele fez o ele o carrinho bonito pra caralho, ai tipo, mas
exatamente isso essa troca, to falando daquele gigue que a gente fez, que eu fiz um que ficou
uma merda pra serra, pra fazer aquele corte em pé aqui. A sim.. Sim... e que tu fez outro
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trabalhado pra caralho, eu fiz aquele troco todo cagado de MDF,. A depois a gente mostra pra
ele a diferenca de um pro outro. O seu vocé fez mais rapido. Foi a la caralho carpintaria.

O importante é funcionar né.

E.
Pode ser feio, mas funciona.

N&o o maneiro que todos os meus cortes sdo angulados, o dele sai reto. Mas € isso...
sai pronto ja. (risos)

Ja da pra usar o gingue pra outra coisa. Mirou um lado e acertou outro né.

(risos) Mas 0 maneiro € isso essa troca que agente tem aqui, eu vejo muito como
camaradagem, eu ndo sei no resto como € que as pessoas veem.

Quase um cumplicidade ne.

E cara acho que é muito isso, e 0 que 0 Augusto e o Paulo querem é realmente essa
troca né, essa ajuda né de... entre as pessoas. Entre de quem sabe com quem nao sabe, eu fui
fazer as prateleiras la em casa, eu usei mdo invisivel, p6 ai veio o Richard e falou eu faco
assim, faco assado. E ai eu perguntei pé como é que tu faz? Ele disse eu fago assim. Entdo ta
bom eu ja tenho assim uma ideia de uma... Uma nocdo . Uma nocdo sabe, entdo eu acho que é
exatamente isso, uma troca que proporciona, e fora o fato também cara que fica muito em
conta pro cara que ndo tem uma oficina pronta, e vocé ter que montar uma oficina pra vocé
poder trabalhar, ai vocé vem aqui. Desde que vocé saiba trabalhar em sociedade funciona
muito bem, respeitar os outros, funciona muito bem.

Entendi. E s6 pra fechar, quais séo as vantagens e desvantagens de estar
trabalhando num espaco colaborativo?

Acho que as vantagens sdo isso 0 econdmico ja entra bem, essa fragmentacdo de
horarios também é muito boa, e que p6 eu ndo preciso estar aqui entre 8 ou 10 horas, eu posso
contratar 4 e pra mim, pro meu hoje, pro meu volume ta mais que suficiente, essa troca com
as pessoas, o0 aprendizado. As desvantagens eu acho eu ndo vi nenhuma, mas vou falar mais
pra frente, se tu esta com um prazo apertado e tem outra pessoa fazendo e ela ta no prazo dela,
irmao tu vai ter que esperar, eu ainda ndo tive, mas pode ser que tenha pessoas que nao
saibam estar em sociedade e ndo queira ceder espago pra outra, bom é que eu vejo o pessoal
reclamando de a porque deixaram suja a espatula, porque isso, porque esta fora do lugar, hoje
cedo mandaram no grupo. Porque deixou isso fora, em fim ai vai da educacédo de cada um. Eu
acho que isso pode ser uma desvantagem, se for pra achar alguma acho que pode ser isso.

E isso. Show
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JOAO PEDRO (Técito; Polo Maker)

E ai cara tudo bem, tranquilo?
Tranquilo.

Cara antes deixa eu fazer uma pergunta pra vocé. E... como é que é a sua
formacao, vocé é graduado em design ou algo assim. Como é que é?

N&o. Nada disso eu fiz ciéncias ambientais, depois da escola ai depois fiquei
insatisfeito com o curso, mudei de novo para biblioteconomia. Ai, no meio disso, também
estava insatisfeito, assim como estava com ciéncias ambientais.

Deixa eu te corta. Fala ja o seu nome, sua idade e vocé pode continuar, so pra
ficar gravado ali legal.

Meu nome é Jodo Pedro Teixeira Fernandes, tenho 27 anos,
A ta beleza, e ai...

Al foi isso ja em ciéncias ambientais eu comecei a procurar hobbies, assim pra achar
alguma coisa que me motivasse, ai eu procurei fotografia, cheguei num momento que eu
comecei a procurar marcenaria, que € uma coisa que eu fazia quando era crianca, e acabei
perdendo.

Vocé ja trabalhava, ja tinha um contato assim quando era pequeno?

Porque na minha escola de infancia, quando, quando era bem pequeno, a gente tinha
marcenaria, eu estudei numa escola ativista tinha varias outras para outras coisas, além das
coisas normais.

Qual era a escola que vocé estudou?

Essa era 0 Centrinho 14 em Niter6i. Centro de Educagdo em Niterdi. Ai foi isso, na
faculdade eu quis retomar esse contato, mais comecei a fazer uma série de cursos marcenaria,
isso faz agora uns 5 anos, ai foi, estava na faculdade meio desmotivado, entrou pandemia, na
pandemia comegou s6 aula a distancia tudo mais, eu fique totalmente desmotivado com a
faculdade, e decidi focar totalmente na marcenaria. Ai no meio disso foi que surgiu a
oportunidade de vir para c4, pro Polo, e comecou a trabalhar aqui, foi 6timo.

Quando que foi entdo que vocé entrou aqui no Polo?
Foi em agosto do ano passado. Em agosto
Enté&o assim é hoje vocé, vocé trabalha mesmo, o foco € aqui no polo né,

ajudando o polo, mas vocé produz algo além daqui, pra aprender, coisas assim? Sé pra
eu...



191

Entdo tenho prestado servigo, é estavel e tal, eu tenho meus planos de fazer minhas
linhas de mobiliario e objetos, mas por enquanto eu s6 estou estudando umas coisas,
melhorando minhas técnicas, melhorando meu manuseio das ferramentas e tudo mais.

E assim entdo, vocé comecou a atuar mais mesmo com isso foi durante a
pandemia entdo, o que eu posso falar? Ou n&o foi? Foi mesmo assim. Os cursos que vocé
falou de marcenaria foram em que época mais ou menos?

Foi até o inicio da pandemia né, foi espacado, fiz alguns cursos Paleoliticos, pd eles
sdo legais né, pena que fechou né. Ai eu fiz uns cursos no Semente também, e ai foi isso que
eu tinha feito ja ha alguns anos. Um dos primeiros cursos que eu fiz foi o do Liceu de Artes e
Oficios, ai eu ia comecar o segundo modulos, que era um mddulo mais extenso pra trabalhar
em projeto mais particular, ai na segunda semana de aula foi o inicio da pandemia, ai acabou
0 curso e tudo mais, ai... foi isso assim. Foi no periodo que parou tudo né. Ai sé em agosto do
ano passado que eu fui comecar a voltar a fazer as coisas.

Vocé falou que a sua graduacéo € uma area totalmente diferente né, vocé ja
chegou a trabalhar nela?

Né&o, ndo eu nem, cheguei a formar.
Ah ta, vocé nem formou.
Eu vou me formar esse ano ainda.

Entendi. Entdo vocé nunca pegou nada assim, vocé veio direto assim, se formou
no ensino médio, ai vocé entrou na graduacdo, ai antes de se formar gostou mesmo e
seguiu essa area, a legal. E para alguma empresa além da Polo Maker ent&o néo, no
espaco Maker foi a partir do ano passado né, que vocé falou.Assim, no que vocé
aprendeu na sua graduacdo no seu curso, ela te ajudou em alguma coisa no que vocé faz
hoje?

Nao muito... assim... a parte de planejamento me ajudou um pouco, assim sao
coisas muito abrangentes assim, entdo qualquer coisa ajuda, mas € isso assim nao muito.

Entéo basicamente, quando vocé comecgou a trabalhar com isso vocé teve que
buscar todo o conhecimento né, e vocé gostou mais como Hobby e esta seguindo assim?

Entdo eu ndo tive que buscar tanto conhecimento assim, porque sempre foi uma area
de interesse minha, eu fui pra ciéncias ambientais inclusive, porque o que acontece, no ensino
médio, € na minha escola na EDEN, tinha projetos extracurriculares assim. E na época eu
queria fazer arquitetura e dentro desses projetos um deles era de Bioconstrucdo. Ai eu fui pra
esse projeto de bioconstrucdo pensando em arquitetura e tudo mais, mas acabei me
envolvendo muito, e entrei no universo de permacultura com tudo, assim. Fiz varios outros
cursos de permacultura, também.

Bambu na veia né (risos),

Planejamento de espaco e tudo mais. Ai foi ai por isso assim eu comecei a entrar
nisso p6é mercado de trabalho pra engenharia ambiental, ciéncias ambiental era mais
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interessante pra mim, ai eu fui pra isso, acabei saindo desse coisa de arquitetura, que hoje eu
vejo como um erro né (risos). Erro ndo né mais um desvio, ai depois de ciéncias ambientais
que eu estava fazendo, minha mée também estava fazendo doutorado na mesma época, ai eu
comecei ajudar ela com pesquisa e tudo mais , e eu estava trabalhando muito com pesquisa
com ela assim. Ai eu comecei a me interessar por biblioteconomia que foi até uma sugestéo
dela até, que € um curso muito interessante, e eu tenho muito interesse nessa area de pesquisa
e tudo mais e ai que vi uma hora que ndo era um mercado de trabalho que eu queria entrar,
que ndo ia me satisfazer.

Sua mae estava fazendo doutorado e 0 que, que ela faz?
Minha mée € sociodloga.

A bacana. E assim é interessante que também nao tem nada a ver né com o
negocio de Maker né. Ela te incentivou de alguma forma?

Foi sim entdo ¢ que tanto minha mae... Minha mae mais. Isso ¢ um pouco dela na, na
adolescéncia também queria fazer arquitetura e mudou de curso e acabou que ela se sentiu
bem satisfeita, seguiu a carreira dela, e ela sempre teve essa coisa de... € eu lembro muito, tem
muitas memorias que ela quando eu era crianca sim, a gente pegando moveis e reformando,
sempre teve muito isso, acho que até por conta disso que eu fui muito incentivo, meu prazer.
Meu pai também sempre gostou de consertar as coisas, entdo o meu pai € médico também
nada a ver né. Mas sempre gostou de fazer as coisas e tal, eu sempre tive contato com o estar
fazendo coisas, esta consertando as coisas em casa sempre gostei de fazer isso. Sempre gostei
de pedir ajuda ao professor, eu fui meio que nisso, eu fui caindo nisso, ai no ano passado
mesmo, que foi juntando o Gtil ao agradavel, de estar com o tempo livre e abriu a vaga aqui
para ser ajudante, ou s6 pulei nisso.

Bacana. E aqui no espaco, embora eu saiba que vocé trabalha pro espaco, como
€ que é assim, vocé trabalha pra ca, mas vocé também tem assim a sua producéo
propria, vocé também presta servigo para outros Makers, como € que € iss0?

Entdo aqui a gente tem um acordo de a gente pega um uma carga horéaria aqui, em
um tempo disponivel para a gente na oficina, no meu caso eu nem tenho aproveitado de tanto
esse tempo de oficina para produzir para coisas externas acaba fazendo algumas reformas das
vezes, mas eu tenho pego muitos servicos montagem, e acaba que eu td usando muito tempo
profissionais as vezes para fazer esses estudos assim coisa que estava fazendo a caixinha séo
coisas que eu vou fazer até pra dar de presente mesmo, ndo vou nem vender, é mais pra pegar
uma pratica assim. Eu t6 comegando a desenvolver algumas outras ideias, montar moldura,
comecando elaborar melhor outros caminhos que eu vou seguir ainda. Entendeu?

Entendi.

Legal, e assim em questdo de trocas né, olhando para o espago Maker, como é que
VOCé V& as trocas que VOCcé possui, com 0 espaco, com as pessoas né, assim é fazendo
realizando cursos, auxiliando outros Makers, com outras experiéncias, fazendo servigos para
eles, assim no nesse contexto aqui né? Entdo assim, esta sendo 6timo, porgue eu td
aprendendo de tudo, entdo eu tinha um interesse em aprender marcenaria, eu estou
comecando a fazer coisas com metal também, estou comecando abrir o universo de outras
gama de coisas para fazer, e é isso assim, a troca aqui € maravilhosa assim, até porque € isso,
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cada um tem uma forma de trabalhar diferente, tem uma perspectiva diferente, até porque a
forma de trabalho também realmente, € uma arte em varios aspectos, ndo é essa coisa assim
que todo mundo bota a identidade de uma forma, assim entdo o que eu estou percebendo mais
interessante V€ € isso assim, como cada pessoa soluciona cada problema e como cada pessoa
pensa em cada etapa de como solucionar o problema, tem pessoas que tentam calcular as
coisas antes, pra ndo ter problemas futuras, e tem pessoas que pensam em solucdes ja que vao
esconder defeitos, que séo formas de trabalhar diferentes assim, tem efetividades diferentes,
tem funcdes diferentes. E € isso que eu acho interessante, € isso que eu estou aprendendo
como aplicar certas coisas e em quais momentos eu consigo fazer essas coisas. Pra mim isso
estd sendo 6timo, tanto assim na troca, eu estou tendo mais confianca, porque eu estou
ensinando para as pessoas e eu estou aprendendo absurdo assim, uma coisa realmente assim.
E a primeira vez na minha vida assim, que eu estou aprendendo em tempo integral o que eu
quero, puramente 0 que eu quero, ndo tem nada que eu esteja aprendendo aqui que eu ndo
pense em usar, entdo isso esta sendo uma coisa ndo so satisfatoria pra mim, mais também
como evolugdo como pessoas assim. Bem interessante.

E bom quando a gente fica assim mergulhado no universo do nosso interesse né,
e vocé tem a oportunidade de explorar as maquinas, né, quanto tempo vocé tem?

E isso também, eu estou aprendendo muito aqui de maquina, de manutencgio de
maquina e tudo isso eu acho muito importante, nosso trabalho principalmente, ndo s6 mexer
nas maquinas, mas também saber como cuidar delas, vocé vai comecar a perceber problemas
né, sao detalhes pequenos, a serra fita por exemplo ela esta dando um pequeno tranco que esta
atrapalhando algumas pessoas no trabalho, entdo tem que ficar reparando em detalhes que
voCé ndo para pra pensar quando vocé esta s6 produzindo. Interessante.

E assim na sua visdo, quais as vantagens e desvantagens do espaco Maker pra
VOCE?

Vantagem € isso assim, estou compartilhando conhecimento com todo mundo o
tempo todo, estou aprendendo o tempo todo. A Unica desvantagem que eu vejo mesmo de
estar compartilhando espaco, € justamente assim ndo é todo mundo que tem os meios de
cuidado para ferramentas cada pessoa tem uma prioridade para esferas diferentes entéo assim,
a logistica de producédo vocé tem que pensar de acordo com 0s outros, vocé ndo pode montar
um horério seu e confiar naquilo, puramente, que isso acaba complicando um pouco algumas
coisas, mas € assim no meu momento, é que eu vejo boa parte de pessoas daqui estdo, que é o
momento de estabelecer algum negdcio, inicio de negdcio, acaba que ndo é um problema tdo
grande assim, que a producdo néo € tdo grande, e acaba que ndo tem tanto esse empecilho,
mas eu vejo que em algum momento eu vou eu preciso de um espago mais meu.

Vocé acha que isso vai ser necessario em algum momento assim?

Vai com certeza, porque € isso, N0 espago preciso ter um para montar um negacio,
que eu consiga ser bem-sucedido, eu preciso ter uma logistica, € preciso ter um planejamento,
e isso dentro de um espaco compartilhado é meio complicado, mas é a Unica desvantagem que
eu vejo.

Vocé vé, talvez o espago aqui como que faz uma tipo uma incubadora né.
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Pra mim é exatamente isso, pra mim ta sendo espaco de formacédo, exatamente uma
incubadora para umas pessoas, que até historia de incubadora, também € isso a gente esta aqui
compartilhando o tempo todo sonhos, entdo se alguém teve alguma ideia, e ndo esta sabendo
produzir direito, tem alguém que vai conseguir pensar em uma solucéo para os problemas.

O que é a troca né, que alguém sempre tem uma resposta pra vocé. Cara, € isso.
Valeu pelas respostas (risos)
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AUGUSTO (Parte 1); (Gerente; Polo Maker)

SO te peco entdo pra falar seu nome, sua idade que ai ja fica registrado.

O meu nome Augusto Pizarro, Augusto José Pizarro, eu nasci em 6/06/1927 mentira
(risos)

Esta bem conservado

O meu pai brincava que falava uma ocasido em 1927, ndo sei por que ele falava essa
Porra, mas ele falava isso, mas eu t6 com 48 e a gente estd com essa proposta aqui do polo ja
tem uns 3 anos.

E ai como eu tava conversando com vocé, provavelmente a gente vai gravar mais
vezes, a coisa mais, a mais dificil de qualquer empresa é vocé lidar com pessoas, Como Vocé
pode ver eu sou uma figura meio onipresente aqui. Todo Maker Space provavelmente tem que
ter pessoa que fica a frente da coisa, e outras que ajudem, tem que ter uma organizacgéo, que
tem que ter uma coisa assim, eu ndo sei como € que funciona outros espacos coletivos, aqui é
um espaco coletivo, mas € um espaco coletivo onde vocé tem uma cabeca deciséria que sou
eu e o Paulo, e a gente junto com as outras pessoas do espago, a gente foi descobrindo qual
eram as melhores regras a serem criadas, para que o espaco funcionasse da melhor forma
possivel, no inicio a gente ndo sabia como ia funcionar e a gente foi sempre guiado pelo bom
senso, 0 bom senso sempre guiou a gente aqui dentro.

No inicio é um pouco eram poucas pessoas, e foi aumentando, aumentando, e quanto
mais fatores, mais variaveis humanas vocé pde pra conviverem juntas, mais dificil vocé fica e
mais regras vocé tem que ter. Entdo no inicio a gente ndo tinha regra quase nenhum, agora a
gente tem que ter umas regras porque alguém fez alguma coisa estipida alguma hora. E ai a
gente falou bom, temos que criar essa regra, na verdade é a regra principal de convivio aqui
dentro, é que aqui dentro a gente s6 fala sobre atividades, coisas Maker, aqui dentro é
proibido falar de politica, religido, futebol. Entdo a gente nao fala sobre essas coisas aqui
dentro, e por qué?

Porque eu tenho pessoas aqui de todos os aspectos politicos, tenho pessoas aqui de
todas as religides, tenho pessoas aqui de todas as ideologias, pessoas de todos os times de
futebol, s6 que aqui todas elas tém uma coisa em comum, que é criar, que € produzir, que é
usar ferramenta, e todas elas convivem muito bem, é Claro que tem, cada uma tem la suas
idiossincrasias, suas qualidades individuais, seus defeitos individuais, entendeu. Entdo, é o
maior desafio no Maker Space, num ambiente compartilhado é isso, é vocé lidar com as
pessoas, € vocé lidar com vocé lidar com a caracteristica de cada uma, por exemplo eu tenho
pessoas aqui que sdo extremamente desorganizadas, pessoas que sdo extremamente
organizadas, as vezes sdo pessoas que sdo desorganizadas, mas que sdo pessoas que quando
eu falo com elas: Fulano olha, por favor faz tal coisa ela vai e faz, e por outro lado eu tenho
pessoas que sdo organizadissimas quando eu falo pra elas: Fulano puxa isso aqui néo ta legal,
ela se sente extremamente ofendida, porque? Porgue ela se acha uma pessoa super
organizada, super ndo sei 0 que, entendeu? e acha que estd acima das criticas, entéo a gente
tem que levar isso de uma forma mais tranquila, é complicado, é bem complicado, que as
vezes vocé da um toque, depois no dia seguinte vocé da outro toque, até que depois vocé tem
gue sentar e conversar. Tipo olha isso ndo ta legal. Ou entdo quando a coisa é muito perigosa,
em termos de saude, ou de estragar alguma ferramenta, ou a pessoa se cortar, se ferir, ou
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machucar outra pessoa, ai eu falo na hora, eu ndo deixo pra depois. E é um ambiente em que...
€ porque eu sou assim, eu sou bem franco. VVocé deve ter me visto falando com as pessoas e
tudo mais. Eu até geralmente pessoa desculpas, quando elas vém pra ca trabalhar, eu falo:
olha pode ser que um dia eu possa falar alguma coisa de uma maneira mais pratica, direta, e
voceé pode ta achando que é uma coisa rispida com vocé, mais ndo é sé 0 meu jeito.

Tem funcionado, a gente nunca teve nenhum tipo de... A gente teve um problema
uma vez, em que houve um furto, porque uma pessoa veio trabalhar sozinha e essa pessoa
deixou a porta aberta, e essa pessoa estava com a chave da oficina e ela deixou a chave da
oficina aberta, foi uma Unica vez que deu algum tipo de problema, sé que o objeto que foi
furtado foi da propria pessoa, entdo ela foi que a prejudicada. Mas foi o tnico “problema” que
nos tivemos foi esse. Que fora isso cara ndo teve...tem algumas coisas, alguns pequenos
desentendimentos no sentindo de e eu ndo t6 fazendo nenhum tipo de eufemismo néo, é s6
iIsso mesmo desentendimento tipo ah porque vocé ndo falou isso, eu falo assim olha eu falei,
mais tipo eu acredito que de repente vocé ndo tenha escutado, ou entdo eu néo falei, peco
desculpas, mais entdo vamos fazer o seguinte, vamos fingir que a partir de agora é assim e
agora esse é um desafio, que ninguém me falou que ia ser um desafio, ninguém me disse que
ia ser um desafio. As pessoas ficavam preocupadas em se alguém ia roubar ferramentas, se
alguém ia se acidentar, esse era o problema todo mundo ficava preocupado com isso, e iSso
nunca foi o problema. A gente nunca teve um furto aqui dentro, a ndo ser o daquela pessoa
que ficou sozinha durante a pandemia, 0 shopping estava aberto e ela estava sozinha, mas tipo
sumir uma ferramenta, nunca, tudo que some aqui dentro, aparece atras de alguma estante.
(risos). alguma hora aparece

Alguma hora surge,
Atras de uma bancada...

Eu estava ouvindo eles comentarem aqui de uma régua 30 cm, eu ndo vejo ela
alguns dias, e ai eles falaram deve estar em algum canto ai da oficina.

Aqui a gente tem uma coisa legal Ia em baixo, aqui em cima ainda esta um pouco
desorganizado, mas |4 embaixo, l1a na marcenaria e la serralheria tudo tem o seu lugar, tipo
usou a ferramenta pde de novo no seu lugar e a gente pega no pé pra isso.

E eles aprenderam isso, e aprendem isso logo na primeira semana, porque? Porque
fica facil pra eles, porque quando vocé quer uma parafusadeira, vocé ja sabe aonde ela ta,
vocé ja vai |4 pega, se vocé passa aqui mais uns dois dias fazendo coisas, vocé ja sabe onde
esta todas as ferramentas da oficina, entendeu? Entéo se vocé mantém o ambiente sempre
limpo, se vocé mantém um ambiente com as ferramentas toas no mesmo lugar cara vocé ndo
tem problema, ndo tem problema. No inicio... Né Duani? O Duani esta com a gente desdo
inicio. O Duani inclusive ajudou a gente a colocar o quadro, as ferramentas e tudo mais. e a
gente falou assim: Ah! Vamos colocar as ferramentas aqui mais ou menos, entendeu e depois
a gente muda, praticamente a gente nunca mudou de lugar, uma coisa ou outra, que foi
acrescentando coisa, foi chegando uma pra ca outra pra 4, entdo € isso, e ficar no pé das
pessoas de que elas ndo estdo mais sozinhas em casa trabalhando, ou na prépria oficina delas,
elas estdo com outras, entdo por exemplo se pegou e usou uma broca, e a broca esta com um
cavaco, mantem o cavaco. E usou uma lima e tudo mais, limpa a lima, para preservar
ferramenta e para outra pessoa, ai quebrou ferramenta, cara quebrar ferramenta € normal, isso
acontece, se voceé for olhar ali pra cima eu tenho 1, 2, 3 mais uma outra la 4, eu devo ter umas
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4 ferramentas quebradas das centenas, que a gente tem aqui na oficina, a gente conserva muito
bem as ferramentas, eu tenho uma caracteristica, uma vantagem eu e o Paulo, porque nds
sabemos consertar coisas mecanicas e elétricas. Entdo tudo, por exemplo um aspirador de pé
que eu tenho de consertar, todas as ferramentas daqui que quebraram, todas a gente abriu e a
maioria...

Isso € um conhecimento seu na pratica, ou formacao? Qual é a sua formacéo?

Eu ndo tenho formacao, a vida me formou (risos), persona, escola auto didata, do
planeta terra, (risos). Entéo ... eu fago coisas desdo inicio, se eu for falar um pouquinho sobre
mim agora, deixa pra falar depois, sendo vou perder um pouquinho o fio da meada. mas eu
sempre abri coisas, sempre consertei coisas desde quando eu era pequeno, sempre gostei. Eu
gosto de marcenaria, eu gosto de mecanica, mecanica mesmo de carro, vamos dizer assim no
género mesmo, gosto de elétrica, eu gosto de eletronica, eu gosto arte, eu gosto de filosofia,
eu gosto de historia, eu gosto de uma porrada de coisas ao mesmo tempo.

E mais entdo... esse negdcio de preservar ferramenta é super importante, porque na
oficina a gente esta sempre dando manutenc¢éo, sempre vendo, sempre limpando, limpado eu
digo, limpando broca, limpando lamina de serra, limpando varias coisas.

E a gente sabe que tem certas coisas que quebram, por exemplo broca, broca fina
quebra, entdo o que que eu fiz? Quando eu vi e comegamos a perceber que broca fina quebra,
eu o seguinte eu ndo cobro deles, quebrou uma broca até o nimero 5 mm, eu nao cobro,
quebrou seguidamente duas brocas, ai eu ja cobro as duas brocas, porque ai tem alguma coisa
de errada, se vocé quebra duas brocas seguidas, tem alguma coisa errada. Se vocé quebra
uma broca e daqui uns trés, quatro dias quebra outra ndo tem problema. Acontece,
principalmente em madeira dura, ai 0 que que acontece com essas brocas fininhas, eu ja
compro elas em quantidade, compro sei 14 20, 30 e ai vou repondo. S&o coisas que VOceé vai
repondo, quando vocé tem um certo custo de ir repondo certas coisas sabe, é vérias coisas,
estd no custo do ambiente junto com luz, junto com aluguel, condominio, essas coisas todas,
mais quando € uma coisa mais importante, por exemplo uma serra de fita, serra de fita é cara
guase cem reais, cento e poucos reais cada serra de fita, cada lamina da serra de fita, a gente
sabe que a serra de fita ela abre, ela dessolda, entdo ela tem um tempo pra serra de fita
funcionar legal, e vocé acaba depois de um certo tempo, que tempo € esse. Teve uma época
que estava quebrando serra de fita uma atras da outra porqué? Porque a gente estava
apertando errado, estava deixando muito apertado, entdo estava quebrando. E ai quebrou uma
serra de fita, ndo p0 essa serra de fita j& esta usada, ndo vou cobrar, mais ai tipo a serra de fita
ta novinha, e vocé vé que a serra de fita ela quebrou e ela ainda ta torcida, é porque alguém
fez errado, ai vocé acaba tendo que cobrar, s que vocé deixa isso claro pra pessoa quando ela
esta usando, pouquissimas vezes aconteceu de um cara falar assim , ou melhor nunca, nunca
aconteceu, as vezes a pessoa reclama tipo p6 néo ui eu, nao sei o que, ndo sei que la, mais ai
vocé fala ndo cara foi e as cdmeras ddo uma ajuda também por causa disso, a gente consegue
mostrar pra pessoa que ela fez alguma coisa errada, alguma coisa que nao era pra ter feito e
também a gente pbe a cAmera e mostra algumas atitudes das pessoas inseguras. Olha cara aqui
VOCé estava cortando de uma maneira insegura, nao € pra voceé cortar desse jeito, e a gente poe
no grupo pra todo mundo saber, pra todo mundo saber e pra todo mundo se comportar é de
uma forma mais segura, ndo € a toa que a gente tem certas maquinas aqui, que a gente pede o
curso de operagdo de seguranca para que elas possam utilizar as maquinas. Agora foi uma
coisa muito... SO um instantinho deixa eu dar uma olhada aqui no celular para ver se...
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Claro.

E foi uma aventura abrir aqui, porque existe formula, existe formula para vocé abrir
uma lanchonete, existe formula para vocé abrir um restaurante, abrir uma empresa de
marketing, e tudo mais, € uma coisa que as pessoas estdo acostumadas a fazer, até pra abrir
uma oficina vocé tem uma férmula né, uma marcenaria, uma serralheria, agora uma oficina
compartilhada...

Nao sdo tantas né?

Né&o, sdo pouquissimas. Entdo tipo quanto é que vocé vai cobrar? Quanto é que é
justo? Quanto é que a pessoa pode desprender, termo de dinheiro? Qual vai ser 0 seu custo de
manutencdo? Varias coisas.

Pessoas, ferramentas, é isso por exemplo geralmente, vocé tem que ter bom senso.
Por exemplo a pessoa esta por hora entdo o Gabriel entra aqui tipo entrou 10 horas da manha
e duas horas da tarde vai sair, mas tipo chegou um cara que vai passar um monte de coisa na
serra circular, entdo fica dificil de... Alids eu vou ter que ir 14 embaixo vé como é que ta isso...
Depois a gente conversa mais de como € que surgiu aqui. O Paulo falou com vocé de como
surgiu?

Eu tenho algumas perguntas mais diretas, que serdo mais direcionadas. Eu
tinha perguntado sobre a sua formacéo, vocé nunca chegou a fazer alguma faculdade
antes?

Sim eu cheguei a fazer uma faculdade de TI, mas eu sai no segundo periodo, porque
eu ja trabalhava no Citibank, eu ja era contrato na Tl do Citibank e ai na época eu comecei a
fazer a faculdade, s6 que cara um professor meu me deu zero numa prova de algoritmo de
programacao que eu ja tinha tirado dez, e ai como eu tinha entregue mais do que ele tinha
pedido e ai ele me deu zero. E ai eu fui reclamar e tudo mais a diretoria da faculdade deu
razao pro cara, ai eu falei td bom, t& eu ndo sai e & ndo preciso de faculdade foda-se e, mas
isso ndo tem nada a ver com o que eu faco aqui.

Sim, pra efeito da pesquisa isso faz sentindo aqui. E que ent&o, antes daqui vocé
ja chegou a trabalhar com TI, no Citibank?

Sim, eu comecei a trabalhar com a minha atividade Maker, vamos falar assim, desde
muito cedo com 4 anos de idade meu pai ja botou formédo na minha mao. Formaozinho é pra
fazer esculturazinha e tudo mais, goivazinhas pequenas, me ensinou esculpir em madeira,
fazer umas coisinhas, ndo sei esculpir hoje em madeira. E a gente tinha um sitio e a gente
subia todo fim de semana para Petropolis em Araras e no sitio ele tinha uma oficina, e eu via
ele fazendo coisas e eu também fazia varios brinquedos, vérias coisas eu fazia, eu brincava
com meu irmdo no sitio, a gente fazia espada, tinha escudo, armadura de papeldo e fazia
espadas de verdade com Barrinha de ferro, ou seja...

Ja fazia muita coisa.

Sim ja fazia muita coisa era uma época que vocé fazia muita coisa.
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E em relacdo ao proprio conceito Maker, quando foi que vocé olhou e disse isso
existe € o que eu faco Maker.

O nome Maker, para mim, na minha cabeca so surgiu h4 uns 3 anos atras, porque
antes as pessoas chamavam de MacGyver, professor pardal, coisas assim, tinha outros nomes
que ndo Maker.

Maker € uma coisa mais abrangente, mas isso j& esté presente dentro de mim ha
muito tempo. Como eu te falei eu ja fazia coisas de madeira, coisa de tudo. Coisa de
quimica...mexia com pélvora, por que a gente sempre atirou no sitio. Meu avo era militar,
presidente da Confederacéo Brasileira de tiro ao alvo, entdo desde e cedo eu atirava. E ai la no
sitio tinha a espingarda de ar comprimido que era uma coisa que estava a mao e vocé podia
pegar e atirar e tudo mais, e se soubesse que voceé tivesse acertado em algum bicho vocé
ficava de castigo pra Caralho. Tipo assim nunca matei bicho nenhum... mentira, ja matei
cobra e ratazana. Mas e ai a gente brincava coisa de quimica, elétrica também, eu adorava
quando quebrava algum aparelho 1&4 em casa.

Pra vocé consertar

N&o vinha o técnico da televisdo e eu grudava nele, tanto é que um dia meu avo
viajou e trouxe 1 kit de eletrdnica e 1 multimetro pra mim na época, e eu fui meter as caras
pra ver como era em revista de eletrdnica to eu abrir as coisas meu pai desistiu de esconder,
porque ele escondia e eu descobria onde estava os aparelhos, porque tipo assim, eles
compravam uma secretaria eletrénica e no dia seguinte eu ja tinha ato a secretaria eletronica.
Que eram secretaria eletrénica com fita cassete.

Fita cassete né

E eu ja tinha aberto. E ai eles compravam e eles ficavam assim, bom se a gente
comprar, se a gente deixar, ele vai abrir alguma hora, se a gente deixar escondido a gente nao
usa. Entdo tipo os meus pais foram muitos legais, algumas coisas eles me davam esporro, mas
eles sabiam que eu abria a porra toda. e eu sempre achei que 0s engenheiros que criavam as
coisas, sempre colocavam parafusos a mais, porque sempre sobrava um ou outro. (risos). Mas
hoje em dia ndo tem tanto parafuso.

Tem mais encaixes né?

Tem mais encaixes! Entéo eu estava certo. Eu sou um cara muito observador, meu
av0 sempre trocava de carro, e uma vez meu avd comprou um livrdo chamado A Biblia do
Automoével ou Manual do automovel, agora no sei, era um cara que explicava. E como se
voceé tivesse vendo no Youtube um documentario de como funciona um motor e depois tinha
como trocar a pastilha de freio.

Citou o carro inteiro ali,

Isso e ali comegou a ter um pouco mais de problema, por que ai ndo era so a parte
eletrbnica que eu queria desmontar, eu queria desmontar os carros. E ai cara, chegou um dia
gue eu ndo me lembro mais o que era, mas o carro do meu av6 ndo funcionou no sitio. E eu
ndo me lembro mais o que, mas eu falei pra ele deve ser tal coisa. Ai veio um mecénico la e
ndo resolveu, e eu falei é tal coisa. E ai eu acho que era um relé, alguma coisa assim. E ai eu
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falei pra ele assim olha, acho que era um relé do motor de arranque. E eu falei pra ele assim é
o relé, e ele me disse ndo se mete nisso... perere parara. Ai foi todo mundo embora. Era um
Opala. E ai eu falei eu vou colocar esse carro pra funcionar. (risos) E ai eu peguei a chave,
peguei uma chave de fenda e ai eu cara, por baixo, eu encostei nos bornes do motor de
arranque que ia fazer o solenoide acionar e o carro praticamente pegar. Cara, deu a maior
sorte que o carro pegou de primeira, eles viram eu gritando debaixo do carro - Eu fiz o carro
funcionar! - Eles ficaram assustados porque tinha um moleque com as duas pernas debaixo do
carro berrando. (Risos) e o carro funcionando.

Cara muito louco isso. Entdo desde pequeno vocé gosta de fazer essas coisas.

Sim é desde pequeno, eu gosto de fazer essas coisas, e ai depois eu optei por Tl, me
encantei com o computador essas coisas todas, 0 computador eu troquei, me deram um skate,
mas eu nunca fui bom disso, mas eu gostava muito de aviagéo, de avido e tudo mais, entéo
eles me davam sempre aeromodelos Revelde de plastico para montar e tudo mais, ai eu tinha
um ele helicoptero enorme da revel que devia ser caro e um skate e ai eu conversando com 0s
amigos sim eu tinha descoberto que um dos meus amigos tinha ganho um computador, e ele
ndo queria o computador. Ai, pd eu troco com vocé. Ai ele me perguntou, troca pelo que? Ai
eu falei, troco pelo skate. Ai ele, ndo sé o skate ndo da ndo, o que mais vocé tem? Eu falei,
bom, eu tenho um helicptero super pulmam, num sei 0 que mais, ai ele gostou. Ai eu troquei
com ele, ele me trouxe 0 computador e eu dei o skate e o helicoptero pra ele. Cara no dia
seguinte eu coloquei o computador la pra funcionar e tudo mais, 0 meu pai viu e falou assim -
Onde vocé pegou esse computador? Eu respondi, eu troguei com o fulano pelo skate e pelo
helicoptero. Mas ndo ta certo, o computador vale muito mais, e valia mesmo muito mais, ndo
tinha computador naquela época, era um CP400, nossa... Quem € o fulano, ndo... vamos ligar
agora pra mée dele e tudo mais. Pegamos o computador e fomos na casa da senhora, e ai néo,
olha vocé me desculpa, o computador esta aqui. O meu filho trocou e ndo devia ter feito isso e
tudo mais... Ela olhou e disse assim: Olha ndo tem... problema. Fulano de tal ndo esta aqui.
Ele estd andando de skate com os amigos dele. Ele odiou o computador. Ele nem abriu e nem
tirou da caixa. Ele esta feliz com skate, e o seu filho esta feliz com o computador, entdo deixa
assim.

E ai... ficou, e foi ai esse interesse pelo Tl, e ai durante muitos anos eu comecei,
consertava algum aparelho eletrdnico pra algumas pessoas... Depois montava computador
pras pessoas... Dava aula de computador... Fui contratado por uma empresa pra fazer
manutencdo de impressora a laser... Nunca tinha visto uma impressora a laser, ai eu peguei e
li todos os manuais, abri a impressora toda, desmontei tudo e depois montei a impressora toda
de novo. Queria saber se estava funcionando... Se estava tudo bonitinho. Na época aqui ndo
tinha Youtube (risos) e internet também, era uma coisa que nao existia...

Era discada

N&o, nessa época nem tinha, e era tudo manual. Entdo pegava os manuais, lia 0s
manuais. E as impressoras vinham com os manuais. E como o cara era representante da
impressora no Brasil, vinha manuais técnicos. Entéo eu lia tudo, tive que aprender inglés. E ai
depois eu passei por varias empresas... E ai um dia um amigo meu falou assim: Olha, tem
uma vaga no Citibank, ele trabalhava la na area de rede e tudo mais. VVocé tem que saber
Novel Network. E um sistema operacional de rede. Af eu falei cara eu ndo sei nada de Novel
Network. Ah, mas vocé é bom, eu vou estudar com vocé. Quando é que é a entrevista? Depois
do carnaval. Tipo assim, era véspera de carnaval. E o que a gente vai fazer? Vamos pro sitio,
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levamos uns 4 computadores, montamos uma rede, instalamos o software Novel Network do
zero. Fizemos um servidor, algumas estacGes e ai eu fui estudando, e vendo como € que
funcionava. E ai eu fui fazer a entrevista logo depois do carnaval, e passei. Ai fui trabalhar no
Citibank e fiquei um tempo trabalhando com T1. E depois, me enchi o saco de TI. E... e ja
tinha uma loja de aeromodelismo. Eu tive essa loja de aeromodelismo durante 15 anos.
Chamava-se Asas elétricas, era uma loja de aeromodelismo, porque eu sempre gostei de
aviacdo, sempre. Eu queria ser piloto, mas ndo pude, porque eu tinha 7 graus de miopia. E ai
eu sei que eu tive essa empresa, de aeromodelismo junto com TI, chegou uma hora que eu fui
mandado embora, e eu falei quer saber de uma coisa, vou ficar s6 com a loja. E fiquei com
essa loja por 15 anos, e era interessante porque a gente descobriu que o0 aeromodelismo
elétrico no Brasil, era insipiente. Todo mundo s6 voava de aeromodelo de motor a combust&o.
Motor elétrico quase ninguém, porgque 0s motores elétricos eram pesados... As baterias eram
pesadissimas... Os avides ndo voavam direito... Mas s6 como a gente era de TI, e a gente tinha
esse contato com esse negdcio novo chamado internet e tudo mais. A gente pesquisava e tudo
mais. Entdo a gente descobriu que tinha umas baterias novas chamadas de bateria de Litio-
Polimero, hoje em dia € normal, mais na época nao era. E tinha um comeco de uns motores
chamados brushless, motores sem escova que também era uma novidade. Entdo primeiro a
gente comecou a trazer as baterias. Ai a gente comegou a voar com 0s nossos avidozinhos,
como hobby. O voo de avido elétrico, voava 3 minutos e voava mal. S o fato de agente ter
trazido essas baterias, 0s avifes ja comecaram a voar 8 a 10minutos. E ai na época que a gente
comecou a trazer 0s motores, 0s avides voavam 15 minutos, 20 minutos.

Em comparacdo com os de combust&o era quanto?

Era isso também se vocé quisesse, mas isso enjoa. Mas as pessoas comegaram a Ver e
ai eles comecaram a pedir pra gente trazer pra eles também. E ai a gente falou assim: Né&o
perai, as pessoas estdo dando dinheiro pra gente pra trazer os motores e as baterias? Nao tem
um negd6cio ai. E ai a gente montou a loja. E ai fomos, crescemos e tudo mais... Cheguei a ter
4 empregados, a gente tinha mais de 12 mil cliente cadastrados... Vendia pro Brasil inteiro,
participava de feira, patrocinava piloto, e véarias coisas né. Mas também nunca deu dinheiro de
verdade. E ai teve um dia, crise de 2016, 2017 crise econdémica, um monte de gente fechando,
um monte de loja fechando, empresas fechando, mais uma mudanga de comportamento do
préprio hobby, e a gente acabou falindo. Pagamos os empregados, eu fiquei devendo muito
dinheiro, e acabei pela primeira vez da minha vida me senti um fracassado. Eu nunca me senti
um fracassado. E ndo fazia muito sentido, eu me sentir um fracassado, porque se vocé tem
uma empresa que durou 15 anos, ela ndo € um fracasso né, alguma coisa aconteceu. Mas ndo
entrava, a logica ndo funcionava nessa hora, e eu fiquei muito maus, fiquei com depresséo e
tudo mais e ai eu falei cara o que que eu vou fazer? Ai tomei remédio pra depressdo, meu
cachorro me ajudou muito, comecei a fazer exercicios e tudo mais, e chegou uma hora que
falei assim: A cara vou fazer umas coisas que eu gosto. Eu gosto muito de arte cinética. Vou
misturar algumas coisas de madeira com engrenagem, com motores e tudo mais. Vou fazer
algumas coisas. Ai comprei algumas ferramentas. Eu estava devendo, mas eu tinha cartdo de
crédito e 0 meu nome na praca era legal, ndo tinha o nome sujo. E ai 0 que que eu vou fazer,
eu comecei a fazer algumas coisas em casa. SO que ai eu percebi, que nao dava pra vocé ter
uma tupia em casa. Eu tinha uma tupia. Nao dava pra ter uma serra circular em casa, eu tinha
serra circular. Por mais que minha esposa me apoiasse, ndo dava,

O desengrosso entdo sem condigao.
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E ai eu falei ndo dé, t6 sujando minha casa toda, t6 incomodando os vizinhos, ndo
tem condic¢éo, vou procurar um lugar. Ai procurei um lugar, ndo achei. Até achei o Semente
na época, mas eu fui l1a duas vezes, e resposta era a volta daqui a dois meses que vai ter uma
vaga, volta daqui um més. Ai deu uns 4 meses e nunca tinha espaco. Entéo eu falei, cara ndo
vai ser aqui, e ai eu conversando com um amigo, que é um Maker também, Rodrigo Nogueira,
ele falou cara... ele 0 Rodrigo foram da equipe da Rio Box, de robotica da PUC, onde fazia os
robds de combate.

Tem um la embaixo.

E aquele outro que esta 14 embaixo é um peso pena. O robd deles que é o Minotauro
pesa 130 kg. E eles saem pra combater outros robos, vdo fazer esses campeonatos de robos la
fora. Tem até um programa na Discovery chamado Battlebots, e varios campeonatos. Ai ele
me falou que toda vez que iam pros EUA & eles usavam um Maker Space, ai eu falei que
porra é essa?

E ai ele explicou o que que era. E um espago compartilhado, vocé usa as ferramentas
e tudo mais.

Posso pausar e a gente volta daqui uns dias.
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AUGUSTO (Parte 2); (Gerente; Polo Maker)

Entdo Augusto, onde € que surgiu a motivacao para abrir o espago?

E como eu estava te falando, como tudo o que é Maker. O Maker, o cara que tem um
espirito Maker... Na minha visdo... Ele faz as coisas, porque ele tem uma necessidade, ou ele
quer ajudar outras pessoas, ou ele faz porque ele acha que vai ser legal. Entdo eu criei um
espaco compartilhado, por uma necessidade minha e eu falei assim: Cara, se eu estou
precisando de um espaco, outras pessoas também devem estar precisando. Falei com aquele
meu amigo, quer dizer, aquele meu amigo me deu a ideia... PO faz um espago Maker assim,
assim, assado, po legal! Mas eu abrir, aqui na cara e na coragem, porque como eu falei com
vocé eu estava falido, ferrado e tudo mais. Na verdade eu dei meio que uma rebutada na
minha vida, uma recriada, o pessoal chama de recriar né, tem outro nome que o pessoal diz
mais... Recomecar de novo. Engracado gue volta e meia eu pego pessoas aqui, que fazem
exatamente isso. Por exemplo, teve uma pessoa aqui, mas que ja foi, ja cresceu e foi pra um
espaco sozinho, ele era diretor de imagem da Globo. E ai ele também foi mandado embora, e
um certo tempo comegou a mexer com moveis, méveis industriais e essas coisas, e ai ele veio
pra ca. Ficou aqui por um certo tempo e agora ele ja esta mais avancado. Pegou um espaco so
ele e um amigo, pra produzir mais. No inicio aqui foi uma aventura. Tipo: cara, vai dar certo,
ndo vai dar certo, entendeu? Eu sabia que havia necessidade, na verdade eu fiz uma pesquisa
antes, e os Makers ele tem um grupo e tal, e alguém me mandou uma pesquisa de Londres em
2015. Que Londres cadastrou todos 0s espacos maker que existia, que havia na grande
Londres. E sabe quantos espacos maker em 2015 tinha na grande Londres?

Noventa.
Nossal

Entéo tinha noventa espago Makers em Londres e aqui no Rio de Janeiro tem um, e a
gente, que na época tinha o Semente, so.

O Semente, e eu ndo sei como era o Paleoliticos na época.

O Paleolitico na época ele sé fazia curso. Antes o Paleoliticos, eles acho que alugava
0 espaco, e depois eles sairam do lugar de onde eles estavam.

Pra ir ali pro centro, ali na Carioca?

E ai sé curso, fiquei muito triste deles terem fechado, a gente acabou comprando
algumas coisas pra ajudar eles, e fiquei bem chateado deles terem fechado.

Eu até mandei um e-mail pra eles, tipo pra saber se eles iam reabrir ou coisa do
género, mas acho que néo vao voltar nao.
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Pelo 0 que eu vi, ontem eu vi no site deles, e eles estdo com uma proposta de fazer os
cursos, nas escolas.

Ah, legal!

E interessante isso. Bom, a gente aqui no inicio foi tipo punk. Entdo vamos 14 eu tive
que vestir uma roupa de super herdi e tipo, caralho, foi acreditar. Eu td acreditando, vai dar
certo, vai dar certo, vai dar certo. E empolgacdo, vai dar certo... E 0 dono do shopping nos
ajudou muito. Porque eu tinha uma loja aqui e ele abriu uma oficina antiga que ele tinha aqui,
e como eu estava completamente sem dinheiro, ele deixou eu ficar durante uns seis meses sem
pagar nada. Mas ai n6s comegamos a pagar aos pouquinhos foi aumentando, aumentando,
aumentando. Até chegar hoje. E eu fui comprando ferramenta no cartdo, dividindo em 12
vezes, 24 vezes, e 0 quanto podia dividir as ferramentas eu ia dividindo. Criei a empresa
virtualmente, antes dela ser fisica, para as pessoas poderem ver que a gente existia. Tentei de
todas as formas qualquer tipo de patrocinio no inicio, com lojas, ndo tive resultado nenhum,
nenhum, nenhum. E ai eu falei, ndo vou desistir disso e fui, as pessoas vieram, comprei
maquinas, troquei maquinas, troquei as pessoas alugarem o espaco pelas maquinas delas
entendeu? A o cara chega, a sei 14, com uma lixadeira de cinta, a beleza fica durante a sei 1a
10 meses sem pagar pelo valor da lixadeira de cinta. tem outros que tem maquinas gque sdo
deles, que eu cuido entendeu, porque eles ndo querem vender pra oficina.

Eles pagam aluguel, deixa aqui?

Eles pagam aluguel deixa aqui, deixam 0s outros usarem, mas a manutencao € nossa.
A gente faz a manutencdo se der algum tipo de problema é agente que faz a manutencdo. A
gente paga o0 conserto da maquina.

Ah legal, uma forma legal de troca.

E isso ai, até porque tem maquinas aqui que ndo cabem na casa das pessoas, por
exemplo na cutelaria eu tenho uma prensa de 30 toneladas que é da Juliana, e forja que ndo da
pra ela ter em casa, ela mora num apartamento pequeno na Barra, ou no Recreio. Entendeu?
Mas a pergunta do inicio foi como que surgiu a ideia ndo foi?

E qual foi a motivac&o assim.

Entdo surgiu da necessidade particular minha, de fazer meus projetos e tudo mais, eu
falei pd cara ndo tem condi¢des de fazer sozinho. Vou juntar com outras pessoas pra fazer. Ai
beleza, vou criar a oficina pra isso. Criei a oficina e tudo mais e foi 0 que eu falei pra vocé,
nunca mais eu toquei nenhum projeto (risos). Eu ndo fiz mais nenhum projeto, sé coisas bem
pequenas, as coisas que eu queria fazer que era a arte cinética, misturar troncos com
engrenagem, fazer mandalas que se mexem e coisas assim do tipo, nunca eu fiz. (risos).

E o espaco abriu as portas quando, vocé lembra?

O espacgo abriu em 2018, em outubro ou novembro de 2018. Isso eu tenho que
agradecer a um grande amigo, eu acho que ja falei dele que € o Rodrigo Nogueira, que foi um
cara fantastico, um cara que colocou grana dele no projeto, tem um outro amigo também. Sédo
dois Rodrigos. Rodrigo Nogueira e o Rodrigo do Arenaves, que também colocou dinheiro
dele no projeto eu ainda tenho que paga-los. (risos).
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A tranquilo, fala pra eles virem fazer as coisas deles aqui e paga como aluguel.
(risos)

Esse Rodrigo Nogueira que era do Rio Bots, ele foi fazer um mestrado de engenharia
mecanica nos EUA em Nova York. E ja chegando l4 ele ja se meteu em projetos de
lancamento de foguetes na faculdade e ficou meio decepcionado porque ele descobriu que ndo
poderia trabalhar no SpaceX, porque no SpaceX s0 pode trabalhar americano.

Sério?

Sério.

Ta de sacanagem!

Sério, e isso ndo é nem requisito deles, é requisito da NASA. Mandou curriculo pra
Tesla... e legal que ele acabou sendo contratado por uma empresa gque fabrica maquinas, que
fabricam chip, que trabalham na tecnologia de chips né.

Sei.

E ele estd muito bem la. Semana passada ele me ligou e falou, ah Augusto eu estava
aqui com uma ideia, eu estava pensando se eu comprar uma soldadora Mig pra vocés e ai
vocés fazem um curso de Mig. Ai eu falei Rodrigo, vocé ndo vai comprar mais nada pra
gente, eu ndo te paguei ainda, eu ainda nem tenho condicéo de te pagar cara, segura a onda.
(risos). Ai ele é que eu td6 ganhando em délar.

Ta dando, t4 dando.

Ele comprou um Tesla Model3.

Maneirissimo.

Ele t& ganhando bem...

Deixa ajudar, deixa ajudar.

(risos)

Ta com dinheiro sobrando, fala pra ajudar a UERJ. (risos) Em termo de perfil,
qual o perfil mais ou menos das pessoas que procuram o espago?

Variado, bem variado, a gente tem o profissional que quer trabalhar pra ganhar
dinheiro.

Certo.

A gente tem a pessoa que quer fazer como hobby e quer s6 se distrair. Tem o misto
aquele que é hobby, mas que pensa em transformar o hobby no futuro em alguma coisa. E tem
a pessoa que soO quer aprender, mais ai ela € mais pro curso. As vezes o cara sO quer aprender
€ quer usar em casa, Ou as vezes 0 cara quer ter s6 uma experiencia, entendeu? Nos cursos
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tem muito isso, 0 cara quer vivenciar uma experiencia de uma marcenaria de uma cutelaria,
mas entdo eu diria que a maioria, eu diria que a maioria tem alguma tendéncia a transformar
isso em alguma coisa que de algum dinheiro. a maioria. E, mas a gente também tem as
pessoas que fazem por hobby.

Mas vocé acha que esse perfil ele vai se manter, ou vocé acha que esté surgindo
um outro perfil assim diferente?

A deixa eu pegar a minha bola de cristal. (risos) Nao faco a menor ideia.

N&o porque assim, a gente vé tantas tecnologias surgindo hoje em dia, essa
impressora 3D, Router, corte a laser... que as vezes a gente acha... serd que tem algum
perfil diferente, assim, mais especifico nichado... Até a galera da cutelaria € um perfil
diferente ne.

Bem diferente!

Entéo algo tipo a cutelaria vocé acha que assim, vocé que no polo daqui alguns
meses, daqui alguns anos, ndo vocé fala que a gente pode esté investindo.

Vocé esta falando de atividade?
De atividade, de emprego.

O que eu queria aqui no Polo que eu ainda ndo tenho, era dar cursos de Arduino e
eletronica béasica. E eu queria ter aqui na oficina, nesse espa¢o que esta do FabLab, ter
algumas criancas, porque eu gosto de ensinar crianca, sempre gostei. Eu tenho jeito pra elas.
Eu ndo tenho isso ainda, eu quero ter. O FabLab ndo estéa pronto ainda. O Fablab funciona, a
laser funciona, a impressora 3D funciona, a parte eletrénica funciona, mas ainda ndo esta
organizado da maneira que eu quero pra poder dar esse tipo de aula.

Pra ficar tdo pratico, como l4 embaixo na marcenaria que ja esta tudo
organizadinho.

Isso, exato, isso € uma coisa que eu quero. Eu quero no futuro talvez, talvez néo eu
vou fazer isso, treinar pessoas para serem Makers responsaveis em alguma escola, porque
falta esse perfil. Tanto € que meu sdcio o Paulo, por causa do Polo Maker, ele foi procurado
por uma escola pra ser o responsavel do espaco Maker deles, e esse tipo de coisa esse ano eu
quero fazer.

Isso € uma coisa legal assim, que esté até na proxima pergunta. Ao olhar pra
cultura Maker assim, de que maneira vocé acha que as pessoas que estdo atuando nesse
espaco, estdo contribuindo pro desenvolvimento dessa cultura, como é o préprio... 0 seu
socio que ele esta indo la pra tomar conta de um espaco Maker, isso ja € uma coisa
muito legal, assim ele t& contribuindo pra disseminacao dessa ideia... De que forma vocé
VE que as pessoas que estao aqui, elas estdo desenvolvendo isso, e as pessoas de fora estao
vendo?

Entdo s6 o fato... Tinha um filme acho que com Kevin Costner que um cara resolveu
criar assim um campo de Beisebol. E tinha uma hora que ficava uma frase na cabeca dele:
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“CONSTRUA E ELES VIRAO”. Nio sei se era um campo de beisebol, ou um campo de
pouso de estra terrestre, eu posso ta me confundindo (risos), mas era uma frase assim, e aqui
foi meio assim, construa e eles virdo. As pessoas que estdo aqui, eu sinto que estou ajudando
elas, com o problema que elas tém, e sé o fato delas estarem vindo pra ca, fazendo as coisas,
levando essas coisas pra casa e dizendo: Olha foi eu que fiz, ou entdo, estdo é ganhando
dinheiro com as coisas que fazem aqui, ja € um processo de a gente ajudar a cultura Maker, eu
ndo sou nenhum tipo de fanatico da cultura Maker, que existe sempre tém uns caras que sdo
meios fanaticos por alguma coisa. A cultura Maker de verdade € aquela cultura que vocé faz
pra sociedade, ou faz pros outros, ou faz... entendeu? Ou faz sem querer ganhar dinheiro, ndo
sei 0 que, ou ndo sei quela. Eu ja acho que a cultura Maker, é aquilo que eu ja falei pra vocg,
ou ele faz pra resolver um problema pra ele, ou ele precisa resolver um problema pros outros,
ou ele faz porque ele quer fazer. Acho entéo que séo esses trés caminhos. O mais nobre é: Eu
quero fazer pra ajudar os outros, legal. Mas nem sempre € isso.

Vocé tém que pagar as constas no final do més né.

E! Até o material que vocé esta usando pra fazer alguma coisa. E... E... Como a
pergunta foi?

Como vocé acha que as pessoas que estdo atuando nesse espago, contribuem
para o desenvolvimento da cultura Maker?

S6 o fato de estar aqui ja estdo contribuindo. E quando ela esta aqui, quando ela esta
fazendo, alguém esté olhando o que ela esta fazendo. E esse alguém olhando o que ela esta
fazendo, esse alguém esté aprendendo com ela. Chega uma hora que invariavelmente
acontece, tém um problema, que o cara para e ai se ele esta sozinho em casa ele para, e aqui
cara ele ja fala com um, fala com outro, e cara ele as vezes, muitas vezes, um cara que ndo
sabe tanto quanto os outros, fala assim: Mas, porque vocés ndo fazem de outra forma? Porque
vocés ndo fazem assim. Caraca! Por exemplo, é Duani que usa MDF, tinha um material que
era cinza, e ai deu um problema no material que nao tinha como fazer um preenchimento com
uma massinha, e ndo tinha massa cinza, ou era branca, ou era bege, bege claro. e ai tipo
caraca, serd que tem num onde, sera que tem ndo sei onde. Ai alguém falou assim, alguém
que ndo sabia, que massa é essa? E massa F12, & ué gente € so colorir a massa. Ai eu parei
pra pensar e falei: Caraca! E ai eu peguei a massa branca peguei grafite.

De lapis?
N&o esse grafite mesmo de pd.
Ah! De fechadura?

Isso mesmo de fechadura e coloquei um pouquinho porque era um pontinho branco,
ele misturou e funcionou e ta la o grafite até hoje, entdo mesmo a pessoa que esta de fora, vé o
problema de uma outra forma, e a gente resolve de uma outra forma o problema, entéo sé o
fato delas estarem aqui trabalhando juntas, sem estarem em casa trabalhando separadas, elas
ja sdo uma contribuicdo pro movimento maker. Porque ja é a parte do movimento maker que
diz que € isso ai ensinar.
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E o0 que vocé acha que elas poderiam fazer pra contribuir? Vocé acha que falta
ainda? Poxa, seria legal que isso acontecesse mais, ou isso que eu acho que deveria
acontecer e ndo acontece e que seria maneiro. O que vocé acha?

N&o, eu acho gque ndo que ndo tém nada, tipo eu ndo posso obrigar as pessoas
ensinar, porque tém pessoas que tém medo, ndo tém jeito pra ensinar. Entendeu? Entdo as
vezes a pessoa tém muito conhecimento, mas uma péssima didatica, eu ja tive varios
professores assim, entdo eu ndo posso meio que pedir isso pra elas. N&do tém como eu pedir
iSS0.

Mas isse é valido.

Mas ndo tem nada que eu possa. Ah! Eu acho que elas podem contribuir mais e tudo
mais, mas que isso vai de cada um entendeu?

Claro.

O cara ndo vem pra ca pensando: “Vou contribuir pra atividade Maker, ndo, o cara
vem pra cé& pensado eu vou fazer... t6 desempregado vou fazer um movel pra vender. Ou
entdo, poxa td precisando expandir, entendeu? O Polo Maker é um lugar legal pra eu poder
aumentar o meu negocio. Ou entdo poxa, t&6 querendo aprender e vou no Polo Maker
aprender. Ninguém esta preocupado com a atividade, com 0 movimento maker, s6 eu mesmo
(risos) ninguém ta preocupado com isso, ninguém fala: “ah, o movimento maker...”, ninguém
fala isso. Na verdade, eu fico mais preocupado realmente em pegar uma geracao nova, e eu
falo isso sem... Vocé j& deve ter percebido, eu falo isso sem nenhum... nenhum... querendo
esconder alguma coisa, querendo dizer que sou bonzinho. N&o. O Polo Maker ele existe, para
resolver o problema do Augusto, que eu queria fazer certas coisas, e ndo podia, acabou que
esta resolvendo um problema do Augusto e resolvendo o problema de outras pessoas. Entdo
eu to ajudando outras pessoas € a mim mesmo, porque eu estava falido, entdo eu ndo tenho
esse negdcio de, ah, eu sou 0 maximo, eu sou o bonzinho, eu estou fazendo pelo bem estar
mundial. N&o. Eu estou resolvendo um problema pra mim, eu estou ajudando outras pessoas,
po legal!

Mas a minha preocupacao real, real mesmo, € que, a gente tem uma geracdo de
esfregadores de vidro, as criancas ficam o dia inteiro com o dedinho esfregando a porcaria do
vidro do celular. Entdo eu quero, tirar elas de tras,

Da frente.

Da frente do vidro e trazer elas pro mundo real. Porque muitas ideias, se interessam,
gue vé uma porrada de video no YouTube e se interessam, semana passada teve aqui no
sébado, um casal com um garoto, o garoto devia ter uns 11 anos, e cara, 0 garoto era muito
interessado, vocé via que o garoto era muito interessado. Eles puseram até no curso de
marcenaria, a gente foi |4 pra fora, e nds temos um torno de madeira que esta coberto, vocé
até viu, esta coberto com uma lona de plastico preto, na hora que eu dei uma meia abertura na
lona, o garoto olhou e falou assim: Isso & um torno de madeira? Cara ndo dava pra ver nada,
dava pra ver um monitor, entendeu? VVocé via que o moleque tava interessado, ou seja,
existem pessoas que estdo interessadas nisso, e que elas precisam ter uma oportunidade de
desenvolver essas habilidades agora. Novas. Entendeu? Entéo eu fico muito preocupado da
gente poder dar essa oportunidade para elas, entendeu? Por isso que eu quero fazer aqui um
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espaco, alguma coisa assim, entendeu? Se alguém um dia, no futuro, me contratar, uma... sei
14, uma faculdade ou um governo ou um negaocio assim, p6 vamos fazer um plano, vamos
fazer um... Cara eu vou meter a cara e vou tentar fazer, entendeu?

Porque eu acho que a gente... por isso eu fiquei interessado no programa sloyd que
vocé falou. N&o porque eu acho que a gente precisa botar isso. O meu filho tem 17, ele ndo é
muito das habilidades assim Maker ndo, mas ele, por exemplo, elétrica, ele fez o curso de
elétrica aqui, entdo ele j& faz umas coisinhas de elétrica por ele mesmo. S¢ o fato do pai fazer
e tudo mais, ele ja pega um parafuso e tal... Por exemplo todas essas estantes aqui foi ele que
me ajudou a montar. Ele é muito de organizar. Entdo filho organiza, por exemplo, aqueles
potezinhos. Essa organizacdo que voceé esta vendo aqui, foi ele que organizou aqui, porque
estava tudo uma zona do cassete. Aqui por exemplo, 0s cabos, essa coisinhas, essas caixinhas
foi tudo ele que organizou. Ele me ajudou a fazer 14 em cima a solda elétrica do telhado. Essas
coisas todas ele me ajudou. Ele ndo ¢ aquela coisa de “eu vou fazer”, mas ele vem faz, ele
sabe 0 que €.

Sabe fazer

Ele entende o que que € uma solda elétrica. Ndo é um nedfito assim completo, nem
um ignorante completo das coisas. E ele quer fazer engenharia, ele ja programa algumas
coisinhas bobas... Mas ja, entdo, eu acho que a gente tem que introduzir essas criangas pra
isso, porque no Brasil € uma sociedade que valoriza muito o diploma... Muito entendeu?
Entdo parece que se vocé ndo tiver diploma, vocé ndo ganha dinheiro. Cara pega um
mestrezinho de obras desse que ndo se formou, e vé quanto é que o cara ganha. Fazendo obra
€ muita grana cara... Tem cara que tira assim 15 a 20 mil reais cara... fazendo essas coisas
facil facil e a gente tem que parar com esse negocio de “ah, s6 vale se tiver diploma” e os
técnicos? A gente precisa de técnico, nds precisamos de técnicos.

Sim.

Técnico tipo marceneiro, serralheiro, ferreiro, esses caras sdo... Pd a cutelaria.
Cutelaria esta bombando no Brasil. O Brasil € um dos 3 ou 4 paises que tem uns dos melhores
cuteleiros do mundo. Eu ndo sabia disso. Eu fui numa feira de cutelaria em Sao Paulo, cara
tem canivete que custa 10 mil reais... Um canivete! Tem cuteleiro no Brasil que € contratado
pelo rei da Arabia Saudita, pra fazer faca pra ele.

Caraca.

Entdo € tipo assim é uma arte que vocé olha assim, caraca é cheio de filigrana de
ouro, de num sei o que, de num sei que la entendeu? Mas isso é uma coisa gque veio sendo
cultivada por tras e que ninguém fala mais.

Escondida.

Escondido, sabe e porra...eu acho que a gente precisa falar mais sobre essas coisas,
ndo é sé futebol e samba, mas a gente precisa... ta um pouquinho no meu gosto porque eu

odeio futebol, odeio samba e também ndo sou formado. (risos),

Mas essa parte da formacéo € uma coisa que eu inclusive, no meu mestrado, isso
é uma coisa que eu td até me aprofundando sabe, quando vocé olha é, se vocé fizer uma
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comparacao entre cenarios do que significa uma producéo artesanal, do portugués né, e
depois vocé analisar o artesanal de um dicionario francés, sdo opostos, oposto a
defini¢do. O artesanal do francés, vai de uma coisa que é bem feita, uma méo de obra
especializada, alguém com experiéncia, pessoa com carga de conhecimento, demanda de
muita habilidade, ai quando vocé olha algo ser artesanal no dicionério portugués, é
oposto, é algo grosseiro, algo sem acabamento, algo rustico, entéo tudo isso entra como
sinbnimos de artesanal, mas gente como chegou a esse ponto? E oposto,

Ta errado

Ta errado, entendeu? Mas isso vem de uma questao historica nacional com a
visdo do trabalho manual, porque quem fazia o trabalho manual antigamente, eram os
escravos,

Ou os imigrantes

Ou os imigrantes, mas 0s imigrantes nem tanto, se vocé era brasileiro tipo em
1850 que 0 momento de imigracdo comegou a vim um pouco depois, mas em 1850 e vocé
n&o era escravo, vocé nao ia se meter com trabalho manual, vocé queria mandar seu
filho pra Europa, pra estudar...

Sim é

Pra virar doutor advogado, médico, etc... pra voltar...

Ou ser padre

Ou ser padre, entdo isso € um problema da visdo nacional, com a prépria
producao...

Porque na Europa, vocé.... € porque aqui ndo tinha os artesaos, a gente importava 0s
artesdos, a tai, a gente importava os artesdos de la.

A gente ndo podia nem importar, porgue até a chegada da familia real
portuguesa, a gente ndo podia nem fabricar as coisas aqui,

E faz sentindo

Entédo podia ser fabricado aqui era roupa de escravo, era no maximo um reparo
mal feito.

E porque la na Europa, vocé tinha ou era o senhor Feudal,
N&o t6 nem indo tdo longe

Mas era uma realidade. Na idade média era o senhor Feudal, os VVassalos, e ai
comecou a surgir uma burguesia, que vinha justamente dos artesdos

Exatamente
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Vindo exatamente dos artesdos. Tem alguma Ultima outra pergunta?

Uma altima pergunta. Na sua opinido, o que é preciso fazer, para incentivar
mais as pessoas a serem um Maker?

Dar para elas possibilidade, para elas realizarem algumas coisas, seja atraves de
curso... ndo estou puxando a sardinha pra ca nao, seja através dela de espaco, onde elas podem
fazer as coisas, ou de um lugar onde ela tenha contato com outras pessoas que fazem alguma
coisa... Porque quando vocé quer aprender alguma coisa, vocé vai num clube. Se vocé quer
aprender a lutar Jiu Jitsu, vocé vai procurar um clube de Jiu Jitsu. Ninguém aprende a lutar Ju
Jitsu sozinho. Se vocé quer aprender a andar de patins, vocé vai se juntar com as pessoas que
andam de patins. Se vocé quer pegar onda, vocé ndo vai aprender a pegar onda sozinho, ou
voceé vai entrar numa escolinha de surf, ou vocé vai comecar a pegar onda junto com outras
pessoas e observando. Entdo se vocé quer que as pessoas fagam as coisas ela tem que ir a um
lugar onde as pessoas fazem coisas, mas ndo € vocé chegar la e falar: oi eu quero aprender
mecénica de automdvel e entra numa mecénica, ndo é assim que funciona.

Ta certo, Augusto € isso, obrigado.
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WALDIR; (Designer; Polo Maker)

(risos) Me conta sua historia e depois eu conto a minha.

Ok vamos la! Meu nome ¢ Erick, eu sou formado em desenho industrial e hoje
eu estou fazendo mestrado em desenho industrial, eu também sou Maker. Eu fago um
monte de coisas, eu trabalho na oficina da ESDI, entéo eu lido com 40 alunos, fazendo
das coisas mais diversas. Também tenho uma linha minha de produtos, entéo eu
também gosto de estar lidando com madeira. Meu caminho € esse. E na tese de mestrado
eu estou investigando a questdo do designer de produto principalmente, mas néo so ele,
mas as outras pessoas que convivem dentro do espago Maker, a troca e como o
conhecimento, tanto da vida que a gente traz, das nossas graduacoes, convergem dentro
desse espaco para gerar troca mais ricas. A minha investigacdo maior, acaba sendo em
cima do designer de produto, ja que € a minha area, entender como o conhecimento
académico acaba sendo transportado para um espaco tao pratico, J& que no geral, a
gente aprende mais a ficar atras do computador projetando e mandando para as
industrias. S&o os designs passivos sendo transformados em design ativos, produtores.
Entdo é mais ou menos isso que eu estou investigando no meu mestrado. Ai assim eu
gostaria primeiramente antes de tudo é saber assim, qual é a sua graduacao, se vocé fez
alguma graduacéo, qual é a sua formacdo, e € até mesmo para eu selecionar as
perguntas que eu estou fazendo para as pessoas. Ai, se vocé puder comecar se
apresentando com o seu nome como € que é a sua formacéao ja € um bom comego.

Bom primeiramente eu sou formado em filho de marceneiro, entéo eu fiquei desde
moleque até uns 20 e poucos anos, ajudando 0 meu pai na marcenaria, depois eu fiz desenho
industrial e depois eu fui mais para a area de design grafico, e comunicacdo e essa parada toda
ai, me aposentei e voltei as origens, foi por uma opcdo de necessidade, meus filhos passaram
em concurso aqui no Rio os 2 E como estava em dias de me aposentar, uns 2 ou 3 anos depois
que eles vieram para ca eu me aposentei e também vim para ca. Ai por necessidade de fazer
umas... n0s compramos um apartamento aqui e deu maior rebu em achar méo de obra
necessaria Para fazer a reforma, e como eu estava aposentado, ndo achando a mao de obra,
VOU €eu né.

Aii tipo comecei a lembrar de varias coisas do passado, que eu ja fazia quando era
jovem, e ai terminou a obra, A gente estava precisando de mdveis, e a primeira coisa que eu
fiz aqui foi se eu ndo me engano uma cadeira, sO para eu ver se eu ainda tinha jeito para a
coisa, a cadeira esta até hoje ainda inteira.

E um bom sinal n&o é.

Resumindo, aqui no polo eu ja estou desde a um més depois que eles abriram. Ai eu
fiz a minha casa toda de mdveis, minha area de marcenaria na pratica mesmo comegou agora,
porgue quando vocé esta ajudando o seu pai vocé é s auxiliar né, ele ndo explica como é que
faz, ele vai la e faz. (risos). E muitas vezes, nada foi ensinado, ele vai fazendo, vocé vai
olhando e vai replicando, entdo nao foi assim, aqui toma cuidado, ndo, ndo, pega ai e faz
igual, eu to fazendo assim, faz igual. Tipo era coisa assim de pegar a casa toda, e pegar a tarde
toda e fazer a janela toda e ai volume né. Ai eu fazia uma parte do trabalho. E...

Pelo sotaque déa pra vé que vocé ndo é aqui do Rio, de onde vocé é?
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Eu sou nascido em Santa Catarina, e em outra parte meu pai se mudou para Curitiba,
ai eu fiquei em Curitiba até me aposentar e depois vim para ca.

No Sul eles tem muito essa cultura com a madeira né, eles gostam de lidar com a
madeira até muito mais forte do que aqui até.

E que 14, todo o reflorestamento é 14, as fabricas de compensado sdo 14, mdf agora
que esta saindo um pouquinho de 14, mais € tudo la.

A maior parte de fabricas de méveis também em geral séo de l&.

Uma grande dificuldade que eu senti aqui no Rio, é que vocé ndo acha um parafuso
diferente, SO é aquele basicéo, 14 tinha lojas assim de compartimentos de tudo o que era
tamanho de parafuso, E ai vocé pegava das dez de cada e ja saia com tudo pronto. E tudo
especializado aqui eu quero cola disso, aqui vocé ndo acha.

S6 algumas lojas mais generalistas.

Aqui agora eu acho tudo no Mercado Livre (risos). Boa parte eu estou voltando a
comprar 1 do sul, porque eu sei la é onde tem as coisas.

Vocé acaba achando por 14 no Mercado Livre, ou vocé ja sabe as lojas direto e
ja compra de 14?

As lojas que eu comprava la ndo tem no Mercado Livre, ndo aderiram isso ainda, por
que tem muita demanda, entdo enfim...

Fica por 14 ne.
Entdo essa é a minha historia né

Po ta 6timo. Vocé Falou que se formou em desenho industrial, onde é que vocé
fez?

Eu fiz na época um curso que era 14 no federal 14
Bacana. E quando é que vocé se formou?
Quando em que ano? Puts caramba.

N&o fala uma média.

P& agora vocé ta forcando. (risos) Ele vai querer fazer um crédito ai porque daqui a
pouco voceé vai dizer que eu ndo tenho brevé para ser marceneiro.

Foi no século passado.
P& vocé ndo tem curso vocé ndo pode atuar na area (risos).

N&o € isso eu juro que nado & isso.



214

Cara semana passada eu vi o filme, que era justamente nesse sentido, o cara tinha
uma fazenda e a vida inteira ele foi carpinteiro, ai a mulher dele... ele ja estava com 84 anos o
cara, foi baseado em uma historia real nos EUA.

Depois Eu olho no YouTube e te fala 0 nome do filme... Ai Eu quero morava na
fazenda, ja tinha criado os filhos e ai a mulher do cara comecou a ter Alzheimer, mas era uma
casa para 7 filhos, pd para manter uma casa para 7 filhos e agora s6 2 velhinhos morando ele
viu que aquela casa nao tinha mais a funcéo para que Ela Foi construida. ele queria no outro
lado da estrada construir uma casa de um quarto e sala sé para os 2 velhinhos morar e ter uma
melhor visdo. Ai um vizinho xereta de dou ele para a prefeitura, e ai ele construiu a casa toda
bonitinha Sem autorizacdo nem nada, resumindo foi processado queriam tirar a casa dele e
tudo mais, resumindo no final de todo um bafafé. gastou-se uma grana enorme para provar
que o que ele fez estava dentro dos padroes e alias estava acima dos padrdes exigidos, s6 que
como ele ndo fez a planta antes ndo fez tudo antes ele ndo estava legal, mas a casa era muito
mais resistente do que era anteriormente, resumindo o cara conseguiu Fazer a casa, e a esposa
dele viveu até 91 anos com Alzheimer, entdo tipo ele fez isso porque ele amava tanto a
mulher dele e como ele tinha muita coisa para fazer, e ele tinha que fazer as coisas porque ela
ja tinha causado incéndio por conta do esquecimento, entdo é uma historia assim que por
questdo técnica queriam tirar a casa dele, porque ele estava querendo uma casa melhor s6
porque ele ndo tinha aquela formagé&o inicial.

Entdo assim quando eu estava montando até a parte do meu mestrado, uma das
maiores investigacoes que eu faco é justamente em cima das questdes de como nds temos
muitos bons designs que ndo sdo formados em design. a gente tem muito disso e néo
necessariamente tem a visualizacéo disso e acabam aderindo a outros nomes sem ser
design, tipo o fulano é artista.

Tem uma experiéncia né Duane, a gente ja passou por isso, ano passado, tinha um
colega nosso aqui que ele pegava trabalho e o que ele ndo conseguia fazer ele passava para o
Duane, pra mim, o Jeferson e ele pegou um projeto de 4 portas de correr eu peguei o projeto
da arquiteta e ai chamei a arquiteta ela so fez o desenho, eu quero a porta aqui tem que ser
assim, resumindo eu tive que fazer todo o projeto chamei ela, ela falou se vira ai e ela cobrou
pelo projeto.

Ela mandou uma medida, eu cheguei l4 ela ja tinha feito o nicho da porta, s6 que eu
tinha que colocar a porta la dentro e ja estava tudo pronto, eu tive que bolar tudo isso.

A gente pega muito rabo de foguete aqui.

Sim, tem até um canal de uma arquiteta que ela fala sabe o que eu bolei... ela € muito
boa de papo eu resolvi o0 espaco tal, tal, tal, tal. dai ela falou assim meu marceneiro ele é
muito bom olha como ele resolveu para mim. (risos).
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Ela teve a ideia...

Espera ai que eu sou arquiteta tem que defender a minha classe, na arquitetura a
gente ndo vai aprender a bolar um sistema de marcenaria assim. Nao vai

Espera ai eu estou falando de experiéncia minha n&o de vocé. (risos)

Mas também n&o precisa, chega chama o cara e pede pra projetar junto né.
Exatamente.

Atitude dela ali € que foi errada.

Atitude de dizer que o projeto é meu sé porgue colocou no papel ndo realmente tem
que dar a parceria ali...

Atitude da moca ali é que foi errada.

Deixa a identidade visual pronta, coloca as cotas direitinho, por mais que tenha que
conferir na hora que nasceu, mas pelo menos vocé ja tem uma referéncia boa, agora a pessoa
fazia um...

Quadrado e dizer isso aqui € uma porta.

Isso aqui € um rococo cheio de acabamento, isso aqui é um retangulo, mas aqui
dentro tem um armario completo. (risos)

E um s6lido, tem largura, altura e profundidade, o que tem dentro é contigo (risos).

Mas vamos la nés estamos fugindo um pouquinho do foco ai. Ndo sem
problemas. Eu te perguntei quando vocé se formou, isso ndo vai identificar nada é sé pra
eu ter uma média das pessoas que trabalham nesse local.

Olha foi em 80, coloca entre 85 e 90.

E vocé atuou na area da sua formacéo antes.

De marcenaria?

N&o de design.

Sim, a minha vida toda.

Isso foi até o dia da sua aposentadoria?

Em design imagine tudo, foi isso tudo, de produtos, de embalagem, de gréfica, de
comunicacgdo visual de veiculo, de fachada, de mdveis promocional, colchdo, cama.

Nossal
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Entdo era bem diversificado. N&o, porque imagina da regido que eu venho, quando
um faz... eu sempre conto essa histdria. Ao invés de vender pastel e o0 outro vender caldo de
cana do lado, para que os 2 ganhem dinheiro. O cara vai fazer pastel também, entdo um mata
0 outro. Entdo vocé tem que diversificar muito, porque se vocé fica bom numa coisa, todo
mundo vai falar eu vou fazer também, porque ta dando dinheiro. Em vez do cara fazer alguma
coisa que complemente, por isso que na minha area la no Sul eu tive que me virar, porque eu
tinha filho para criar. Eu tive que me virar, pd ta dando muita concorréncia. meu inicio foi
tipo eu atendi a graficas, porque ninguém tinha o setor de programacdo visual, de arte, de
criacdo, eu era uma empresa terceirizada de 10, 20 gréficas pequenas e todos me davam
trabalho, entdo po eu trabalhava dia e noite. E ai criar logo, entdo tudo o que vocé imaginava
tinha, e dentro disso vinham as empresas. Tipo, vamos supor o cara queria uma embalagem, ai
conhecia o dono da empresa que pedia embalagem para grafica, mas ai eu dizia essa
embalagem ndo esta legal vocé precisa melhorar aqui. Chegou ha um ponto de o cara dizer:
olha vamos parar a nossa producdo, porque a embalagem esta enganando, porque estd muito
melhor a embalagem do que o conteldo que eu vou colocar. (risos). Era uma panela
diferenciada, mas o visual da panela na embalagem ficou tdo melhor porque ai ele falou assim
p0 eu tenho que melhorar os produtos porque quando a pessoa abrir a embalagem ela vai ter
decepcdo. (risos) Tipo, mais um pouquinho mais feio.

Propaganda enganosa.
Isso é foda né. T4 muito além da realidade né.
Aqui no espaco Maker entdo, vocé falou que esta mais ou menos desde o inicio.

Foi o Duane que me apresentou 0 espaco, tipo a gente chegou aqui em dezembro
para conhecer, e em janeiro eu comecei. Tava mais um colega do Duani ai suando que nem
louco, que a gente sua aqui sempre né, é gratis a sauna.

O suor é gratuito, esta incluso no pacote. (Risos).

Entdo desde essa época, teve época que eu dei uma parada, Tipo dei uma parada de
uns 3 meses, voltei agora nesse come¢o de més agora. e também dei uma parada de 3 meses
porque era afinal de ano e ja tinha que terminar as coisas em casa e ai ndo ia dar conta de
fazer as coisas aqui € 14, entdo eu resolvi fazer tudo 14 é s6 depois voltar aqui sendo, ndo faz
nenhum nem outro direito.

Entendi, fala um pouco sobre o que vocé produz aqui entdo, seus moveis de
casa, vocé faz aqui alguma coisa comercialmente ou € s6 pessoal? como é que é?

Olha eu ia fazer s6 pra casa, mas eu peguei tdo gosto pela coisa, que ai ano passado
eu ja fiz algumas coisas para 0 nosso colega que estava aqui também, e peguei gosto pela
coisa da pra ganhar uma grana legal, aposentado no Brasil ganha mixaria né, entdo vocé tem
que complementar, e de tudo e as coisas mudam de preco vocé tem que correr atras de volta
né, tipo ndo para nunca, e também eu ndo quero parar, porgque senao.

E vocé acabou gostando também né, parando né...

E é uma coisa que eu gosto né, gosto de fazer ndo s6 moveis como Jigs, faco direto
tipo deu uma dificuldade de trabalho com o titi eu ja invento um Jig em cima pra facilitar meu
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trabalho. E sim a intencdo este ano é fazer, ganhar dinheiro, porque até agora eu s deixei 0
dinheiro aqui, entdo agora tem que voltar dinheiro (risos).

Eu ia te fazer uma pergunta, mas de certa forma vocé ja respondeu né. Que era
0 que te motivou a trabalhar por conta propria? E porque vocé gosta né, desde sempre
VOCE...

Sim, olha sinceramente, agora vocé pergunta: \VVocé trocaria sua vida de designer por
marceneiro, ndo eu ndo troco, mas marceneiro é muito melhor, pelo menos tipo designer o
que acontece vocé faz muita coisa delegando, tipo 6... muita coisa vocé delega né, vocé so
executa e alguém la na frente vai resolver, mas o fato de vocé fazer uma coisa ndo virtual,
mas assim... e tipo no meu caso... ndo que eu ndo fizesse nada de design, mas a marcenaria
para mim é muito mais gratificante, porque eu vejo uma coisa que vai durar, eu me preocupo
muito com a ergonomia e com a durabilidade, entdo meu produto ndo vai ser do tipo barato
porque também eu ndo vou colocar qualquer material, entdo os meus clientes vao ter que
colocar a mdo la no fundo do bolso, até porque néo é barato fazer uma coisa boa.

Com certeza.

Ento se alguém quiser fazer tipo comprar casa de Bahia, E Casas Bahia. tipo vocé
usa uma vez e se desmontar, se voce tiver que se mudar ja tem que comprar outro. (risos). Até
isso na época la ja tinham essas empresas, la em Curitiba e fazia também é tipo Casas Bahia,
isso antes da casa Bahia existir, ja existia uma inddstria 14 que fazia moveis, tudo é... vamos
supor tipo maquinas né, a minha marca é tipo mais romantizada né, mais dia a dia a madeira
bruta né, ndo é com chapas essas coisas.

E olhando para a sua formagao novamente, o que ela mais te ajudou quando
vocé comecou a trabalhar aqui por exemplo? Olhando a sua formacao.

A minha formacdo?
Isso em design, a sua graduacgao?

Indescritivel, porque imaginacdo espacial eu sempre tive isso é muito facil, a pessoa
me da o que quer, eu ja vejo o produto pronto na minha cabeca, entdo lidar com a questao de
volumes, saber como € que vai ficar antes de ficar pronto, me facilitou, Uma porque eu gosto
muito de mexer com o angulo e essas coisas, precisam, entdo a minha formacéo basicamente é
desenho, entdo para fazer mdveis € um pé nas costas, tipo é facil, uma porque ja tem uma
formacéo desde jovem, desde 7,8 anos de idade vamos falar assim até hoje, imagem de todo
esse acumulo de experiéncia, entdo fica facil, para mim fica facil.

Essa questdo da visdo espacial, vocé acha que isso foi a sua gravacéo que te
forneceu isso, ou vocé acha que isso gera alguma coisa mais antiga, é vocé falou que
trabalhava com seu pai, vocé acha que isso, vocé ja tinha isso antes de entrar na
graduacéo, ou... nao?

Muito antes.

Vocé lapidou talvez?
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Pra vocé ter uma ideia antes de eu aprender a ler e a escrever eu ja sabia desenhar,
entdo o desenho para mim é a primeira coisa, era 0 que veio primeiro para eu fazer, entdo tudo
que eu fago eu desenho, por mais que me deem o projeto, como ja aconteceu em outros
trabalhos, ndo s6 nesse da Arquiteta, ja me deram projeto pronto, eu refiz o projeto para
conferir e achei um Monte de buguizinho né, entdo é desenho para mim é o basico, tipo a
parte geométrica, basicamente o desenho basico né, tipo... os angulos, Compartimentos
aquelas coisas todas ai, E para mim foi....

Esta parte projetista entdo né?

Sim, é porque veja bem no computador é facil da CtrlZ, Madeira ndo tem, entdo tipo
n&o sei quem falou essa frase: Meca 10 vezes e cortam uma vez. (risos)

E uma marca na marcenaria isso né. E assim da mesma maneira, olhando
novamente para a sua formacéo, o que vocé acha que poderia ter aprendido 1a, que teria
te ajudado melhor hoje? Eu acho assim que tipo isso faltou né, eu acho que isso poderia
ter sido uma coisa legal, poderiam ter passado na graduacéo, que hoje eu como uma
pessoa que produz isso teria ajudado muito.

O que faltou na época?

E.
Faltou viajar para o exterior.
Vocé acha que isso foi uma coisa assim de excepcional, diferente?

Faltou, é porque antes da internet vocé ficava sé pescando uma coisa aqui outra ali, e
0 que acontece, muita gente que tinha poder aquisitivo para poder viajar 1a pra fora, quem
muito vai 14 fora, ah! eles fazem assim, E traz novidades, e a gente s6 ia repetindo as coisas
que alguém fazia, a questao de visdo de fora, o aprofundamento, a especializacdo de uma
outra area, poxa seria muito bem-vindo né, tipo, agregar tendéncias essas coisas ai.

Vocé acha até mais do que uma parte pratica, de saber como mexer melhor com
0 material, eu ndo sei como foi a sua graduacéo, mas talvez isso seria mais influente hoje
para vocé do que algum ensino mais pratico nao sei.

Eu acho que ndo pela minha parte, porgque o que eu aprendi, eu ja praticava,
sinceramente até teve disciplinas no desenho industrial que me decepcionaram, tipo o
principalmente um dos casos que foi desenhos de arte grafica, que eu ja estava inserido na
area, simplesmente me fizeram fazer um trabalho pra eu abonar porque eu estava
atrapalhando a aula, porque eu ja sabia mais do que eles estavam ensinando na época né. E
desenho de moveis que tinha la era uma coisa muito basica, porque 0 que eu ja sabia, eu
aprendi com meu pai, entdo eles estavam como aqui no Polo, explicar aqui é Serra, aqui se
corta, que liga, passar uma base para vocé poder mexer no equipamento, e na época passava
muito disso, ou fazer, é... como é que tinha... como é que a palavra... prototipo, isso também
n&o tinha recurso, primeiro que na minha época era antes do computador, entdo era tudo no
braco, tanto € que vocé pode ver ali eu tenho projetos tudo no brago, até tive que aprender a
escrever SketchUp, como eu Ihe dava com essa parte de arte grafica no computador,
diagramacdo. para quem lida com o Corel, o SketchUp é parecido, mas s6 que eu acho...
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S6 que puxa pro 3D, né.

E um terco do trabalho né, Sketchup é um terco do trabalho todo, porque se fizer na
mdo ou no Corel é 3 vezes o trabalho do que fazer no Sketchup, o que um faz um, o outro ja
faz automatico, entdo...

E o Sketchup te da depois todos os planos certinhos, ai é moleza,

Mas voltando né, as diretrizes que eu tive na época eram essas, 0s professores eram
muito cascas grossa, eu amei isso porque dificilmente alguém tirava 8 com o cara, o cara que
era muito exigente.

Eu tive um professor... eu fiz técnico em edificacoes.

Quando eu digo casca grossa, € porque era super exigente.

Nao tem que ser, eu fiz técnico em edificacOes, pelo CEFET, e ai la a gente tinha
um professor que ele falava assim: Oh! Ninguém aqui nunca vai tirar 10, porque 8 vai
ser a melhor nota, 9 s6é pra mim e 10 sé pra Deus.

Era por ai.

Por ai né. (risos)

E dois professores, ndo porque eu seja da mesma descendéncia, mais eram dois
alemds pé no saco. Era 0,01, entdo era 0,01, ndo era nada préximo ou um risco. E outra se
tinha 14, ndo sei se vocé teve essa época, mas tinha até linhas de tipo de grafites, F, H, 14 tal,
tal.

Sim.

Tinha Ia um penal cheio de lapiseira, cada um de um tipo de 03 até 1mm,

uma grossa assim.

E tinha que desenhar tudo na plantinha, no sulfurize, depois no vegetal e entregar o
projeto bonitinho.

No brago mesmo.
No brago.

No técnico eu tinha um pouco disso né, mas depois a gente acaba indo pro
Sketchup.

Mas ndo dormia né.
Pra deixar tudo bonitinho, e as alemaozada queria tudo no brinco também né,

néo podia ter uma manchinha no papel, eu sou da ESDI, acho que vocé ja deve ter
ouvido falar também, que a ESDI ela foi fundada pela galera toda de ULM. A ULM veio
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pra cé e fundou a ESDI aqui no Rio de Janeiro, entdo a fundacéo foi toda com essa
galera bem rigida né...

Infelizmente a gente s6 lembra dos professores depois que ja passou, os Caxias né,
porque € o unico que ficou alguma coisa né, o professor que era legal, vocé nem lembra o
nome.

Infelizmente. (risos)

A gente agradecia tanto eles que esquece né. Nao o professor que depois da aula
tinha que encontrar 14 no boteco, esse eu lembro 0 nome porque eu acabei encontrando ele na
praia, no boteco, porque ai acaba virando amigo no final.

E verdade.
Vai, mas fora porque ele é amigo, ndo porque ele € um professor bom. (risos).

E assim, focando de novo né, olhando agora pros espagos maker, aqui pro Polo
Maker principalmente, quais as trocas que vOcé possui com 0 espaco, assim que VOCce Ve.
Por exemplo, é fazendo cursos, vocé talvez dando cursos, ou fazendo cursos pra
aprender mais, auxiliando outros Makers com a sua experiencia, ou fazendo até mesmo
servigos, como é que vocé pode falar da sua experiéncia com essas trocas?

Olha é muito rica a troca, porque a gente troca muita... tipo quando eu comecei aqui,
até o Duane, ele é testemunha de muitas coisas aqui, € porgue até como eu nao tinha
experiéncia em MDF, eu até chamei ele pra fazer, tipo ele ia fazer as coisas e eu ia ajudar ele,
pra fazer. Ele dizia Waldir, eu t6 lotado aqui, vem aqui fazer e eu te dou dica, e ai u fiz. Fiz a
cozinha, fiz 0s quartos, isso com bastante auxilio dele, I6gico que com a minha experiencia
com madeira e em outros madveis, mas ele me fez perder o medo de lidar com MDF, porque é
uma outra ideia, porque tinha que ter todo um corte certinho, colar borda, essas coisas né, eu
estava acostumado com colar formica, revestir madeira, compensado, meu pai fazia isso, alias
eu vivia doiddo de tanto passar cola e limpar as remela de cola. (risos). Mas em fim, é a troca
€ muito boa, eu também... assim como Duane me ajudou, as vezes ele pega uma informacéo
minha, mas eu também, e a gente nessa area aqui € questdo do compartilhamento né, porque
muitas vezes vocé vé a pessoa fazendo e mesmo se a pessoa nao entendi, ai vocé vai e fala eu
fazia assim, mesma a pessoa ndo pedindo né vocé acaba dando umas dicas. Tipo é uma
cortesia, porque todo mundo € cortés com o outro, porque se VOcé quer que teu amigo ... tipo
vocé descobriu outra forma de fazer, e tipo de mudar a sequéncia e deu maior resultado e
muita gente que vem aqui e nunca mexeu com isso, eles vivem no meu ombro e no ombro do
Duane, né. Fica um com o mestre do MDF. E o outro com o mestre da madeira. Né. E cada
um ajudando de um lado né. Mas é o melhor de tudo, que a gente aprende mais do que acaba
ensinando, porque vocé ensinando vocé comeca a pensar, mas eu posso fazer diferente na
préxima, tipo as vezes vocé ndo raciocina, e na oportunidade que vocé tem de ensinar quem
mais aprende, é quem ensina, ndo quem ta aprendendo, porque vVocé vai € mais ou menos tipo
um fisioculturista, quanto mais ferro ele puxar melhor ele fica, acho que apesar que déi um
pouco, (risos). Ja chega as escadas pra fazer exercicio.

Pega umas toras de madeiras mais cedo né. Vixi, crossfit, academia pra que né.
(risos) E os cursos daqui, vocé ja chegou a fazer algum curso, ou vocé sé fica com
aluguel do espaco?
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S6 com o aluguel do espaco, eu nunca fiz curso nenhum, apesar que eu sinto
necessidade de fazer solda, e um pouquinho dessa pare elétrica ai, mas é mais solda, porque as
vezes mistura, tipo essa parte industrial de soldar, e as vezes vocé precisa fazer alguma coisa,
criar algum componente pra vocé unir, as vezes Vocé ndo encontra e ai precisa fazer alguma
coisa de metal pra dar mais resisténcia no mével, mais por isso dai, mas é muito mais
curiosidade do que necessidade, porque tudo que eu faco eu resolvo com madeira, tipo faco
meus Jig, 0 maximo que eu uso é parafuso, se precisar.

Mas é encaixe tradicional né.
Exatamente.
E vocé ja deu algum curso aqui ou...?

N&o, curso eu nunca dei, eu s6 vou explicando como é que faz, eu nunca.... ja tive
curiosidade, né, tipo eu tenho interesse, mas falta tempo.

Ja chegou a fazer algum servico, por exemplo algum projeto pra alguém que
queira executar, assim eu sou uma pessoa leiga, e eu quero comecar a mexer e tal, mas
eu ndo tenho muita ideia, eu tenho uma situacdo que eu quero solucionar, mas eu quero
aprender, ja chegou a fazer algum servico de projetar um mdvel pra outra pessoa
executar aqui como leigo?

Aqui ndo, mas ja, na minha vida profissional bolei muitos moveis e pessoal
executou, pra leigos e ou tipo, como eu falei na questdo da embalagem né, mas eu tinha vérias
outras empresas que eu atendia través de conhecer, através de grafica e ai mais ja ndo era mais
pra grafica né, eles viam que eu tinha outros conhecimentos e me perguntavam a vocé faz
isso, faco, vocé faz aquilo, faco. Tipo o camarada ia fazer um expositor na loja dele 14, na
fabrica, fazer um armario eu tipo pega a fita e bolava, e passava esse projeto pra alguém.
Entdo ndo sei se isso, mas aqui no Polo ndo tive a oportunidade ainda.

E pra fechar mesmo quais as vantagens e as desvantagens que vocé de trabalhar
num espaco colaborativo assim?

Compartilhamento de informacao é uma vantagem, é as vezes coincidem de todos
guerem 0 mesmo equipamento, ai vocé tem que mudar a sua ordem de trabalho, ou ficar
esperando que existe etapas sempre numa ordem certa de acontecer e que ndo da pra intercalar
entdo ndo da pra alterar essa ordem. Tipo muita gente na mesma hora cortando sei la o grande
gargalo aqui é a serra circular né Duane (risos). Entdo é as vezes coincide de como ndo tem
varias, e sei 14 tem uma serra circular, um desengrosso, tudo um exceto furadeira essas coisas,
mas quando vocé tem muito trabalho repetitivo, ou vocé pega, ou espera, ou VOcé tem que ver
um segundo plano de trabalho pra intercalar e pra ninguém ficar parado. Tipo quando é
possivel eu tento fazer varias frentes ao mesmo tempo, que se vamos supor se viu o monte de
coisas que vai pra serra circular, tipo porque é 0 mesmo corte, entdo eu vou pra maquina e pa,
pa, pa. Preparou a maquina, uma vez s6 e produz, agora eu ja tenho o plano B e se alguém
precisar eu tenho um outro material que posso usar em outra maquina que passa ser o plano B
entdo eu vou intercalando pra tentar que a minha producdo ndo parar e também da outra
colega.

Valeu, obrigado pela conversa.
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DUANE (Téacito; Polo Maker)

Opa tudo bem? Eu queria s6 pra gente comecar nédo é eu queria saber so pra
gente comecar né, pudesse se apresentar falando seu nome, sua idade?

Meu nome é Duane, tenho 36 anos, trabalho aqui no Polo Maker ha 3 anos. T6é aqui
na oficina ha 3 anos, sou o primeiro cliente daqui. Cheguei aqui a oficina ainda estava em
desenvolvimento e eu estou ha 6 anos no ramo de marcenaria. H4 6 anos fazendo maveis.

Moveis planejados, MDF?

Sim, no comeco eu até tinha eu até tinha uma area de atuacao diferente, com
reformas, com algumas cria¢cdes proprias, mas logo depois eu acabei migrando pro MDF.

E como vocé aprendeu a sua profissdo hoje?

Entdo, meu pai é marceneiro, mas ele é muito de uma escola de carpintaria na
verdade, quando eu era pequeno ele fazia muitos moveis decorativos, tenho um torno 14 fora,
que esse torno é dele, ele fazia pecas muito proximas da que vocé faz, sé que isso foi no meu
periodo de infancia, logo depois que eu fiquei adolescente, adulto ele acabou migrando muito
para fazer servico de carpintaria, é parte estrutural, telhado, janela, portas, escadas e tudo
mais. E a desculpa vocé me perguntou como é que eu fui parar nisso né.

E como é que vocé aprendeu?

Dai entdo eu trabalhava em outro setor que néo tinha nada a ver, eu trabalhava no
varejo, e ai eu fiz uma viagem para fora do Brasil, fiquei um tempo fora, e ai quando eu voltei
eu quis auxiliar o meu pai para reestruturar o negocio.

La fora vocé teve alguma conexdo com isso que te deu algum estalo?

Sim, na verdade foi mais uma coisa... é... pessoal de me encontrar ndo fazendo mais
do que eu fazia anteriormente, que eu era vendedor de carro. Eu vendia veiculos zero na Ford.
E ha um mercado extremamente agressivo, assédio moral o dia inteiro, eu ndo queria mais
fazer aquilo, e ai eu tinha uma grana guardada e voltei, fiquei com o0 meu pai um tempo
trabalhando na reestruturacdo do negdcio, mas ndo deu muito certo né. A gente planeja x e
acontece y. Logo depois apareceu uma oportunidade, eu ja estava fazendo esses servicos de
reparo e tudo mais e apareceu a oportunidade de fazer um curso de desenho, uma ferramenta
bem comum, na verdade na marcenaria Moderna, na marcenaria 4.0 é o SketchUp, e eu fiz o
curso de SketchUp e AutoCAD, um curso de AutoCAD bem superficial, mas o SketchUp foi
um pouco mais profundo, e tudo mais.

SO pra gente se situar no tempo quando foi mais ou menos isso?

Isso foi em 2017, ou 2016, foi entre 2016 e 2017. E ai nesse tempo eu comecei a
desenhar e produzir, comecei a direcionar os meus clientes também para fazer armarios
planejados. Primeiro, mdveis pequenos, e a medida que eu fui ganhando mais habilidades,
tendo mais knowhow, mais maquinas e tudo mais, eu acabei migrando realmente para fazer
tipo closet, coisinhas inteiras, guarda roupas, e até 2 apartamentos inteiros que eu fiz a
marcenaria a casa toda.



223

Aqui?
Sim, fiz tudo aqui.

Cara, muito legal. E, para alguma empresa especificamente, vocé ja trabalhou
COmo marceneiro?

N&o, sempre por conta propria.
Entéo, voceé estd aqui né desde o inicio do Polo Maker?

Desde o inicio. Na realidade eu fiquei aqui com oficina fechada, mais ou menos uns
6 meses, ele desenvolvendo o espaco, preparando as coisas e sé tinha eu de cliente. E ai
depois de 6 meses a oficina abriu para todos e eu estou ai até hoje.

E bom né, a gente vé as coisas que vao sendo construidas, né.
Sim, sim.

Aqui vocé ja falou um pouquinho a respeito do que vocé produz aqui no espaco
Maker, hoje o seu maior foco entdo é armarios planejados.

Sim, a minha especialidade e 0 meu direcionamento para clientes é o armario
planejado, mas eu ainda faco alguns servicos de reparo em algumas plataformas, como se
fosse um... processo de Uberizacdo gque a gente sofre em varias coisas, tenho uns bicos, tem
uma outra também que essa bomba bastante, eu ndo sei como € que esta ainda mas se é uma
plataforma que a gente coloca o servi¢o que é necessario, e esse Servico cai para vocé, vocé
manda o orcamento e se ambas as partes entrarem em acordo vocé faz tudo através da
plataforma. EO bicos online.

Bicos online.

E tem o bicos online que o logo € até um papagaio, tem o... caramba 0 outro € muito
famoso tinha propaganda em canal aberto, rede aberta de tv, daqui a pouco eu lembro o
nome.

Getninjas?

E isso Getninjas exato. E agora eu fechei com uma imobiliaria, que o vai comegar
agora em abril e que eu vou atender somente as demandas de uma imobiliaria dos clientes,
dos locatérios desta imobiliaria. E faco algumas poucas pegas decorativas, que sdo mais para
mim, para presentear e tal.

Com madeira?

Com madeira, com madeira.

A legal, e assim, entdo qual foi exatamente a sua maior motivacéo para vocé
seguir por esse caminho, acha que foi tipo ali em seu relacionamento com o seu pai e ja
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me chia com isso, ou teve alguma outra coisa que vocé fala, po cara foi a mais para esse
lado.

A primeira coisa foi querer sair do mercado que eu estava, que era um mercado que
eu ja estava ha 4 anos, e ai eu me senti desconfortavel de comecar em outro nicho do zero, e
ao mesmo tempo eu ndo queria mais aquela realidade de trabalhar em concessionarias. E eu
ainda tinha um pequeno aporte financeiro, eu ainda tinha uma grana guardada, entéo eu falei,
esse € 0 ambiente para que eu possa auxiliar meu pai, desenvolver uma habilidade
manufatura, que era algo que eu ja tinha por conta da musica, e quando eu era crianca eu
também j& era um pouco Maker, porque eu via meu pai fazendo coisas e tudo mais, e eu achei
que fosse a melhor escolha né para 0 momento.

E, e porque qualquer ddvida vocé ainda teria o apoio de seu pai.
Sim, sim.

A legal, se a gente olhar para esse periodo entdo que vocé trabalhava com
vendas de automaveis, vocé acha que ela te ajudou em alguma coisa, quando vocé
comegou a trabalhar por conta prépria?

N&o, s6 a parte financeira mesmo, eu tinha uma remuneracdo muito melhor do que
eu tenho hoje no meu negacio, eu trabalhava menos horas, tinha uma responsabilidade bem
menor, j& que eu era s6 uma etapa do processo da empresa, e hoje eu sou a empresa inteira,
desde a contabilidade, desenho, producao, transporte, instalacdo, p6s, media sociais, tudo
depende de mim. e nesse meu emprego eu sé tinha uma etapa do neg6cio que passava por
mim, e além de ter todos os meus direitos trabalhistas. s a restituicdo de imposto de renda,
13°, férias, era uma outra realidade financeira, era muito mais confortavel.

Mas vocé acha que a lida talvez com cliente, vocé ndo conseguiu transportar um
pouco disso?

Sim, agora vocé tocou num ponto importante, porque vocé é muito abastecido de
técnica né, o setor de vendas é um setor muito técnico né, vocé sabia fazer as perguntas
corretas, pergunta aberta, pergunta fechada , o direcionamento do cliente, é vocé faz um
follow up que é mais ou menos o que vocé esta fazendo, de vocé saber direcionar o cliente, a
entrevista, para saber que tipo de produto o cara estd procurando, no meu caso la se o cara
queria um carro para passeio ndo adiantava eu ofereci uma picape né, eu podia perder o
cliente nesse meio do caminho. entdo essas técnicas de fechamento e tudo mais, isso ajudou
sim. mas agora que vocé falou eu acho que a Unica etapa que eu tenha me ajudado.

Porque ali vocé lida com o publico mais diverso né entéo.

Sim e é uma venda complexa, além de ter uma concorréncia grande, € um valor de
capital que ndo da para pessoa se arrepender, como se fosse uma calca jeans e colocar no
armario. depois que emplacou o veiculo vira propriedade dele, e dali em diante o veiculo s6
perde o valor, entdo tem que ser uma coisa bem pensada e tudo mais.

Em relacdo ha quando vocé comecou a trabalhar por conta prépria, quais
foram os principais conhecimentos que vocé teve que buscar, quando vocé assumiu a sua
producéo?
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Logistica, foi e ainda é uma parte complexa.
Vocé chegou a fazer algum curso para isso?

Ha mini cursos, cursos gratuitos, Sebrae, Senac, esses cursos que duram 1 hora de
extensdo, fiz alguns presenciais também ali no centro, atrds do Balanga Mais N&o Cai, tem um
prédio ali que ele tinha diversos cursos direcionados pra micro empreendedor, recente para a
galera que estava comecando. Entdo logistica € uma parte grande de desenvolvimento que eu
tive que realmente aprender, a outra parte € Atribuicdo de valor do meu trabalho, tanto das
minhas horas de trabalho quanto do meu conhecimento especifico, é a parte do meu
maquinario, de assimilar o valor de quanto essas maquinas elas se depreciam, e tem que fazer
reposicdo dos insumos, é calcular o valor das horas que eu pago aqui, tudo isso ainda esta em
desenvolvimento, que € bem complexo chegar em um nimero exato para tudo isso, séo
muitas variaveis.

Acaba sendo mais um aprendizado de buscar mais de administragéo.

Sim, sim que era onde era a minha graduacéo, que é incompleto, mas eu fiz 6
periodos do curso de administracdo, na Candido Mendes ali da Tijuca, antes de eu trabalhar
na Ford eu era administrador de uma empresa, meio que foi uma contrapartida...

Como um estagio ou ndo?

N&o, eu era efetivado, trabalhava, exercia a fungdo, SO nao era remunerado como
milhares de pessoas, eu trabalhava na Centauro, uma loja no setor de roupas e cal¢ados e tudo
mais, e na época a empresa estava em expansdo, estava num processo de abertura de capital
né, tipo transa¢bes no mercado e tudo mais, entdo ela estava expandindo muito violentamente,
inaugurando muita loja e promovendo muitas pessoas e isso foi uma postura da empresa de
conciliar a minha promocao I dentro, ao meu ingresso na faculdade, e ai conciliou também
de ser um momento do FIES né, na época da pujanca, forca do estado, auxiliando a populagéo
carente, eu sou o primeiro da minha familia que entrou na faculdade, dos meus descendentes
diretos, meus pais nem terminaram o segundo grau, meus avos sao semi analfabetos e tudo
mais. E eu pude entrar na faculdade pelo FIES, mas depois eu acabei saindo da empresa e ndo
conclui a faculdade. N&o deu para continuar, mas foi de grande aprendizado, mas assim, foi
de grande aprendizado principalmente tedrico la.

E tecnicamente falando, da marcenaria assim, vocé chegou a ter algum curso
extra ou vocé resolveu ir mais com o que vocé ja tinha aprendido com seu pai, ou como é
gue foi isso0?

O que eu aprendi com 0 meu pai, com esse curso de desenho que eu fiz, o desenho
solucionou varios problemas técnicos, na verdade, coisas que eu ndo conseguia visualizar
desenhando num papel ou imaginando na minha cabega, eu consegui simular ele no
computador. Consegui fazer essas simulagdes no computador, e tipo como eu Sou um pouco
autodidata, tanto na parte musical, muita coisa também eu aprendo no YouTube. No YouTube
eu acho que vocé aprende a fazer até bomba nuclear. (risos). Entdo muitas das davidas, é
alguns workshop de parceiros profissionais, da Duratex, Leo madeiras, Makita, mas assim,
um curso de marcenaria mesmo nunca fiz, ao contrario eu dou curso de tupia aqui na oficina.
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Isso é até uma boa questdo para a proxima pergunta. Olhando agora para o
espaco Maker, quais as trocas que vocé possui tanto com o espago, quanto com as
pessoas, isso inclui exatamente fazendo ou realizando cursos, auxiliando outros makers
com a sua experiéncia, fazendo servico para os proprios makers, fala um pouco mais
sobre isso para a gente?

E entdo, é um local de uma troca muito grande de conhecimento mesmo, tipo as
vezes vocé estd afundado num problema que parece insolucionavel, ai vem uma pessoa, sem a
menor nocdo do que estd acontecendo e fala: tenta isso. E a solugéo surge, a solucao acontece.
Tem uma troca também de maquinario, que é importante, € muito dificil fazer com que todas
as pessoas tenham todas as maquinas, entdo a oficina contribui com diversas, mas algumas
ainda sdo especificas, que acaba ficando, um fulano empreste uma Serra, uma lamina, uma
fresa ... coisas menores mais, tem essa troca. Eu, quando comecei, ndo tinha Serra de
bancada. Entdo eu fazia 100% dos cortes na tupia, entdo era bem lento e problematico. Entdo
eu acabei desenvolvendo algumas habilidades, depois fiz algumas pecas autorais também,
com a tupia que acabou sendo uma ferramenta que eu domino, das maquinas € uma que eu ja
criei alguns jigs e tudo mais. Como os cursos aqui do Polo Maker sdo todos Introdutdrios, ndo
sd0 cursos técnicos nem muito extensos, acabou surgindo essa parceria de que eu dé o curso
de Tupia aqui. Entdo eu ensino os fundamentos da maquina, A diferenca sobre as maquinas, E
a gente faz algumas coisas, um pouco de teoria e um pouco de empirico, a gente acaba
botando a mé&o na massa, mas sao cerca de 3,4 horas de curso.

E em relagdo a servigos para outros Makers, até mesmo para hobista que surge.

Sim, eu ja tenho vaérios clientes daqui que surgem, de mdveis planejados, gente que
veio fazer mével aqui, e achou que seria... que conseguiria fazer, nem acho que seria facil,
mas achou estaria dentro das habilidades dele e quando viu na hora, era tipo o guarda roupa,
maovel de escritério, que precisam se um norrau maior, de uma dedicacdo maior, expertises,
maquindrio, tempo, uma série de fatores que no final acabaram se convertendo, outros como o
Valdir mesmo estava falando naquele dia, é pessoas que ja sabiam fazer muitas coisas mas
ndo tinham expertises do MDF, entéo eu acabei fazendo como se fosse uma consultoria, a
pessoa ja sabia varios fundamentos mas, ndo tinha habilidade em determinado momento com
aquela matéria prima, entdo eu acabei instruindo, isso também ja teve ao contrario, deu
encontrar moveis com folheado que ndo é muito a minha especialidade e me instruiram, é
encaixe de madeira, cadeira, o Valdir mesmo ja me ajudou pra caramba, numa cama com
varios encaixes, uma cama multi soriana e tudo mais. e eu fiquei um pouco ali meio sem saber
para onde ia e em determinado momento ele vinha e dava as sugestdes, e a coisa foi, foi
andando.

Jéa aconteceu com vocé por exemplo, de surgir algum Hobista por exemplo por
aqui e pedi para vocé desenvolver algum projeto para que ele faga, coisa assim do
género ou vocé acha que isso é muito esotérico. (risos).

Ja surgiu de uma pessoa por exemplo, tinha uma loja aqui no shopping, tinha uma
loja de tecidos e precisava fazer um balcdo, para essa loja e ndo tinha a menor nocéo desse
tipo de trabalho, eu cobrei para ela um percentual x do valor que seria um orgamento normal e
eu ajudei ela em algumas partes de méo de obra, mas a maior parte eu ajudei na instrucao das
etapas do que fazer; faca isso faca aquilo, isso vai funcionar, fixar, use este tipo de fixacdo
esse encaixe. Desse tipo
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Entendi, é quais sdo as vantagens e as desvantagens que vocé encontra no
espaco Maker?

As vantagens sdo compartilhar, e as desvantagens sdo compartilhar (risos)
Compartilhar algumas coisas por exemplo: tem algumas ferramentas que sdo de Extrema
precisdo e vocé precisa ter um cuidado com aquilo, e esse cuidado é muito individual, tem
gente que vai tratar a ferramenta, vai limpar e vai guardar exatamente igual todas as vezes, e
tem gente que vai guardar e limpar de um jeito da primeira de um jeito na segunda e depois
assume que isso ndo € meu entdo o proximo que vier que limpe, isso € muito ruim. E por
exemplo, aqui na oficina eu compartilho muito minhas maquinas e minhas ferramentas ainda
como eu estava nesse processo de desenvolvimento, no comeco quase 20% do que tinha aqui
no Polo era meu, logo quando a oficina inaugurou, hoje ja ndo é mais a realidade é um
percentual pequeno, mas quando eu vejo uma ferramenta minha, uma ferramenta que a pessoa
sabe que é de um terceiro e ndo tem o menor cuidado, tipo usa e larga sujo, ou larga
escondido, ou danifica e finge que ndo aconteceu nada, isso assim, & muito complicado
mesmo. E o lado bom é essa troca de ideia e de m&o de obra mesmo sacou, as vezes Vocé
precisa de bracos, 0s meus moveis mesmo sdo grandes na maioria, vocé precisa de bracos
para manejar, para transportar e a galera 99% das pessoas sdo sempre solicitas com isso, essa
questdo da fila as vezes para usar uma maquina e tudo mais, acontece, mas comigo € mais
pontual porque eu tento seguir uma linha de montagem, tempo colocar dentro das
possibilidades uni fordismo entdo em um determinado momento vocé esta com uma etapa
ocupada, mas depois vocé vai para outra entdo vocé consegue sempre ajustar, a minha maior
dificuldade é esse cuidado com as coisas que sdo coletivo.

Entendi. Cara muito obrigado.
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RICARDO (Té&cito; Polo Maker)

E o que eu fago aqui? Sim, curso online né, curso a distancia por causa da pandemia
Entendi.
Ai eu comecei tem 1 ano.

Ent&o ai € so esse deixa eu comecar. E so esse questionario aqui mesmo. Bem, s6
pra comecar entdo se puder falar seu nome, sua idade.

Meu nome é Ricardo Augusto Gomes da Costa. Tenho 55 anos, vou fazer 56 em
maio, eu nasci em 1966, no dia 12 de maio. Minha formacéo, eu sou bidlogo, graduado,
atualmente eu ndo exerco. Eu sou o sargento reformado militar, reformado, aposentado né.

E hoje vocé faz o que aqui no polo?

Aqui no polo eu fago a cutelaria. Entdo eu venho uma vez por semana, porque eu nao
tenho tempo livre, porque eu sou atleta de tiro né.

Ah legal!

A1 o treinamento, competicdo... Eu acabo ndo tendo ainda tempo, mas a cutelaria é
minha transi¢ao. Participo de competi¢ao Internacional... vou parar € entao eu vou ficar s6 no
estadual e campeonato brasileiro, mas tudo aqui dentro, entdo praticamente eu ndo vou
competir mesmo, entdo eu vou diminuir meus treinos, vou fazer mais por saude, e a cutelaria
é um projeto meu para 2024, dela comecar a tomar maior parte do meu tempo.

Mais como hobby, ou vocé acha que vai ser mais?

N&o, o0 meu objetivo é profissional, eu quero trabalhar com isso, ndo para viver, mas
uma complementacdo de renda, eu sou aposentado entdo, tenho um relativo conforto,
seguranca, entdo o meu plano é que a cutelaria seja uma complementacdo na minha renda.

Entendi. Entdo como vocé aprendeu a cutelaria?

De forma online, através de video aulas, e vim aqui pro po6lo depois de ter feito o
curso basico.

Aqui também de cutelaria?

N&o, eu ndo fiz aqui ndo. Eu fiz online, ai eu vi, contratei o espago, aluguei o espaco
e comecei a trabalhar, e venho fazendo dentro da medida que eu posso.

Ent&o o primeiro contato pratico mesmo, mdo na massa que vocé teve foi aqui?
Foi aqui.

Cara legal, e quando foi isso?
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Ano Passado.
Ano passado.

No inicio do ano passado, ndo no inicio ndo, no meio do ano passado se eu ndo me
engano. Porque no inicio do ano passado, eu comecei a fazer o curso bésico, e tambem fiz
outros cursos né. Vim acumulando conhecimento tedrico.

Retornando aqui. Entdo, a proxima pergunta que eu vou fazer para vocé é a
seguinte: Vocé falou que se formou em biologia, vocé chegou atuar na area para alguma
empresa como é que foi isso?

Sim, eu trabalhei com consultoria para auxiliar de campo, para identificacdo de
levantamento de ornitofauna, de aves, para a rede de Transmissao dessas Torres né.

E por quanto tempo vocé atuou?
Foram uns 2 anos.
E depois?

O esporte comecou a ficar mais relevante, comecei a ganhar mais com Patrocinio, ai
eu fui me dedicando mais ao esporte, porque tinha viagens também para fora, para o exterior,
entdo somando eu ja ndo podia mais viajar, porque na época estava tendo muita viagem, foi
uma época muito boa para a competicdo Internacional. Ai eu acabei me afastando né, e ndo
voltei mais, s6 assim, vou a campo porgue eu gosto, mas por hobby né.

Vocé ja falou né quanto tempo vocé trabalha aqui, que foi ha 1 ano mais ou
menos e tal. E fala um pouco entéo agora sobre o que vocé produz aqui no espaco
Maker.

Entdo, eu uso o espaco né para produzir faca, para trabalhar com cutelaria, para
usinar, no momento eu passo faca por desbaste, comprar chapa, corta o perfil, a certo ele, vou
dando o formato da faca, vou aprimorando depois eu faco a tempere, fago todo o tratamento
térmico da I&mina, acabamento, entdo apronto ela toda, corta madeira. A faca eu fago aqui.
Bainha eu faco em casa, e alguns outros detalhes para utilizar mais o meu tempo eu fago em
casa. O projeto ainda para este ano € forjar faca. Ja ¢ moldar o aco quente, ja € utilizar a
prensa né, é um projeto que so esta faltando um pouguinho de tempo, mas que pro inverno eu
ja consigo comecar a fazer alguns modelinhos de faca e tal.

A gente tem sempre que comecar em algum lugar néo €, tem que tirar um
tempinho.

Tem que tirar um tempo, eu tenho que fazer virar rotina né, entdo eu até substitui
uma coisa por outra, leva um tempo né. E também aquilo né, ndo é s6 questdo financeira. Na
verdade ¢é qualidade de vida, porque ¢ o desafio, porque a minha mente ela esta trabalhando,
entdo eu vou procurando novos desafios, coisas que eu nunca fiz na vida. Como por exemplo
eu nunca consertei nada assim, meu pai era po fazia tudo, bricolagem, meu pai trabalhava
direto, eu ajudava ele as vezes, mas na maioria das vezes eu chamava ele para fazer para mim.
Eu falava o que eu queria e ele fazia né (risos). S6 que ai ele faleceu e tal, e ai cara eu falei, eu
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sempre gostei de fazer faca, eu sempre quis fazer faca, sempre gostei de facas, entdo eu vou
aproveitar essa pandemia, porque eu ndo estou podendo ir para treinamento no estande de tiro,
Vou comecar a estudar em casa, vou comegar a estudar teoria; comecei a teoria, teoria, teoria,
teoria, e vim para ca. Descobrir a Baioco, a Juliana né, descobrir que ela fazia aqui, o pertinho
de casa, porque eu moro aqui no Grajau, vou la ver qual é, né. Ai vim aqui o Augusto
sempre... € normal que as pessoas... S80 maquinas perigosas... Entdo é normal que as pessoas
tenham receio, um medo. O cara ndo tem um brago, E um cara que tem 2 bragos né, eu ainda
brinquei com ele eu tenho uns 50% de menos de risco que os outros de sofrer um acidente
aqui né. Pode ficar tranquilo entdo. (risos). Mas eu trabalho com a méxima atencao, sigo as
normas, Claro que as vezes nao da para vocé seguir 100%, as vezes acontece de vocé falhar
um protocolo ou outro, mais sempre que eu falho eu evito de trabalhar com as maquinas que
sdo mais perigosas, hoje eu vim com esse ténis aqui que nao € muito indicado, mas ai eu ndo
vou trabalhar na politriz, ndo vou trabalhar com coisas que ficam expondo.

E muitas das vezes os acidentes mais graves acontecem com as ferramentas mais
simples.

Mais simples né.

E 14 na faculdade, como eu te contei né que eu trabalho na faculdade, 99% dos
acidentes sdo com estiletes. Eu ndo vou ficar em cima tomando conta de estilete
entendeu.

E um estilete, um corte, uma coisa. Aqui vocé pode ver né, se nio tivesse de luva, o
que voceé encosta sem ver. Aqui na luva ndo aparece nada, mas se fosse no dedo ja ia ficar
sem um pedacinho do dedo né. (risos). Em casa mesmo lixando, cara, meus acidentes € tudo
em casa, ja entrou um cavaquinho, no landrilinho ali que foi no meu olho, tive que ir no
médico tirar. Ai da outra vez eu estava lixando a faca, e ai pa, cortei aqui o deddo, a faca
entrou aqui cortei a unha, a faca ndo estava nem afiada a faca. Eu estava I4 lixando e vuput
passei 0 dedo, hoje ndo, hoje ja ndo acontece mais isso, mais naquela empolgacéo e po é
agora e vai, vai e vulpo. E caraca.

P6 esse daqui 6, ja nem da mais pra ver direito po, mais esse daqui ¢ foi afiando
um machado.

Caracal

Botei a pedra numa furadeira né, naqueles kits que vem né, eu tava la com o
machado e nem sei 0 que aconteceu direito né, o dedo varou na lamina cara, deu um
maior corte feido, ai eu falei a ndo eu nédo quero levar ponto néo, deixa essa porra ai, a
gente gruda esse trogo ai e vai ficar, sdo cicatrizes de batalhas de vida né. E ficam né,
contanto que o dedo continue no lugar ta bom. (Risos). E diretamente antes de vocé
comecar a trabalhar aqui, como é que era, suas atividades, o que é que vocé fazia?

Ent&o, eu sempre fui muito disciplinado, entdo eu treinava, treinava direto antes da
pandemia, eu tava treinando direto, entdo eu ia segunda-feira o stand de treinos néo abre, eu
sou atleta Fluminense né o estande n&o abre, Entdo, eu treinava de terca a sexta e sdbado tinha
prova, entdo eu fazia muita coisa, eu ia para academia. ai fechou tudo de repente, entdo minha
vida era treino de tiro, eu saia para fotografar, porque eu também fotografo na rua, a natureza,
borboletas e passaros, e ai na pandemia eu estava indo direto, porque eu conhego o gestor do
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parque do Grajau e também eu fico sozinho mesmo, entdo ndo tinha problema nenhum, eles
deixavam eu entrar, eu ia fotografar, entdo nesse periodo da, da pandemia foi isso. antes da
pandemia era treino de tiro, competicdo, viagens, entendeu? Semanas de treinamento, essas
coisas todas. E... entdo, era basicamente isso. Leitura, estudo, mas estudo informal, pro meu
prazer, minha satisfagdo mesmo. S¢ isso.

E o que te motivou a trabalhar aqui, assim, a sua maior motivacao, vocé olhou e
falou assim: p0 cara eu preciso comegar a fazer isso?

Entdo, foi a oportunidade de tempo, entdo eu tinha tempo, ai eu andei pesquisando
umas coisas na internet, vendo, vendo o YouTube, lendo alguns paper na internet e tal, ai
comecei, ai eu falei vou fazer um curso com esse cara que € um mestre e tal, propaganda boa,
conhecido o renomado, ai comecei a fazer, ai fiz varios modulos com ele, ai foi. Ai cheguei vi
a Juliana conforme eu te falei no YouTube, ai eu vim aqui. entdo a minha motivagao primeiro
porque eu sou movido por desafios, eu gosto de coisas novas, mas nao € qualquer desafio, ha
aquilo ali precisa subir 1a no alto daquela Montanha, andar na corda 100sem segurar, ndo, ndo
é isso, isso é loucura ndo é desafio. E fazer algo que eu ainda ndo fiz, mas que me agrega
valores e conhecimento, concentragdo, auto conhecimento principalmente, fui pro tiro
justamente por isso, antes eu era atleta de apneia, que é o meu verdadeiro esporte, verdadeira
atividade, porque eu nem gosto de falar que é esporte, porque eu acho que é uma atividade,
ndo é um esporte, que a filosofia é totalmente diferente de qualquer outra que se propaga no
meio esportivo, entdo o autoconhecimento, auto observacdo € muito importantes, e o
autocontrole, Para que vocé nédo se deixe seduzir por Gloria, por fama, por marcas, entdo essas
coisas, entdo vocé planejou, porque é maxima do mergulho é essa, vocé planeja e segue o que
planeja, entdo é essa € a maxima, entdo eu ndo gosto nem de dizer que € atividade, porque
muitas vezes a gente bate um recorde mundial e na performance seguinte vocé tem que
entender que as vezes ndo é 0 momento, passou ja aquele momento entendeu? entdo voceé vai
aceitar aquele momento ali, as suas limitacGes aquele momento, entdo é uma questdo também
de... vou te falar... de... de aceitacdo do limite, humildade, aceitar com humildade, o tiro
também tem muito disso, s6 que o tiro ndo tem as consequéncias que tenha apneia, entao eu
nunca sofri. entdo se me perguntarem é seguro mergulhar na apneia, para mim é seguro,
nunca sofri nenhum acidente, nunca tive nada, porque eu sigo as regras de seguranca, eu
pregava muito isso, vim da escola do Humberto Belizario que o cara é fantastico, para acho
que sO teve 2 apagamentos, o cara ia para 150 ou 170 na Barreira de 150 m de profundidade
170 m sem respirar, entdo cara teve nada, s teve 2 a pagamentos e iSso Se recupera
naturalmente tal, o cara tinha autoconhecimento, o cara tinha uma disciplina, o cara tinha um
respeito por ele e pelos outros também, porque ndo é s6 por vocé, quando vocé sofre um
acidente vocé também afeta os outros, entdo era uma escola muito boa. O tiro ele tem isso
também, porque seus pensamentos, pensou errado sai errado, exige muita concentracdo, muito
foco, muito respeito ao método, vocé precisa seguir é tudo, a gente faz uma prova, e na prova
sdo 60 tiros, sO que a gente tem um lema, uma fraseologia dentro do esporte e precisao, tiro de
precisdo. Que ndo sdo uma prova de 60 tiros, sdo 60 provas de um tiro e cada tiro € uma
prova, é uma coisa diferente, vocé tem que replicar exatamente aquilo, vocé tem que manter
seus pensamentos focados, a mente livre. A cutelaria estd sendo um complemento do tiro para
mim, € que ha muita concentracdo, e quando vocé cansa, quando eu canso eu ndo tenho outra
maéo, ja fiz besteira aqui de comer, tenho uma faquinha aqui, tem um erro aqui nessa faca,
uma comidinha encima, é um errinho que no geral passa, para colecionador tudo bem, néo iria
para colecionador, mais pro cara gque vai usar, ndo tem problema, ja serve € uma ferramenta,
ais tem um risquinho € um erro. como eu estou na fase inicial com pouco tempo, com poucas
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horas, tudo bem vai passar, cai um pouco o preco é Claro, mas é aceitavel. e ai vocé vai
aprendendo com isso também. eu ja joguei de faca fora também (risos)

Joga la pra casa. (risos). E assim olhando para a historia da sua profissao, a sua
histéria de vida, tanto na parte da biologia, tanto na parte do esporte do tiro, o que vocé
acha que ela mais te ajudou quando vocé comecou a trabalhar aqui?

Sim, entéo foco, atengéo, concentragéo, porque por exemplo para registrar, para fazer
levantamento de aves eu tenho que estar focado, vendo o ambiente, tem métodos claros de
levantamento de fauna, tanto qualitativo quanto quantitativo, entdo vocé tem que ter atencdo,
concentracdo, era cansativo, eram 10 dias em campo, no cerrado um calor do caramba, era um
calor terrivel, e vocé tem aquelas horas mais quentes que vocé ndo trabalha, que as aves
também ficam escondidas, pelo menos isso né.

Até elas tém nocéo.

Mas vocé tem a noite, vocé tem as aves noturnas, entdo vocé chega no décimo dia,
vocé chega arrebentado, mas vocé tem que estar ali ativo, no foco. No tiro é a mesma coisa,
na competi¢do ndo, mas o treinamento é duro, provoca lesGes por ser muito repetitivo, o
método, entdo isso tudo ajudou muito aqui. Primeiro porque o tiro eu fico parado horas na
mesma posic¢do, € repetitivo demais, entdo a sua mente tende a fugir, tende ter a fagulhas de
perda de concentracao, e vocé tem que reverter e focar de novo. Aves, eu andava muito, entao
movimentacdo, mas era uma coisa muito calma, teu comportamento, a tua ansiedade espanta
os bichos, dificulta, entdo tinha que baixar um pouco essa ansiedade, que também no tiro tem
que abaixar um pouco. Entdo aqui também é aquela coisa, a ansiedade de ver a peca pronta,
ainda mais eu que ndo tenho tempo todo, eu tenho peca ai que eu ja forjei, temperei ja tem
tempo e voltei a pegar nela e t6 fazendo agora, entdo € isso, um pouco de paciéncia, atencéo,
concentracao.

Quie tipo de conhecimento vocé teve que buscar para atuar melhor no que vocé
faz hoje?

Entdo, conhecimento técnico, gestual, o trabalhar, porque é um trabalho manual vocé
precisa ter posicdo, em relacdo as maquinas, por questao de seguranca e também por questao
de eficiéncia, eu ndo tenho um braco é diferente dos outros, entdo 0s meus instrutores até
agora s6 foram quem tém os 2 bracos, eu estou para fazer um curso com um amigo, eu ja fiz
ja de bainha e eu converso com ele as vezes, ele tem o braco, mais o braco dele ele sé usa
como apoio, porque ele s6 tem um pouquinho de forga no bragco, mas é quase morto, e ele
trabalha mais com uma das méos, entdo eu ja vou vé a técnica dele, ele faz uns trabalhos
muito bons. entéo é agregando valor de conhecimento, e ndo tive o treinamento, nunca vi um
cuteleiro, fui para workshop vé ele fazendo faca, nunca tive curso de 2 semanas onde eu
comecei a fazer um projeto e um cuteleiro experiente ia la para orientar, nunca tive.

Nunca esteve numa oficina vendo varios cuteleiros trabalhando?

ndo nunca, aqui essa coisa eu fico aqui e trabalho sozinho, tem uma ajudinha, tem o
Pedro que bate um papo rapido e tal, as nunca fiquei vendo o trabalho dele, mas também é
para ndo atrapalhar eles. € dificil ndo €. entdo é uma coisa que ainda falta no meu curriculo,
colocar um curso presencial.
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Entendi. Pro espago Maker, quais 0s trocos que vVOCcé possui com 0 espaco e as
pessoas, por exemplo fazendo e realizando cursos, auxiliando outros Makers com a sua
experiéncia, ou até mesmo fazendo 0s servi¢os, Como que € iss0? 0 que Vocé vé assim de
mais relevante na sua atuacdo aqui dentro?

Essa interdisciplinaridade, vocé tem varios caras especializados, tem a Paula que faz
o trabalho dela com madeira, faz aquelas coisas, ai ja me ajudou em algumas coisas, me ajuda
inclusive para apoio de méo, o Jodo, mas tem outro pessoal, tem a Juliana que ja me deu
algumas dicas, o Pedro mesmo o marido dela, eu ja passei também algumas dicas para outros
cuteleiros, apesar de eu néo forja, ndo moldar o ago quente, mas eu tenho a teoria, o que falta
€ 0 movimento né, é pegar com aquela destreza do movimento mais preciso, mas isso eu
também sei que eu vou rapidinho pegar e na segunda faca eu ja vou estar bem, ja tenho
experiéncia eu sei que eu ja consigo isso. Eu fiz curso de solda, pouco usei porque a ideia da
solda é muito pro Damasco é mais pra cé odiar esses acos diferentes, mas ja fiz o curso de
solda que ndo € nada de um bicho de 7 cabecas, ainda mais por que eu preciso, eu nao preciso
de uma solda bonitinha, eu preciso s6 que junte, ndo deixou o ar entrar ali, t& bom. Ent&o ei
iss0, questdo de usar as maquinas, com auxilio, troca de informacdo, de madeira. O Polo
Maker é um lugar fantéstico para quem nunca trabalhou numa oficina, vim para uma oficina,
entdo ele vai agregar valor muito rapido sem contar a condicdo de custo, que pra vocé montar
uma oficina é caro demais, para quem esta iniciando, para quem ainda ndo desceu a Barreira
de mercado, ainda ndo tenho uma venda constante regular, aqui é o lugar ideal. VVocé pode até
falar p6 mas eu t6 pagando cara, mas vocé vai estar dividindo o custo com um Monte de
gente, entdo vale a pena porque vocé tem maquinas top, que voceé teria que comprar caro,
VOCé teria custo de energia, que vocé teria que pagar sozinho isso funcionando ou néo
funcionando vocé teria que pagar, aluguel e tal, aqui vocé divide e distribui o custo eu estou
subutilizando o espaco eu tenho consciéncia disso, eu pago para tantas horas e eu uso muito
pouco, mas cara é também o aprendizado, nao € sé pelo fato de fazer, é pelo fato também de
esta observando os outros, aprendendo vendo.

Na sua visdo quais sdo as vantagens e as desvantagens do espaco Maker?

Entdo a vantagem do espaco Maker é que vocé distribui custos, o inicial teu é baixo,
pro cara que esta iniciando é muito positivo, para um cara como eu gue esta iniciando é
totalmente positivo, pro cara que estd mais avancado, ja tenho conhecimento ja os faz aquilo
dali de repente ter o espaco dele seria vantajoso, porque as maquinas ja vao estar reguladas
para ele, pro que ele vai fazer, ele ndo vai precisar... hoje mesmo eu perdia uma Lixa, eu
coloquei a Lixa e liguei pensando que estava zerada a maquina e quando eu liguei a méaquina
ndo estava zerada veio uma velocidade do caramba, desregulada estourou minha Lixa, ai eu
perdi a Lixa novinha. agora eu antes ja vou zerar tudo né, ja vou olhar e ja vou criar esse
habito de zerar.

E o compartilhamento.

E o compartilhamento disso. E igual no tiro vocé esta 14 com a tua arma ela esta
citada para vocé, punho, clickagen, visdo é tudo tua é a tua performance, quando vocé esta
iniciando é caro comprar 0 equipamento, no tiro carissimo, uma arma de tiro € muito mais
cara que uma arma de defesa e € sensivel é equipamento de precisao, ai vocé comega numa
escola com a arma da escola. com todo mundo pega arma ndo é s6 sua € uma coisa bem
padronizada ali, mas para quem estad comegando € o ideal ndo sabe nem se vai continuar,
entdo é o ideal, depois que vocé ja esta que ja é um atleta experimentado vocé ja sente falta e
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agora eu vou federar e vou competir, entdo ja que eu vou entrar para competir tem que ser o
meu equipamento, tem que ser ajustado para mim, e € isso € a mesma coisa do Maker, eu acho
quando o cara esta muito avancado, ja domina todas as técnicas, ja juntou tudo, tem uma
clientela, ai ele vai ter a necessidade de montar a oficina dele, vai produzir né, e ja vai ter alta
produtividade, mesmo assim eu vejo que aqui ainda tem muita gente experiente, que acha
interessante continuar aqui, entdo eu acho o ponto negativo € so pro cara gque ja € avancado,
por ter que vocé compartilhar o espaco, ja com o seu espaco vocé teria produtividade. Da pra
entender entdo, que aqui € quase que uma incubadora né, para pessoas que estdo comecando,
para pequenos negocios, pessoas que estdo comecando a montar o negdcio, porque ele ndo sai
dessa se vai dar certo, ele esta ali aprendendo e ele tem uma estrutura por tras dele, 0 Augusto
d& um maior suporte, tudo bem que ele esta um pouco sobrecarregado, mas ele t& dando
suporte, fez um pedal para mim. aumenta a seguranca terrivel quando eu estou a com a
esmerilhadeira, entdo eu estou no pedal ali e ai pa liga qualquer coisa que aconteca solto ela
para, se eu tivesse que clicar com a médo toda dura de pressionar, entdo tem todo esse valor
envolvido e vai depender muito do cara... e assim 0 espago e que vocé pode ter a sua oficina
também e ndo é por isso que VOocé ndo possa usar 0 espaco Maker aqui fazer outros servicos
que na sua oficina ndo da para fazer nao faz.

Corte a laser € uma coisa carissima, e vocé pode ter sua oficina e vem faz algum
servigo mais especifico aqui.

Faz uma gravagdo, faz um negdcio, o beleza entendeu é isso

Cara obrigado, valeu pelo bate-papo
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CAIO (Gerente; Semente)

Entéo assim sO para comegar, se puder falar teu nome e sua idade.

Meu nome é Caio, tenho 32 anos, sou designer de produto formado pela UFRJ, EE
sou um dos fundadores aqui da semente junto com o Pedro. a gente tem especialidade em
construcdo de moveis, é planejado, enfim qualquer tipo de mdveis. Trabalhei muitos anos
com imobiliério corporativo de escritorio, numa fabrica, como parte projetista mesmo, ja
trabalhei com projetos de mobiliario de museu, e projetos imobiliarios de pontos de venda,
ponto de venda de uma forma geral ndo s6 imobiliério, entdo a gente fundou a semente aqui
com toda essa experiéncia neste campo da construcao, nesse campo de desenvolvimento de
produtos.

E quando foi que vocé se formou?
Eu me formei em 2012 ou 13 ndo me lembro direito.

Vocé falou que ja trabalhou com essa parte de ponto de venda, por quanto
tempo toda vocé ficou trabalhando?

Eu trabalhei no ponto de venda por 2 anos, a parte do museu eu trabalhei por 3 anos
E como vocé ficou conhecendo o conceito de espaco maker?

Cara entdo... 0 conceito veio para mim quando eu, na verdade estava estudando para
fazer um mestrado também na Cop, e 0 tema deste mestrado seria a parte dos Fabi labis. Ai eu
pesquisei a fundo, fiz até um anteprojeto, mas ai nao foi para a frente a parte do mestrado,
continuei no mercado de trabalho, ndo sair. Mas me interessei, eu sempre me interessei mais
pela indUstria também, por ta ali perto dos processos produtivos e tudo, e queria que isso fosse
uma coisa mais compartilhada e ndo uma coisa tao fechada, a gente vé dentro que tipo dentro
do curso de design os alunos ndo sabiam muito disso, eu sabia porque tinha experiéncia de
estagio e tal, parte do processo produtivo, mais muita gente ndo sabia, 0s projetos eram
basicamente visuais assim, ndo tinha uma parte funcional.

Nunca saia do papel né.

E, ndo era, ndo tinha um processo produtivo ali naquele projeto, ndo dava para
construir entendeu?

E de onde surgiu a sua motivacao para abrir este espago?

Entdo... tambeém desta pesquisa, eu fiquei nessa pesquisa de mestrado, eu fui bem a
fundo mesmo nessa pesquisa, eu fiquei muito tempo pesquisando, é até porque era um ano de
diferenca entre o processo seletivo e outro, entdo nesse meio tempo eu fiquei pesquisando
sobre isso, e calhou também de eu pegar uma... enfim a empresa que eu trabalhava fechar,
fechar as portas, e eu estava em contato com o Pedro ja, ele queria abrir uma marcenaria, e dar
cursos e tal, e eu vim com essa proposta da gente tentar a abrange um pouco mais as areas,
abrir para o publico, para o pessoal alugar e tal, por que eu realmente ja estava pesquisando
iss0, entdo veio a calhar assim esse encontro meu com ele, ja conhecia ele, ja trabalhamos
juntos em outros lugares, e ai a gente decidiu abrir, estava muito em alta ha coisa assim do
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Maker SPACE, estava sendo muito falado 14 fora, aqui no Brasil ainda tinha muito pouco
movimento, isso foi ha 6 anos atras, em S&o Paulo existiam alguns, e no Rio de Janeiro ndo
existia ainda, acho que existia talvez um na UFRJ, mas acho que era fechado para os alunos,
entdo... ndo tinha esse espaco publico, com a possibilidade das pessoas conseguirem acessar, e
isso me motivou bastante assim abrir 0 espaco e tal, a gente teve a ajuda do pessoal 14 de Séo
Paulo, eles vieram para ca e ajudaram a gente na questdo da abertura, na questdo de como
funciona os cursos também e tal, entdo foi uma experiéncia legal assim, esta troca também,
essa ajuda, e a gente ficou com essa parceria durante um tempo.

E em que ano o espago surgiu?

Foi em 2016, primeiro de abril de 2016, foi quando a gente alugou o espaco |4 em
Sédo Cristovao, é vai fazer 6 anos agora, daqui a uma semana.

Vai ter bolinho?
E festinha! (risos)
E que tipo de servigo o seu espaco oferece?

Entdo... a gente oferece cursos voltado para a pratica da marcenaria, hoje em dia
mais voltado para marcenaria mesmo, mas la em S&o Cristovao a gente tinha cursos voltados
para a resina, ja teve curso para fazer eletronica, configuracao de fliperama, essas coisas mais
voltada para a coisa tecnoldgica, ja teve curso também de corte CMC, hoje em dia a gente
oferece também aluguel do espaco produtivo, entdo a pessoa que fez o curso com a gente
consegue voltar e continuar produzindo seus proprios produtos enfim, e a gente hoje trabalha
diretamente com o mercado de trabalho produzindo o mobiliéario planejado, o mobiliario
residencial.

E qual o perfil das pessoas que procuram o seu espaco?

E bem variado, vou te falar, hoje em dia a gente tem o perfil da pessoa que quer
buscar mais um conhecimento, para buscar mais uma profissao, para ser marceneiro, para
trabalhar com a marcenaria, e tem também o perfil da pessoa que quer largar o emprego dela
para ir viver no Mato e sei |4, e quer saber fazer alguma coisa para se ocupar meio que como
um hobby, ou meio para conseguir consertar 0s proprios... e se a pessoa vai viver mais
isolado, ndo tem acesso ha tantos servico e tudo, entdo saber mexer, saber consertar as coisas
€ uma coisa que agrada a esse tipo de publico, o pessoal que aluga aqui também tem essa
variacdo, o pessoal que vem para trabalhar com imobiliério para fora e o pessoal que vem sé a
fazer as proprias coisas, de casa e tal, mas eu diria que a maior parte & Hobista.

A maior parte é hobista.

Do aluguel a maior parte € hobista.

Dos cursos € meio que misturado assim.

Entendi. E vocé avalia que esse cenario ele vai permanecer o mesmo, ou ele vai

mudar no futuro, ou vocé acha que vai surgir talvez ndo algum outro perfil que vocé
talvez ainda néo tenha visto?
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Eu acho assim, a gente tem alguns projetos para abranger outros publicos, como vocé
estava falando um publico mais infantil, mas ai € um trabalho nosso, ndo é a questéo do
publico mudar ou ndo, mas € um pablico muito variado assim, a gente ndo consegue prever
muito, ele tem mudado com o tempo né, quando a gente ficava em Séo Cristovao era um
publico mais hobista mesmo, era um publico que estava iniciando na marcenaria, que queria
fazer alguma coisinha ou outra, hoje em dia € bem mais essa procura para o profissional, da
pessoa que quer se especializar, que quer é enfim trabalhar com isso mesmo, isso tem mudado
com o tempo, também tem mudado a questao do género, que era bastante feminino, era mais
feminino, hoje em dia é meio dividido, mais idade também, é uma coisa que muda muito, a
gente pega um publico, o mais de novo que a gente pegou 16 anos, a gente ja pegou aluno
com responsavel junto, até os 70 anos, entdo assim eu acho que é uma mistura muito grande
assim, eu ndo consigo prever uma mudanca ou o que que pode vir a frente, mas a questéo
desse publico infantil é uma realidade que a gente quer atingir também. Entendi.

Agora, olhando a partida cultura maker, de que maneira vocé acha que as
pessoas que atuam nesse espacgo contribuem para o desenvolvimento desta cultura?

Eu acho assim, a gente tem o poder de difusdo disso nas redes, através do publico
gue a gente ja conseguiu, e o trabalho que as pessoas fazem eles trazem visibilidade, para a
profissdo, para a questdo do movimento maker, vocé tem esta abertura, essa desmitificagéo
das ferramentas, do uso das coisas, do uso do material, trabalhar com as maos, € de maquinas
como a CNC, entdo todo esse publico, e esses residentes que vém para ca, como por exemplo
0 pessoal da CNC, eles tém esse papel, de trazer uma nova tecnologia e a gente conseguir
divulgar isso, e as pessoas conseguirem assimilar e entender como funciona, e até tentar entrar
nesse movimento, é a gente tem parcerias também com escolas, entdo a gente tem essa
questdo de divulgacgdo das tecnologias, ndo so as coisas modernas, mas maquinarios mais
tradicional e tudo, eu acho que é mais esse papel da difusdo do conhecimento mesmo,
advogado difusdo do trabalho, e da visibilidade.

E de que forma vocé acha que as pessoas que atuam aqui poderiam contribuir,
porgue tem coisas que vocé fala assim: pd cara poderia tanto acontecer mais isso,
entendeu e vocé?

E, ndo sei na verdade assim, eu acho que a gente podia ter eventos mais abertos ao
publico, foi uma coisa que a gente experimentou la em Séo Cristévéo e deu certo e a gente
meio que pela questdo da pandemia também, pela questdo da gente ter ficado fechado durante
muito tempo, a gente ndo conseguiu fazer aqui no espaco, as pessoas participavam junto com
a gente também, tem questao das pessoas trazerem outras pessoas, ja acontece bastante
tambem, o compartilhamento das tecnologias, das ferramentas, é uma coisa que o pessoal...
seria, que € bom né, que as vezes acontece também, entdo...

Vocé acha e ndo acontece tanto quanto deveria?

E, talvez nem tanto, Como uma proposta de um espaco colaborativo, Mas a gente
fica meio engessado, em aparente propor as coisas, e ndo de receber tanto, tanto embute, tanto
entrada, tipo ha vamos fazer isso daqui, vamos botar isso aqui, hoje em dia a gente recebe
menos ja foi uma coisa maior, la em Sédo Cristdvao a gente tinha mais essa... ndo sei se existia
mais uma essa abertura nossa também, é na questdo de ter mais residentes, hoje em dia a
gente tem menos pessoas, e as pessoas serem mais abertas com a gente, e falar ndo vamos
fazer aqu
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E pra fechar mesmo, na sua opinido o que vocé acha que Era preciso fazer para
incentivar mais as pessoas, a ser um Maker?

Cara muita coisa, (risos).
Pode falar, estamos ai.

E, Assim na verdade eu acho que € o que a gente estava conversando, eu acho que
isso deveria vim desde a infancia, entdo eu na minha infancia, eu tive a oportunidade de
trabalhar com ferramentas, porque meu vizinho ele tinha essa coisa, 0 pai do meu vizinho
tinha muita ferramenta, e a gente tinha essa coisa de construir carrinho de roleman, de
construir... morava em casa também, entdo é uma coisa que vem desde a minha infancia, eu
acho que isso deveria existir nas escolas, deveria existir no ensino, enfim alguma coisa, eu
acho que realmente a nossa educacéo € muito engessada, e acho que tem pouco incentivo
também, quando vocé chega numa vida adulta, vocé fazer as coisas né, porque a mao de obra
aqui no Brasil também é muito barata, entdo € uma coisa que vocé... por exemplo em outros
paises vocé nao tem acesso, E as pessoas fazem, entdo por exemplo o conserto de um movel,
a confecgdo madvel, nos Estados Unidos é uma coisa muito mais fécil da propria pessoa fazer,
porque ele ndo tem acesso a esse servigco € uma coisa muito mais cara, enfim... acesso a
ferramentas também, as ferramentas que a gente compra aqui € muito mais cara, do que o
pessoal |a fora tem acesso, isso é uma coisa que também talvez iniba bastante, vocé ndo ter
ferramentas elétricas, ferramentas especificas para um tipo de uso, a nossa industria ela é um
pouco defasada assim, entdo a inddstria € muito voltada para a construcéo civil, ndo tem mais
essa coisa do projeto, do produto, é mais uma coisa muito grande, entdo sei I € uma
construcdo de fatores assim, que eu acho que deveria acontecer, essa coisa da educacéo, essa
coisa de existir uma industria mais forte, talvez até com o posicionamento do governo de
investir em novas tecnologias, em espagos como esse, eu sei que existe alguns do governo
Sesc, alguma coisa assim, ou espaco Verded, Que eu acho que séo iniciativas legais de existir,
para que pessoas tenham acesso, tem comunidades mais carentes a ter acesso a essas
tecnologias, a essas.... ndo sé tecnologias que eu digo, ndo s6 as coisas mais elaboradas, mais
modernas, mais maquinas, ferramentas, instrucdo, eu acho que isso faz muita falta, O
incentivo do poder publico também para esse tipo de educacéo, de acesso a essas ferramentas,
que ndo existem.

Facilitar né, a gente esta querendo fazer né.

e vocé veja que a educacdo ela tem, a educagéo privada de criangas ela tem se
voltado para esse viés, do maker space, tem escolas hoje que tem maker space dentro da
escola, a escola Eleva por exemplo, ela tem, mas a escola publica sédo poucas, vocé vé que ndo
é tdo difundido assim, entdo é uma desigualdade que talvez esteja se criando e a gente ndo
estd percebendo também, porque a escola publica ela vai ficando cada vez mais para tras com
tecnologia, com o0 método de ensino também, entdo eu acho que é uma coisa que poderia vir
também do poder publico, para poder tornar desde a base a pessoa mais maker, mais fazedora
mesmo.

E ha uma oportunidade para eles mesmo num espacgo, mesmo que nNao seja
necessariamente as melhores ferramentas, mas ja da algum contato né.

Pois &, imagina se vocé tem um Maker Space aberto, para a pessoa poder vim
produzir a propria coisa e conseguir vender isso, é de graca, entdo vocé pode até abrir a
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questdo de novos empreendimentos, tornar essas pessoas empreendedoras, ter uma propria
marcenaria, ou uma prépria serralheria, ou o que for, e vocé fornecer esse espaco com um
certo subsidio para vocé também poder crescer a inddstria de servicos, enfim, eu acho que tem
um déficit muito grande para preencher ainda, e tornar as pessoas mais ativas nesse segmento.

Cara é isso valeu a conversa!
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GABRIEL (Arquiteto; Semente)

Entéo s6 pra comecar e deixar gravado, fala o seu nome e a sua idade pra gente
deixar gravado.

Precisa ser por inteiro, Gabriel Fontoura e eu tenho 29 anos.

Beleza, e 0 seu curso de formacéo?

Eu me formei em arquitetura e urbanismo.

Arquitetura e urbanismo, e onde vocé se formou?

Eu fiz na UFRJ.

UFRJ, quando?

Foi final de 2018, segundo semestre de 2018.

E vocé ja atuou na area para alguma empresa, ou ndo?

Antes de formado sim, fiz estagio, pds formado eu fui direto para marcenaria.

Vocé veio direto para ca entdo?

N&o foi direto para ca, mas foi para marcenaria. Antes eu fazia na garagem do meu
avo, ai eu fui para o Polo Maker, que vocé ja deve ter conhecido, ai eu vim para ca tem uns 4
meses.

E entendi, entdo ha quanto tempo vocé trabalha em espaco maker, ha 4 meses?

N&o. Eu tive no Polo Maker antes.

Aé vocé esteve no Polo Maker antes.

Eu fiquei 1a uns 3 ou 4 meses, deve ter ai uns 8 meses vamos dizer assim juntando,
somando tudo.

Total. E fala um pouco sobre o que vocé produz agqui, como é que é?

Aqui, eu produzo pegas em MDF, eu tenho trabalhado em alguns projetos com eles
assim de execucao, porque ai puxa um pouco para essa minha graduacdo de arquitetura, mas o
meu foco sempre foi trabalhar com madeira maci¢ga mesmo, eu executei no comego em alguns
projetos aqui de madeira macica, mas depois por questdes financeiras mesmo, porque hoje em
dia onde esta o dinheiro é no MDF, eu passei para 0 MDF, mas 0 meu foco seria os utilitarios
de madeira macica, os utilitarios menores.
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Tipo o qué por exemplo?

Tipo, qualquer coisa que vocé esteja pensando desde uma bandeja, hd uma caixa de
j6ia, castical, mais objetos de mesmo, ndo mdveis de madeira macica, ndo era meu interesse,
0 meu interesse era mas objetos menores mesmo.

E vocé é mesmo faz os projetos, executa?
Isso, isso ele td meio parado, mas seria autoral.

Entdo, antes de vocé entrar para o espaco maker vocé ja trabalhava por conta
propria né pelo que eu entendi?

Trabalhava.
E o0 que motivou vocé a trabalhar por conta propria?

Meio e no escritério de arquitetura, aquele mundo eu achava muito fatil algumas
coisas assim, e 0 que mais me incomodava era gque a gente se formava, estudado durante
muito tempo, tinha uma formagéo académica, tinha uma formagao técnica, mais no final das
contas desenhava aquilo no computador e enviava para alguém executar, e aquela pessoa
tinha que consertar os desenhos que a gente tinha feito, entdo tecnicamente vocé nao sabia se
de fato ia executar tudo, entdo eu passei a achar que arquitetura era uma formagéo muito
generalista, e que vocé nao ficava bom em nada de fato especifico. E ai eu sempre gostei de
trabalho manual e tal, de mexer, de fato esta construindo, estar executando, ai foi s6 conectar
0S pontos e eu acabei saindo para seguir 0 meu caminho numa parte onde eu pudesse ser
auténomo, e ter autonomia das minhas escolhas mesmo, ndo sé da minha empresa.

Eu me identifico muito com vocé, depois a gente pode bater um papo sobre isso.
E olhando assim para a sua formagéo entdo agora, o que vocé acha que ela vai te ajudou
guando vocé comegou a trabalhar por conta propria?

A questdo de desenho técnico, de ergonomia, de ter meu espaco, na parte estética
proporcao das pecas, eu acho que ela acaba sendo uma formacéo para essa area inclusive
assim, acho que tem muito a ver com a marcenaria.

E novamente olhando para a sua formacéo, o que vocé acha que ela poderia ter
te ensinado para vocé assumir esse papel de produtor e divulgacédo do seu préprio
trabalho?

Eu Acho que devia ter tido mais ensino pratico, eu acho que a faculdade é como eu te
falei ele é muito generalista, e a arquitetura sdo 2 cursos juntos, que é a arquitetura e
urbanismo, entdo vocé pega 2 areas L& pro exterior é dividido arquitetura e urbanismo na
maioria dos lugares, entdo vocé tenta... € um curriculo muito grande para vocé tentar colocar
no espaco curto de tempo, que nem & tdo curto séo 5 anos tem gente que faz faculdade
maiores, e ai eu acho que acaba ficando muito raso todo o conhecimento que vocé tenha,
assim ele é tecnico mas ele € so teorico, tive pouquissimas aulas praticas construgéo, é subir
uma parede para ver como € que é entendeu? sdo coisas desse tipo, eu acho que isso deixa a
gente um pouco externo Ao objeto que a gente esta construindo de fato, porque vocé ndo toma
ciéncia de todos 0s processos, € como € que VOcé vai projetar uma coisa se vVocé ndo sabe
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como é que aquela coisa é construida, se vocé nunca viu a pessoa fazendo, como é que vocé
vai dizer o gasto de uma obra se vocé nunca esteve fazendo uma obra, nunca teve um
problema e teve que resolver interiormente, do processo todo, vocé entende o conceito,
entendi o ponto final ali e finge que no meio nao tem problemas, ndo tem processos que
modificam o produto final, entendeu? Eu acho que a faculdade falha em compreender essa
parte pratica assim.

E agora olhando para o espago maker, o Polo Maker vocé j& foi e agora o
Semente, Quais as trocas que VOcé possui com o0 espaco e as pessoas? E 1sso assim eu
estou falando em que estamos bem gerais, vocé pode citar o que vocé lembrar, tipo
realizando ou fazendo cursos, auxiliando outros Makers com sua experiéncia, fazendo
servigos para outros makers que talvez esteja ali como residente.

O que eu reparei assim tipo que o espago maker me trouxe assim que foi muito
positivo, sdo gritantes sdo: que vocé citou, um seria acesso a trabalhos, porque séo varias
pessoas No mesmo lugar e as vezes vocé ndo vai pegar aquele trabalho, mais vocé passa para
outra pessoa, ou porque Vocé ndo pode pegar por tempo, ou porque ndo é da sua al¢ada, vocé
ndo tem conhecimento, ou € uma coisa que vocé ndo gosta de fazer, Entdo acaba sendo muito
obvio de surgir oportunidades de trabalho também, Essa é a mente para vocé ndo ter que ficar
s6 voceé ficar cacando no mercado E opcdes, e o que foi 0 ponto mais positivo disparado pra
mim foi a troca de conhecimento, que existe ali, principalmente hoje em dia no Brasil um
pouco mais de no Rio pelo menos estes 2 lugares que eu ja fui, tem muita gente que ndo é
profissional, entendeu, acaba juntando profissionais com amador também, e o amador
costuma vim gente de todas as areas, a verdade € que essa praga de marceneiro, espaco maker
de marcenaria, ja existe uma vida inteira, ndo € uma inovacao, sempre se juntaram diversos
marceneiro se varias diferentes em lugares e alugavam para diminuir o custo da oficina, isso
ja existia, s6 que o espaco maker fez entrar essas pessoas de outras areas também, esses
hobbistas, vocé acaba trocando com pessoas que tem conhecimento que vocé néo teria, por
exemplo saca de eletrdnica, de elétrica, de medicina, de qualquer coisa que as vezes acaba até
Fazendo para vocé assim, para 0 seu projeto.

Tem serralheria também.

Serralheria, eu aprendi no Polo Maker a soldar, eu ndo sabia soldar ainda, Ai hoje em
dia ja sei soldar, ja fago minhas coisas sozinho, entdo isso tudo, essa troca de conhecimento e
bom e ruim as vezes, tem projetos que vocé ndo quer escutar uma ideia, que vocé ja esta com
aquilo na cabeca, e ai vem a maior galera da pitaco também, isso rola, mais se vocé tiver um
problema no seu projeto ndo € s6 vocé para tentar resolver, tdo varias outras pessoas tentando
resolver junto com vocé, ai a possibilidade de sair uma ideia melhor é maior. Entendeu?

Jé aconteceu por exemplo, curiosidade agora, € de vocé dar algum curso, ou
algo assim ja?

N&o no Polo Eu trabalhava como assistente mais ou menos deles assim, eu colaborei
no curso um dia, eu tenho pitacos, mas ndo estava dando aula, é uma coisa até que eu falo pro
Pedro, para vocé ensinar vocé tem que saber muito, &€ um nivel que eu acho que eu ndo estou
ainda, porque eu precisaria me sentir seguro para qualquer pergunta que vocé for me fazer Eu
consegui te responder, entdo que eu ainda tenho algumas questdes de conhecimento que eu
néo sei te responder, eu considero que eu ndo estou apto ainda a ensinar para as pessoas, eu
posso a ensinar junto com alguem e tal, mas sozinho eu néo faria.
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E ultima pergunta agora, quais sdo as vantagens e as desvantagens para vocé do
espaco maker?

As Vantagens eu acho que seria aqueles pontos que eu citei para vocé antes, essa
troca das pessoas, por exemplo antes do espaco maker quando eu fazia sozinho na garagem,
dependendo do projeto, da escala do projeto eu tinha muita dificuldade de executar, porque eu
estava sozinho e aqui por mais que voceé interrompa o trabalho de alguém, vocé consegue uma
ajuda as vezes para virar a peca, uma coisas entendeu? Tem esses positivos. Ponto negativo
talvez pra mim, que eu encontrei de maior ponto negativo nesses espacos maker que eu fui,
seria a manutencdo das ferramentas, € muito complicado de manter elas sempre muito
preparada para fazer, demanda muito do proprio espaco, que se mantenha sempre todo dia
limpando, porque ele junto as pessoas conforme eu te falei profissionais e amadores, e 0s
amadores ndo sabem de fato utilizar aquela ferramenta, entdo eles podem estragar, eu tive
ferramenta minha sendo estragada no polo, entendeu? isso acontece, ndo tem muito o que
fazer, isso para mim talvez fosse um lado negativo, mas ndo consigo imaginar muito num
outro lado, mas ai qualquer espaco compartilhado vai sofrer com esse problema né, vocé
sempre vai ter pessoas que ndo vao cuidar daquilo dali como se fosse seu, vao estragar o
negocio, mas todo mundo for nesse ponto certinho, esse ponto some.

Tendi, cara bacana é isso cara ja foi.
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MAIARA (Hobbista; Semente)

Coloquei aqui pra gravar pra gente comecar.
Sim Claro,

Ent&o assim s6 pra comegar e deixar registrado no inicio qual o seu nome e sua
idade?

Meu nome é Maria Medeiros, minha idade 40.

E como vocé comecgou a trabalhar assim, com botar a mao na massa, gostar de
fazer as coisas, como é que foi esse comego?

Olha eu sempre gostei de reparar, pequenos reparos em casa, eu morei no Rio
Grande do Sul por 5 anos, e quando eu estava la eu descobri um curso de reparo de moveis e
objetos de madeira, foi quando eu comecei, enquanto eu estava la eu descobri a graduagéo.

Gravacao?

Graduacdo de restauragéo.

Ah, Graduacéo, E vocé chegou a fazer essa formacao?

Eu estou cursando. Eu vim de 14 para o Rio, mas estou cursando.

PO maneirissimo cara. Legal. E vocé faz estagio em alguma coisa nisso, como €
que é?

T6 fazendo estagio atualmente na UERJ, numa empresa privada que esta fazendo a
restauracdo das estatuas no saldo nobre, e ai eu estou trabalhando nisso.

E vocé chegou a trabalhar em outra area sem ser na...
Eu tenho outra formacdo, na area de salde.

E nessa outra area de saude, vocé ja chegou a atuar nela em alguma empresa,
em algum lugar?

Sim, Eu sou funcionéria federal, entdo eu trabalho, me formei em 2007, De L4 Pra
Cé eu estou em casa no servico publico sempre.

Entendi, isso desde 20077

Quando eu me formei na area de saude 2007, eu sempre trabalhei em alguns lugares
publicos e em 2014 eu entrei como concursada.

E ha quanto tempo vocé trabalha em espaco maker Aqui ou em outro lugar nédo
sei?
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Efetivamente alugando horario como residente aqui, foi de novembro para c4, Eu ja
conhecia o trabalho desde 2017 quando eles estavam em outro local, mas com o0 meu horario
aqui de novembro para ca té recente.

Fala um pouco agora sobre 0 que vocé produz aqui no espago?

Entdo aqui eu termino fazendo um pouco dessa parte do restauro em madeira, eu
recolho pequenos objetos, ou meus, ou de amigos, ou entdo que eu encontro com entulho na
rua. Quando eu vejo que o material é de madeira e que tem potencial para ser reaproveitado,
Eu termino utilizando esses objetos como forma de treinamento na minha graduagéo, como a
gente tem pouco estagio na nossa area, disputa muito com o pessoal da Museologia, entéo a
gente ndo consegue muito essas vagas, eu termino utilizando o espago como treinamento e
como a forma também de fazer algum servico quando alguém me contrata.

Legal, bem diferente do que as outras pessoas fazem.
E, N&o é exatamente fazer moveis, fazer objetos, mas é o reparo, o restauro.

Cara muito legal, e € uma area meio que dificil vocé achar alguém que tenha
conhecimento na parte de restauro.

E um curso novo no Brasil, tem menos de 15 anos de graduacdes aqui, entdo tem
muita gente que forma fora, ou faz como técnica, faz como hobby, vai se aperfeicoando, mas
formagdo mesmo tem pouca gente.

E antes de vocé alugar o espaco como € que era, vocé trabalhava em casa, como
é que vocé fazia, vocé tinha algum espaco?

E eu tinha, tenho, eu moro num apartamento de 2 quartos um deles entéo ficou sendo
como atelié, mas a dificuldade maior era o barulho e a poeira, é apartamento e eu tenho meus
animais de estimacdo e eu precisava de espaco para poder fazer sujeira (risos). Ai teve que ser
aqui.

E o0 que motivou vocé entdo a trabalhar com isso? com o restauro, por conta
prépria aqui?

E essa parte assim de reaproveitar mesmo, eu sempre tive isso desde crianca, uma
tencdo quando eu vejo alguma coisa que ainda tem utilidade sendo descartada precocemente.
Entdo E o concerto mesmo, E especificamente com a madeira, € a questdo que é um material
muito nobre né, a parte ecoldgica da coisa ela vem na atualidade, vem sendo tocar nesta tecla,
mas pessoalmente sempre me foi muito doido ver objetos de madeira sendo descartados, nem
que fosse pra ir pra fogueira, mas ndo sendo jogado fora sabe .

Eu super simpatizo com vocé, por que eu ndo cheguei a falar antes, mas eu
também trabalho com madeira de demolig&o.

Ah! Que legal.

Eu na minha graduacédo, em desenho industrial eu me formei, no meu segundo
ano ja estava trabalhando dentro de uma oficina, ja estava como monitor da oficina da
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faculdade, ai depois eu fiz um intercdmbio na Inglaterra, e 14 eu comecei a trabalhar
com madeira mais de mobiliario, s6 que eu sempre gostei muito desta parte de madeiras
antigas, de madeiras de demolicéo, trabalhei um tempo na oficina Ethos, aqui no centro
também, porque trabalham com madeira de demolicéo, acabei pegando mais o0 gosto em
cima disso, e hoje eu faco o trabalho de garimpo, vou pela rua catando essas coisas de
madeira toda.

Pra mim é o material mais nobre.

Sim, era um ser vivo né, entdo vocé esta no destino ético para aquilo né, entéo é
muito legal, e no final eu faco objetos de utensilios de madeira, como espatula de
cozinha, tdbua de carne, essas coisas, € a minha praia.

Eu entdo posso ver uma placa de madeira na rua que eu levo pra casa.

Eu sempre passo olhando assim pra todas as cacambas né. (risos ). Doi ndo ter
uma caminhonete, porque sendo eu enfiar tudo dentro (risos ).

Cara eu t0 quase comprando um carro assim (risos), eu ndo tenho mais espaco em
casa.

E assim olhando agora para a histria da sua profissao, que antes vocé era da
area de saude e estd migrando para essa parte restauracado, o que vocé acha que ela mais
te ajudou quando vocé comecou a trabalhar tanto por conta propria, tanto nessa
migracao para a &rea do restauro?

Olha é uma satisfacdo em poder fazer e ver que o que vocé faz € realizavel mesmo,
assim na area da saude, principalmente no setor publico a gente precisa muito da equipe, e ai
por varios motivos isso é dificultado né, tipo falta de RH, falta de estrutura, de material, entdo
fazer essa migracédo, na verdade é uma nova formacao, eu ndo vou abandonar a minha
anterior, mas € a possibilidade de vocé ver que vocé pode ir |4 e fazer e concluir, sabe, e ser
atil, € uma questdo de utilidade mesmo, de ver esses processos de renovacdo, de reuso, de
reutilizacdo, é o que mais me da mais satisfacdo assim. Eu contribuo muito mais de uma
forma objetiva e efetiva assim sabe, produzir e ver que ficou realizado 14, ndo estou
dependendo de ninguém, e eu td ajudando assim sabe. Eu ndo sei explicar muito bem, mas é
isso a realizacéo, a possibilidade de concretizar o trabalho.

N&o, mas teve alguma habilidade assim da area da saude que vocé conseguiu
trazer para esse novo campo, alguma coisa de destreza, tipo alguma coisa que vocé fale
assim: cara isso aqui € muito igual ao que eu fazia 14, eu ja tinha essa experiéncia antes,
gue vocé fala assim cara € isso.

A gente estuda muita quimica na area da saude, entdo essa parte de solvente, soro
ilidade, como tratar o material ajuda bastante, habilidade manual, eu sou médica, eu sou da
parte clinica ndo sou cirdrgica, também € uma forma de realizar essa demanda que eu gosto,
de trabalhar com as méaos, e meio que s6 quem faz procedimento né na area da salde,
cirurgido ou entdo alguma especialidade clinica que tenha procedimento, a minha ndo tem
muito, € uma verdade que eu sei que eu tenho, mas que eu ndo consegui realizar na minha
formacao, e ai eu realizo aqui. Entendeu?
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PO bacana, conseguiu fazer uma realizagdo aqui.

E eu quis dar uma utilidade a minha habilidade manual né, e ai trabalhar a madeira é
um encaixe perfeito uma coisa na outra.

Vocé sentia falta também né disso?
Sim era uma frustragdo, como se fosse uma demanda reprimida. (risos)

Quando a gente tem uma formacdo mais tedrica, e a gente gosta de colocar a
mMao na massa, a gente fica, nossa como eu queria estar fazendo isso.

Nossa, isso me adoecia. (risos), uma loucura isso. (risos)

E quais séo os principais conhecimentos que vocé teve que buscar para sua
producdo agora?

Ferramenta, nada disso é do meu mundo da salde, entdo essa coisa parte de
ferramenta mesmo, tive que resgatar esse conceito de quimica e fisica la de tras, fisica mais
do que quimica né, e eu acho que é isso assim, a parte técnica mas aprofunda do manejo da
Bandeira, estudar um pouco mais de biologia de madeira, aprofundar os conceitos basicos la
do segundo grau, porque agora eu consigo aplicar eles melhor, e a parte de ferramentas
mesmo, tanto manuais quanto essa parte elétrica, entdo eu acho que foi mais isso, teve mais
coisa mas agora 0 que me vem na mente € isso.

Nao, perfeito, t4 6timo. E vamos agora para o espago Maker. Quais as trocas
gue VOocé possui com esse espaco e com as pessoas. Por exemplo: fazendo e realizando o
curso, isso tanto vocé fazendo curso ou vocé dando curso talvez, auxiliando outros
makers com a sua experiéncia, passando 0s servicos para outros Makers, como é que €
essa troca que vocé tem aqui?

Aqui basicamente eu recebo mais, porque € isso, até fica faltando um pouco, que tem
algumas ferramentas, alguns equipamentos que eu uso mais, porque eu trabalho muito peca
pequena e 0s meninos ndo tem aqui, tipo uma lixadeira de mesa nao esta funcionando, entdo
essa parte que eu tenho mais habilidade eu n&o tenho condigéo de fazer aqui, porque ndo tem
algumas coisas, entdo eu meio, que tenho restricdo de autonomia, porgque eu nao sei muito
mexer em equipamento grande, entdo eu termino, respondendo a sua pergunta, eu recebo mais
orientacdo deles, do que dando alguma coisa que eu saiba. Entdo esse espac¢o funciona
também mais como aprendizado assim, eu tinha aula em outro lugar, que era no coletivo
Calouste, que 1a tem um professor mesmo, aqui 0s meninos terminam funcionando como
professores entre aspas né, eles sdo mais parceiros, orientando faz assim, faz assado, € mais
no manejo dos equipamentos maiores, € ai é isso, especificamente nos dias que eu estou, ndo
tem muita gente a mais, tipo outros alunos que tenham a mesma experiéncia que eu assim, ou
seja pouco experiéncia especifica, entdo essa troca acontece muito mais com eles, como
recepcdo de alguém mais experiente, mas que por uma questdo de demanda do espaco, € no
horéario que eu estou aqui ndo tem outras pessoas que estdo no mesmo nivel assim que eu, mas
0 Gabriel uma vez me mostrou um mavel, eu me ofereci para restaurar, entdo também
funcionaria como espaco de captacdo de demanda de servico de trabalho, mas também eu
estou h& pouco tempo de novembro para cé.
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Nao, mais as vezes acontece muitas coisas né.

Mais o espaco tem muito potencial pra isso. E vocé vai conversando, conhecendo
pessoas, alguém descobre que eu sou restauradora, dai fala eu ndo sabia nem que existia,
agora ja estou sabendo, entdo funciona muito assim também.

Entendi, ta 6timo, pra fechar agora. Quais sdo as vantagens e as desvantagens
do espaco maker para vocé?

As vantagens é basicamente essa troca, aqui eu posso fazer o barulho e a sujeira, é
um espaco para isso também, desvantagens eu acho que... Ai € uma coisa minha também, eu
sinto falta ter mais gente aqui, que tivesse fazendo a mesma graduacgéo que eu por exemplo,
tem coisas na restauracdo diz que € muito especifica, as técnicas de restauro sdo especificas
que eles também ndo véo saber me orientar, entdo fica faltando um pouco, aqui
especificamente tem uma questdo assim, por que eles nao sdo professores, eu estou aqui como
residente né, entdo ndo é uma coisa que 0 tempo inteiro, se eu quiser perguntar, se eu quiser
tirar davida, que eles vao estar la disponivel 100%, como eles estdo aqui fazendo o trabalho
deles, eu consigo, eles sdo muito parceiros, quando eu peco orientacdes e eles me ddo, mas
tem hora que eu ndo posso ficar acessando muito, porque nédo é o papel deles serem meus
professores, e ndo é o meu papel ser aluna assim sabe, s6 em alguns cursos especificos, que
dai eu pago o curso venho aqui e tenho as aulas sequenciadas, entdo as vezes ficam faltando
assim, eu quero acessar um pouquinho mais, mas eu sei que nao da porque eles estao fazendo
0 servico deles sabe, que sdo coisas que eles também ndo vao poder me entregar muito,
porque eles ndo tém experiéncia especifica no restauro, entdo fica essa restricdo de
conhecimento e dia papéis também, eu ndo estou contratando para eles me ensinarem, eu
estou contratando um espaco, entdo tem a restricdo da troca porque ndo tem mais gente como
eu aqui.

Mas vocé acha, por exemplo que se tivesse alguém, mesmo que néo fosse
necessariamente na sua area, como se tivesse alguém ali como um monitor, vocé acha
que j& seria alguma coisa diferente bacana pra vocé agregar ao espaco?

Acho, que eles ja funcionam meio que como monitor, mesmo involuntariamente a
proposta do espaco é um pouco essa né, a gente pode utilizar o maquinario, pode utilizar as
ferramentas, mas em momento nenhum eles se comprometem, a eu t6 |4 se precisar vocé me
chama, isso ndo esta oficializado, mas na pratica funciona assim, eu acho que seria
interessante, mas eu acho que também existe a questdo da restricdo né, eles tentam colocar as
pessoas que sdo residentes num dia, para que naquele dia possa funcionar mais desta forma,
que eles tém os trabalhos, e seria muito Util se tiver monitor so a disposicao da gente, mas eu
acho que ndo é a proposta deles (risos).

E nao é a pegada né.
Acho que é bem, meio que vai mete a cara e faz, (risos)

Olha obrigado valeu pela conversa.
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PEDRO (Gerente; Semente)

Prometo que nédo vou tomar muito seu tempo ta. Entdo vamos la, s6 pra gente

comegar e ficar registrado seu nome e sua idade?

Meu nome é Pedro Henrique Magalhdes Agnes, hoje eu estou com 35 ou 6 (risos), 35

anos.

Tem um momento que a gente acaba esquecendo a nossa propria idade (risos)

Nao tranquilo.E qual € a sua formacao?
Desenho industrial.
Vocé fez desenho industrial, Projeto de produto, entéo eu acredito.
Isso.
P06 maneiro. E quando vocé se formou?
2010, eu entrei em 2005 e sai, 2011 na verdade.
Vocé ja chegou a atuar na area para alguma outra empresa?

Algumas, na verdade eu comecei a estagiar no segundo, terceiro periodo, desde o
terceiro periodo da faculdade numa marcenaria de fato, mas eram mais trabalhos com bambu,
depois eu sai de 14 e fui trabalhar com na verdade com o projeto, entdo era uma area de PDV,
ponto de venda, ai eu comecei a trabalhar com o projeto de estande, essas coisas e depois no
finalzinho da faculdade, nos Gltimos periodos eu comecei a estagiar numa fabrica de plasticos,
l& em Duque de Caxias e ai no ultimo periodo da faculdade eles abriram uma fabrica de
moveis, e sabiam ja da minha experiéncia com moveis, sabiam do meu interesse por mével, o
meu projeto final da faculdade era inclusive desenvolvendo uma linha de imobiliario e eles
meio que me puxaram, o chefe meio que me puxou e ai junto com ele, a gente meio que
desenvolveu a fabrica inteira, encomendou todos os equipamentos da fabrica, desenvolveu
mais de 60 linhas de imobiliario, desde a divisoria, piso e teto, até a gaveteiro do escritorio,
biombos, mesas, enfim, foram mais de 120 produtos na verdade dividido em menos de 60
linhas de na verdade e 14 eu fiquei efetivado, trabalhei 1a durante 5 anos, foi 14 inclusive que
eu conheci o Caio, que hoje meu socio, me formei na PUC em 2010, trabalhei la até 2014 e
infelizmente por conta do Brasil como um todo, veio quebrando desde essa época, eles néo

conseguiram manter, tinham varios contratos inclusive ja fechado, com empresas que iam se
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instalar aqui no Porto Maravilha, de prédios que estavam subindo, mas com a Odebrecht e
todas as outras grandes empreiteiras paradas, os prédios foram abandonados, as obras
também, entdo os contratos foram encerrados e ai eles ndo conseguiram manter a empresa e
fecharam no finalzinho de 2014, e ai a gente foi todo mundo para a rua infelizmente, umas
300 pessoas acabou sendo e eu e o Caio estdvamos juntos nessa, e ai quando eu sai da
semente eu abri uma marcenaria junto com o Gustavo Falcdo um amigo meu, que também

trabalhava com a gente na fabrica.
Quando vocé saiu la da fabrica?

E da fabrica... a fabrica, ai eu me juntei com o Falcdo que também trabalhou com a
gente la na fabrica, entdo a gente abriu a marcenaria essa marcenaria funcionou, essa
marcenaria funcionou mais ou menos durante a.... ai a gente também teve a Carol como sdcia
que ela entrou, essa é uma acenaria funcionou como marcenaria de fato, por uns 2 anos e meio
no finalzinho dos 2 anos e meio a gente tentou fazer meio que no movimento de espaco
Maker, e ai a gente chamava oficina de Cia, ficava ali na praca da Bandeira, e ai a gente meio
que comegou a bater cabeca, a gente discordava de muita coisa, enfim a gente meio que se
separou, e fomos voltar na verdade, eu junto com o Caio que também trabalhou na fébrica, o
Falcdo e a Carol se juntaram com uma outra pessoa la. mantiveram a oficina Cia rodando, eu
abri a Semente e depois eles fecharam, o Falcéo saiu ficou a Carol e 0 Leo e eles abriram o
Paleoliticos, que acabou fazendo bizarramente, a mesma proposta que eu, até falei com eles
depois que se ha gente tivesse talvez pensado um pouco mais juntos e descoberto que a gente
estava indo para 0 mesmo caminho, exatamente 0 mesmo caminho, a gente ndo tivesse

brigado tanto, mais enfim, batecdo de cabeca que socio é esposa, é marido, é foda.
E pior do que casamento. (risos)

Mas ai em 2016, no inicio de 2016 na verdade eu me juntei com o Caio e a gente
abriu a Semente, ainda néo registrado, ainda ndo com CNPJ, Um modelo mesmo, eu fui la
para S&o Paulo conhecer alguns dos espagcos que estavam com proposta similares, ai o
Labmobi, na época ndo existia mais na verdade, Eles também brigaram, também separaram.
Isso é bem da cultura maker, t6 brincando (risos). E eles também tinham brigado, eles se
separaram e ai como eu ja conhecia o Bruno Lima, conhecia o Daniel, que eram 0s 2 sOcios
14, como o Daniel era uma pessoa mais proxima a mim eu acabei mantendo mais contato com
ele, o Bruno Lima abriu se eu ndo me engano o Labi 74, e o Daniel se juntou com mais um e

abriu a oficina Lab. E assim o Labmobi se dividiu em 2 também. E eu fui para |4 para
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conhecer o espago dos moleques, 0 novo espaco e tal, me inscrevi no curso deles, acabeli
sendo chamado por eles depois me devolver o dinheiro e me colocaram para ajudar dando
aula, e eles sdo arquitetos na verdade, a formacdo € bem diferente, mas o foco, o uso da
formacédo é mais parecida, é proxima, a gente ja tem uma nocao de desenho técnico, uma
nogdo de projeto de fato, entdo a gente conseguiu aplicar isso de uma forma mais facil na
marcenaria, acredito eu. E principalmente comparando a outras pessoas em ramos de
atividade assim, ndo que seja um pré-requisito t4, mas acho que existe um pouco mais de
facilidade nesse sentido. E ai eu fui para la fazer o curso, voltei cara, e trouxe um dos modelos
do curso deles, a gente 0 meio que instalou nessa nova Semente, e a principio era uma
marcenaria também que fazia projeto para outras empresas, mas que no tempo ansioso, no
tempo livre daria as aulas, dai eu trouxe um dos cursos deles 14, inclusive eles ficaram vindo

aqui para o Rio, a gente ficou uns 2 anos nessa brincadeira, é a gente fez projetos...
Qual o curso so pra saber?

Era o projeto e construcdo, era um curso longo com 3 meses de duracgdo e tal. SO que
acontece cara que acabou ficando, como eles ndo tinham nada, estudo de Franqueabilidade,
ndo tinha nada muito conciso, na época a gente também ndo tinha muita experiéncia no
segmento, ai meio gque acabou a gente passava e repassava, depois de 1 ano e pouco eles
pararam de vir, a gente assumiu de fato o curso, a gente ficava dando as aulas e ai a gente
repassava parte do dinheiro para I&, s6 que o que acabou se demonstrando, é que, como eles
ndo tinham planejamento de expansdo. Nesse sentido nem nada, ndo tinha preparo também
pra... isso foi uma conclusdo que a gente chegou em conjunto na época, eles ndo tinham
preparo para manter a gente atualizado com o conteudo, entdo coisas que eles mudavam I3,
porque eles iam descobrindo que eram falhas, a gente acabava ndo mudando aqui, porque nao
era nosso projeto e isso foi aos poucos também dando uma frustrada na gente, porque a gente
via muitas melhoras possiveis, muitas mudancas necessarias e aos poucos a gente foi
modificando da nossa forma, hoje em dia sdo 2 cursos completamente diferentes assim. E
entdo a gente foi dividindo tudo em modulos, porque a proposta enfim ela ndo funciona igual
para todos os segmentos. 1sso € um problema, em Séo Paulo qualquer coisa da certo, em S&o
Paulo vocé tem demanda para tudo, vocé tem clientela para tudo, vocé abre sei 14 eu ja vi até
no Shark o pessoal 14 vendendo bosta, coc6 em lata, adubo (risos), o bagulho é bosta de 500
sei |4, e tipo nego compra, meio que compra qualquer coisa. Entdo eles abriram 1a, mas o

modelo deles ndo funcionava muito pra gente, e como era um curso muito longo de 3, 4 meses
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de duracdo, se a gente ndo tinha uma turma cheia, a gente ficava com essa turma media

durante 4 meses.
Tendi.

E ai isso pesou muito pra gente no dia que a gente bateu 0 minimo de aluno, a gente
ja chegou a bater o maximo em 12 horas, abrir inscricdo as 9 da manha e as 9 da noite ja ter
vendido as 12 vagas, com fila de espera, entdo estamos falando de um curso de R$2.000,00
(dois mil reais), Entdo era uma grana rapida, com os espa¢o de tempo curto, sé que a gente
acabou também se planejando muito, fazendo curso de gestdo, fazendo o curso de
planejamento de negdcio e tal e € um grafico que fecha empresas, é um grafico que vocé tem
um faturamento muito grande em um determinado més, e ai vocé tem uns 2 proximos meses
sem faturamento, porque esse faturamento ndo se divide ao longo dos proximos meses, mas 0
trabalho sim, entdo acabava sendo um gréfico enganoso, uma situa¢cdo um pouco delicada
para empresas de fato, entdo a gente optou e falou vamos mudar esse cenario, a gente ndo
pode ficar com turmas vazias e a gente dividiu isso em modulos e os modulos independentes,
a gente consegue vender eles independentes, entdo eles nunca estdo agarrados e amarrados
desde o inicio durante 3 meses com 0 mesmo publico isso ajudou um pouco a gente a sair um

pouco desse amarrado, mas...

Mas também tem gente que pode ndo ter tempo agora, mas daqui depois ha 1
ano e tal. Facilidade né.

Exato. Na verdade, como a gente esta lancando 0s nossos cursos agora da forma
trimestral, isso ja vem sendo feito ha um tempo, Antes a gente lancava um curso por daqui a 1
més a gente vai ter aula tal, ai a gente comecava uma campanha de divulgacdo para daqui a 1
més, agora cara a gente monta uma agenda, Lanca essa agenda, essa agenda esta disponivel la
no site, e a gente vai trabalhando o marketing de fato de acordo com 0s cursos que estéo
aberto, vai chegando a data proxima de execucdo do curso, a gente dd um foco maior, enfim
as turmas estdo abertas, entdo 0 que a gente possibilitou foi que as pessoas montassem a sua
grade, a gente por exemplo: Neste curso sdo 3 modulos, o que seria o Projeto Construcéo
virou Meu Movel, que tem 3 modulos embutidos a introdugcdo a marcenaria, projeto e faca seu
movel. e vocé consegue montar, porque a gente disponibiliza 3, 4 turmas de cada um, Pelo
menos a gente estava fazendo isso antes da pandemia, agora a gente meio que reduziu, o
publico tem sido bem menor, mas vocé consegue montar a sua grade de acordo. entdo a gente

coloca uma turma as segundas e quartas, proxima turma a gente bota ai sabados, préxima
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turma tercas e quintas, proxima turma a gente bota aos domingos. Entdo nessas 4 turmas
abertas, a gente traz uma variedade que ndo tem como vocé ndo poder, em uma delas vocé
pode. Com certeza 0 seu horario se encaixa em uma delas. entdo a gente conseguiu fugir um
pouco disso, mas cara, ainda assim por conta da pandemia a procura tem sido menor, tem
Aparecido uma disponibilidade muito maior de curso online, apesar de eu bater na tecla e

dizer que ndo da, ndo é a mesma coisa.
N&o é uma coisa pratica.

Uma coisa é eu ler no livro, outra coisa é o ter um professor me orientando e falando
0 que esta errado, eu posso ler um livro e tentar reproduzir, se eu ndo conseguir eu vou ficar
frustrado, eu vou procurar outro livro e vou tentar, se eu ndo conseguir vou continuar
frustrado e essa frustragdo constante vai me fazer desistir. Entdo vocé ndo conseguir ter uma
pessoa dizendo: Oh vocé estd fazendo errado por causa disso, disso e disso, melhora a
postura, melhora o posicionamento dos pés, abre mais as maos, muda o movimento do corpo,
entdo assim, consegui analisar o que esta sendo feito dé errado, de fato vocé ndo vai aprender;
voceé vai aprender a penas, porque hoje em dia vocé tem até uma certa facilidade por causa do
YouTube, e os cursos visuais, que talvez facilitem um pouco este processo, mais de mesmo
assim sdo muito falhos, a gente estd nessa Batalha também, ha 4 anos que a gente esta
desenvolvendo, tentando desenvolver um modelo de curso online, a gente nunca fica satisfeito
e desiste, justamente porque a gente trabalha com propo6sito e ndo s6 com o dinheiro, entdo eu
ndo quero lancar uma coisa sO para ganhar dinheiro, como hoje em dia ta, parece que esta na
moda, como as pessoas estdo fazendo. Entdo a gente lanca algo que a gente acredita,
basicamente essa € a proposta dos cursos no espaco, a gente oferecer cursos, que a gente

gostaria de ter feito no caso.
Cara muito legal, e como vocé ficou conhecendo o conceito do Maker?

E entdo... 0 conceito do Maker ele é muito recente, mas assim sempre existiu, ele foi
envelopado de uma forma diferente enfim, é eu ndo lembro exatamente o dia, 0 horario, mais
enfim, na época que a gente comecou a pesquisar sobre, a gente ja trabalhava com
marcenaria, eu sou formado, a minha formacdo é uma formacdo maker digamos assim, é
talvez a gente nunca tenha rotulado dessa forma, mas o design ele tem muito essa coisa de
ma&o na massa, teste, prototipagem e tal, a gente entdo se eu ndo me engano no finalzinho da
existéncia da oficina Ceai, da nossa prépria marcenaria, acho que no finalzinho ali, isso devia

ser por volta de 2011 ou 2012, na verdade 2012, eu comecei, eu lembro que eu comecei a
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pesquisar, tentando entender o que teria de diferente, como a gente n&o tinha referéncia no
Brasil pro que gente estava querendo fazer, a gente foi tentar buscar referéncias fora do Brasil,
entdo se aqui ndo estdo fazendo em algum lugar devem estar, porque ndo é possivel, a gente
ndo é tdo genial assim de pensar numa solucdo maravilhosa, uma coisa voltada para o

segmento.

Depois a gente foi descobrir que ndo, que pelo que a gente queria fazer de segmento
ja era muito antigo, as marcenarias antigamente tinham pracas, eram alugadas, entdo... era
uma bancada de trabalho que estava sobrando, que ndo tinha ninguém ocupando, a marcenaria
ndo tinha tamanho para ocupar o espago todo, ou estava com menos trabalho, eles alugavam
as bancadas de trabalho. entdo existia j& um modelo até proximo, s6 que ninguém envelopava
direito o negocio, e ai eu lembro que na época, eu comecei a pesquisar e fui descobrir essa
grande empresa nos EUA e me fugiu o nome agora, que chegou a ter 14 lojas, eles faziam
agendamento online, eles tinham lazer, tinham Raupp, eles tinham tudo, os caras tinham 10
impressoras 3D, numa época onde ninguém tinha impressora 3D e era 24 horas, entdo tipo
como é que esses malucos existiram eu ndo sei, faliram obviamente, e ai vocé pagava uma
mensalidade, eram mensalidades baratas entdo, eles tinham 14 lojas em vérios locais dos
Estados Unidos e vocé pagava uma mensalidade que na época era barata para a gente ateé,
mais pra la talvez ndo fosse era tipo 60 ou 80 doblares, se eu ndo me engano, e vocé tinha
direito ao uso ilimitado das paradas. algumas maquinas tinham incremento, tipo uma laser de
plasma, uma maquina de corte em plasma vocé pagava uma taxa extra para usar, mas a grande
maioria ja estava embutida, tudo agendamento online, vocé so ia la no seu horario agendado e
coisa e tal, ai a gente comecou a entender que p6, tenho uma galera grande fazendo, o pessoal
ndo estd de bobeira, mas muito dificil de adaptar para a nossa realidade, porque ia depender
de uma série de tecnologias que dependiam de grana, teria que contratar um web designer
para desenvolver esse site, alguém para desenvolver essa logistica, entdo coisas que fugiam
muito do nosso conhecimento, entdo a gente decidiu dar um passo de cada vez, vamos
comegar devagar, e ai a gente comegou alugando o0 espaco para pessoas que j& buscavam da
gente, pessoas que ja tinham interesse em alugar o nosso espaco, inclusive o pessoal da
Maloca, que era uma galera de arquitetura, algumas empresas também do Grupo Goma néo

sei se...
Eu ja ouvi falar.

Eles ficavam ali no Santo Cristo, e era na verdade meio que na mesma época que

surge que o maker, surgiu coworking, era um conceito assim...
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Tem conceito até que similar.
E de visdo do espaco
S6 que um é mais escritorio e o outro € mais oficina

Entdo vocé tem essa de visdo, tem o Cooliving também, é de visdo dos espacos para
fazer o possivel, porque para todo o mundo, uma pessoa s6 ndo da. e eles eram coworking, e
ficavam ali no Santo Cristo também, pd muito maneiro, s6 que de uma galera muito
visionaria, uma galera muito para a frentex, e os moleques tipo... a gente conhecia muita gente
incomum, era uma galera mais do criativo de arquitetura e design, e a empresa alugava la e
alugava a gente também para produzir, eles ficavam l& desenvolvendo e tal, ia |4 pra gente
para produzir. é a gente chegou a fazer parceria também com a Malha, ndo sei se... A Malha é
ali em Sdo Cristovao, um galpdo de 4000 m2, os moleques eram enormes, comecaram também
muito grande, inclusive um dos sécios da Malha era o antigo seo la4 da Farme, é o Carvalhal,
obra carvalhal o cara era fera da Farme |4, acho que ele ndo era seo ndo, mas ele era fera 1a
red Farme, era um dos socios da Malha, era ele o0 outro moleque 1a do tempo do work que
tinha varias lojas, em fim, a gente fez aquela cadeira, sabe aquela cadeira dobravel. Sei.
Aquela cadeira se chama cadeira malha e a gente fez 60 unidades para eles, a gente meio que
fazia parceria com essas outras galeras, mas voltando, entdo cara eu acho que por 2012 eu
lembro de ter ouvido falar pela primeira vez de um modelo, e depois fui pesquisando aos
poucos, fui sabendo mais e fiquei meio traumatizado, porque eu achei que era... como eu
descobri essa empresa muito grande, eu achei que estava muito distante da possibilidade ao
invés de ter detido a cara e ver que tinha varios outros pequenininhos, entdo tentando e
comegcando e tal. Tanto e quando eu descobri o pessoal 14 de Sdo Paulo eu corri pra |4, e cara,
era um conceito, ainda € um conceito na verdade muito focado, acredito eu que na parte de
tecnologia, é a gente meio que com o pessoal de Sao Paulo, a gente resolveu abracar o maker
de uma forma diferente, a gente fez questdo de fazer isso inclusive até no nome, é Semente

maker Space.

E na época vinha surgindo também os os FabLabs como marca, com descrigdo, vocé
tinha um carimbo do FabLabs, entdo tinha um pessoal do lab que ficava em Botafogo, na
Bambina se eu ndo me engano, eles mudaram de lugar, mas eles tinham inclusive um Maker
space pequeno, uma marcenariazinha pequena, um clube de marcenaria ndo era um curso,
mais era um clube, cheguei a conversar muito com a Gabi lado labis, na época a gente chegou

h& ver um espaco em conjunto para a gente alugar, a gente viu varios aqui no centro, mas
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rolava uma certa incompatibilidade em algumas coisas, nos espacgos que a gente via que ndo
tinha muita separacédo, enfim... ndo deu muito certo, mas eles eram um maker SPACE como
se esperava na época, eram... em uma impressora 3D, uma maquina de cortar a laser, tinha
uma proposta diferente, um Mic house, tinha uma coisa mais voltada para a tecnologia, e a
gente era tipo pedo t& ligado, a gente era tipo marceneiro, um design, mas com foco na
producdo, entdo de certa forma ainda tinha um certo distanciamento, que a gente tentava
entender como maker também, porque na verdade a gente sempre foi maker também, assim,
quando a gente entendeu que era s6 um rétulo diferente, a gente resolveu inclusive colocar ele
em dentro de um... e cai dentro da pesquisa de fato, para entender o que era, que era
movimento, era muito mais do que um... do que de fato um espago, um negdcio, era um
movimento de fato, s6 que era um movimento que cara, para a gente era tdo novo, porque a

gente nao tem muita cultura...
De fazer, de botar a mao na massa.

...mais que pd vocé vai ver nos Estados Unidos ou na Europa, os caras é dia a dia,
entdo assim eles nem vem como Maker space, e tal, ndo é, porque todo mundo tem uma
marcenaria na garagem, entdo assim é outra cultura, entdo acabou ganhando muita for¢a aqui,
até porque no Brasil a gente consegue envelopar as coisas de uma forma bonita, e a galera
compra com muita facilidade assim o conceito, pelo menos quem se identifica, e como ndo
tinha nada parecido, tinha muita gente que se identificava com o conceito, e ai vem também o
conceito dos consumidores, e ai € um termo até utilizado, cunhado também nos Estados
Unidos e a galera mais ativa assim de fato, mas que produz o que consome, se ndo me engano

é por ai, ndo sei se eu respondi a sua pergunta porque eu divaguei para caramba.
De uma forma reduzida enté@o, a motivacao entéo para surgir esse espago?

Cara é algo que a gente ja fazia na verdade, e ai sO juntou a ideia, a motivacao é um
propdsito pessoal mesmo, a gente nunca viu isso como uma forma de ganhar grana, por isso

que Claro que precisa ter dinheiro, precisa ter até para se manter.
A gente come né.

A gente fica num prédio com 1200 m2 e ndo saio do Rio, porque ai la no final do més
eu ja te tenho aluguel, a light, entdo por isso vocé precisa ter em dinheiro envolvido, ndo tem,
ndo é o topico, nunca foi 0 nosso foco, te confesso que agora esta virando, porque a gente

enfim precisa.



257

E tem que pagar as contas.

Mais nunca foi, entdo a gente foi muito experimental digamos assim, a gente sempre
deixou, nunca tratou muito como uma empresa, apesar de a gente tentar organizar o que era
mais organizavel, entdo o0s cursos eram mais organizados, a gente pensava em metodologia, a
gente desenvolvia conceitos, a forma de venda no site diferente de todo o mundo, a gente foi 0
primeiro a vender cursos voltados para esse segmento online ali direto, pd tu fazia teu
cadastro, comprava no cartdo de crédito ou no PagSeguro, o pessoal la em Séo Paulo por
exemplo vendia no deposito, ndo porque ai tem que pagar a taxa do cartdo de crédito, mas ai
eu falei pd 4% ta ligado, a logistica que vocé precisa fazer, ficar anotando tudo, mas e ai a
galera parcela, e ai eu falei parcela, no depdsito, 6 mas ai tu fica cobrando todo més da pessoa
ele falou é, pd tu ndo bota isso na ponta do lapis tu acha que 4% € pouco aumenta 4% teu
valor de venda, embute isso, e ainda traz facilidade para quem compra, facilidade para vocé
enfim... entdo 6 meses depois que a gente comecou eles mudaram o sistema, mesmo porque a
gente conversava muito e ainda conversa, entao cara precisamente eu acho que eu ndo consigo

responder essa pergunta, porque ndo tem um motivo especifico, é algo nosso.

Eu acho que ¢é algo mais de um contexto, mais interno, vocé viu que a proposta

era uma coisa legal.

E, porque na verdade cara, é 0 que eu te falei até 14 embaixo antes da entrevista, eu
acho que a proposta do Maker ela é muito mais interna do que externa ta ligado, acho que tem
pessoas que tém aptiddo para escrever, e ndo estdo afim de trabalhar com marcenaria ou néo
qguerem saber de tecnologia, ndo querem saber de impressdo 3D, eu acho que € muito mais
uma busca de cada um, achando uma comunidade, que eu acho que é isso que o bagulho se
tornou meio que uma comunidade de pessoas que se identificam com a proposta que é escassa
no Brasil de fato, a gente ndo tem essa cultura, entdo as pessoas que se identificam como essa
cultura acabam se reunindo, entdo a gente fez muito sucesso, no primeiro ano a gente saiu na
capa do caderno de bairro do Globo, a gente participou de 2 semanas do design, a gente foi
convidada a participar nas 2 semanas do designer, uma expondo a cadeira e a outra montando
uma loja nossa, assim bem no inicio a gente teve bastante visibilidade de graca, a gente ja
marcou 2 vezes para participar ao vivo tem um programa desse da Globo, entdo acaba que
tem uma visibilidade, porque sdo propostas diferentes do que se espera eu acho né, tanto que a
galera quando passa aqui na frente fica.

Olhando né.
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Tipo que porra é essa né, tem clientes nossos de marcenaria mesmo, que quando
querem comprar moveis da gente, quando vem aqui ficam olhando e fala caraca que
marcenaria maneira, por que bonito isso cara, marcenaria arrumada, coisa organizada, entéo é
uma exigéncia nossa, tem que estar organizada, tem que estar limpinho, até porque néo é sé
uma marcenaria tem 0s cursos, entdo a galera precisa ter metodologia, sendo, néo funciona,
entdo de fato virou um negdcio, quando a gente viu que a gente ja fazia, j& trabalhava dessa
forma, ja fazia isso e que tava sendo vendido de uma forma diferente e ai a gente teve o lado
comercial mesmo, e como a nossa formacdo € a parte do design, de fato da corpo ao projeto,
entdo a gente pegou essa ideia do Maker, pegou a ideia do que a gente ja fazia que era o

trabalho de marcenaria, e viu o que tinha em comum ali.
E dé um caldo legal ali né.
Claro, que da até hoje.
Em que ano o espago surgiu?
Em 2016
Antes comecou 14 em Sao Cristdvao né.
N&o, Ia em Séao Cristovdo em 2016.
A entdo t4, entendi.
Pra ca a gente veio em 2019.
E que tipo de servico hoje o seu espaco oferece?

Entdo, a gente tem como eu te falei cada vez menos, a parte de locagéo do espaco,
que a gente vem tentando entender ao longo desses 6 anos ai, 6 anos? € 6 anos essa pandemia
me deixou meio maluco ai, (risos), a gente ficou um ano com a empresa fechada. Cara a gente
estd mudando o processo, a gente fez algumas modificacfes, tanto no ... 0s cursos ndo, 0s
cursos sdo algo que a gente mantém muito firme, muito Fortes, que a gente esta
desenvolvendo, tentando fazer durar cada vez mais, a mudanga do espago veio por conta
disso, ndo so do espago como do maquinario, a gente se desfez de um maquinério industrial
que a gente tinha, tipo que é xodd da minha vida, eu lutei para caramba para comprar aquelas
maquinas, eram maquinas excelentes que iam ficar comigo para o resto da vida, se eu nao
tivesse vendido, mas a gente optou por vender aquelas maquinas, e colocar maquinas menores

de menor porte, justamente para pensar no ensino, primeiro obviamente por seguranga, Sao
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maquinas modernas pensadas para a seguranca de acordo com as normas NR12 hoje, séo
normas que regem ali o trabalho, normas técnicas de seguranca do trabalho, entdo
basicamente isso foi um dos fatores principais, a gente procurou trazer 0 maximo de
seguranca possivel, e outra que ndo fazia o menor sentido eu ensinar a vocés mexerem no
equipamento que vocés nunca vao ter, e a gente foi acompanhando também que mais que
80% do nosso publico é hobbista, ndo sdo profissionais, a gente tem um grupo especifico de
pessoas que querem trabalhar com isso, mas tem grande maioria sdo pessoas que podem vim a
trabalhar com isso, mas que néo estou aqui com foco exclusivo, querem uma mudanca de vida

talvez, ndo sabem jogando vem para onde vdo, estdo procurando.
Tem uma galera que quer aprender mesmo alguma coisa diferente né.

E tem os hobbistas que quer que trabalham com marcenaria, que querem melhorar,
querem aprender, que fizeram meio que autodidata e chegam aqui falando isso foi eu quem
fiz, mas ficou meio capenga eu quero fazer direito. Entdo uma linha de raciocinio organizada,
dentro da metodologia, dentro dos cursos, a galera consegue aprender com 0 espaco de tempo
curto, entdo 0s cursos apesar de ter uma carga horéria curtinha, a gente nem costuma dizer
que os cursos de introducdo sdo béasicos, porque eles ndo sdo basicos é muita informagéo, sdo
informacBes que eu demorei anos, € 0 meu sOCio e 0S outros consultores, demoraram anos
para aprender, muitos livros para captar, entdo assim 0s cursos estdo ai firme e Fortes, e ta

melhorando, com 0s novos cursos que a gente vai langar ao longo ao longo deste ano.

O Maker space de fato, a locacdo do espaco de trabalho, infelizmente a gente tem,
oferece 0 servico, mais cada vez menos. primeiro porque até hoje a gente ndo conseguiu
entender muito bem porque, de que forma o cliente que quer esse servico compra, entdo a
gente tem uma dificuldade muito grande também em fazer com que as pessoas entendam que
isso € um trabalho nosso, que apesar da gente ser amigo, parar la embaixo para bater papo,
tem um certo distanciamento necessario, entdo assim sao regras que precisam ser cumpridas, e
muitas vezes ndo sdo, eu vou deixar para depois, tem coisas que nao da para vocé deixar para
depois, a tipo depois eu arrumo, mais bagungou Mano, sujo tudo, se todo mundo pensa no
depois, ninguém pensa no agora, entdo vai virar um caos, e entdo depois ninguém vai querer
arrumar o caos, entdo basicamente a gente arruma, entdo isso € uma das coisas que a gente
inclusive bate muito nos cursos, a marcenaria ela precisa ter disciplina, nosso espaco ele é
arrumado por conta disso, se vocé ndo tem disciplina no trabalho cara, ndo da para trabalhar,

vira uma zona, vira um caos, entao sujou, arruma.
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Assim, s6 para focar um pouco mais na pergunta, hoje o servico entdo que vocé

oferece € basicamente os cursos e dos espagos?

De certa forma assim na verdade sdo 3, tenho cursos, espaco do trabalho
compartilhado, cada vez menos mas ainda tem, e agora a gente tem na verdade o que esta
segurando a onda da brincadeira toda que é o desenvolvimento e a producdo, a gente foge um
pouco do movimento do Maker space e vai mas comercial, que é a producdo de fato.
Marcenaria sob medida, planejado, méveis customizados, de acordo com a necessidade do

cliente, do desejo do arquiteto, e a gente produz.
Vocé diria que esse cenario permanecera 0 mesmo ou vai mudar?
Qual cenario?
Ha& néo desculpa, qual o perfil das pessoas que procuram seu espaco?

Entdo... dificil essa pergunta, mas a gente mede, Entdo a gente consegue analisar a
galera gque esta vindo, e também é para essa galera que a gente esta se oferecendo, a gente ndo
tem criancas por exemplo, mas a gente nunca ofereceu para crianca, entdo nao da pra medir

ISSO.
Vocé acha que isso talvez fosse algum publico?

Talvez, eu acho e quero muito que seja, inclusive a minha pés em pedagogia ta sendo
muito voltada para esse segmento. Mais hoje basicamente sdo jovens adultos, pessoas com
seus 22,23 até seus 46 anos, surpreendentemente a gente tem uma minoria, muito pequena,
uma maioria que ganha por muito pouco de mulheres, a gente tem mais mulheres clientes do
que homem, mas € tipo 51%, ha 49%, pelo menos ja até o més passado era mais ou menos

iSSsO.

E como eu te falei né, a galera tem uma certa mineracdo um pouco mais elevada,
justamente porque 80% do meu publico é um pablico mais hobista. entdo a galera tem grana
para gastar num curso de 1000 e poucos reais como hobby, € uma galera que tem o poder
aquisitivo um pouco mais alto, mas tem 20% Brother que corre, no trabalho e ta querendo
fazer para ganhar um pouco mais, se especializar um pouco mais, ate pra oferecer um trabalho
diferente do que ela ndo oferece hoje, entdo a gente tem os 20% ali que s&o mais voltados para

0 mercado de trabalho.
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E esse cenério, agora sim, agora € aquela pergunta. VVocé acha que vocé é sendo

que esse cendario e se manter, ou vocé acha que isso vai mudar?

Cara o cenario na verdade, eu acho que a pandemia ndo influenciou em nada, a gente
continua tendo mais ou menos a mesma coisa, acredito que ele se mantenha cara, para a gente
a grande surpresa foi a mulherada, mais da metade do nosso publico ser de mulheres, pra

gente foi surpreendente.

Entdo eu acho que isso tende a se manter, até mesmo porque a mulherada néo vai

recuar pelo contrério, se duvidar (risos)...
O cenario s6 faz crescer né.

Esse € o risco inclusive, se duvidar elas vém tomando tudo, e ai a gente fica com
90% do publico feminino que seria 6timo, mas a gente costuma brincar aqui que diferentes
dos homens, a mulher tem uma humildade de reconhecer que néo sabe, entdo assim ela se
inscreve num curso, e ela vem Mano, vocé tem que ver as Minas sdo bizarras, elas abrem um
olh&o assim e tipo, anotam tudo o que vocé fala e os cara fica 14, ha isso eu ja sabia vocé fala
30 paradas eles sabiam uma das 30, ha essa ai eu ja sabia (risos), entdo assim tem um
comportamento diferente, enfim acho que ndo muda ndo, o cendrio vai ser mais ou menos

esse e tende a manter.

Tendi. Agora olhando sobre a cultura Maker, o olhar sobre a cultura maker, de
gue maneira vocé acha que as pessoas que atuam hoje estdo contribuindo para um
desenvolvimento mais ou menos assim, e quando eu falo que atuam, é eu falaria mais
das pessoas que sdo residentes né, o que vocé acha que esses residentes estdo ali

ajudando nesse esquema?

T4, eu vou dividir em 2 partes, eu vou responder rapidamente uma outra vertente,

que seriam 0s néo residentes.
Certo.

Eu conheco teoricamente muito design, muito maker, a gente pega o maker na
esséncia que é aquele cara que faz, mete a mdo, bota a mdo na massa, entdo assim, dentro
desse cenario, dessa visdo, eu acho que a gente esta tendo muita dificuldade em entender e ai
vem hoje os slow designer também, que é um outro conceito € uma coisa mais artesanal, acho
gue a gente esta tendo talvez ndo seja um problema, mas o artesanal ele ganhou uma técnica,

muito luxo ta ligado, entdo o artesanal que era o Artesdo antigamente, que era uma pessoa
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tipo até que mais humilde, que faziam as pecas de Barro vendia, e tal numa feira, vem
ganhando junto com o design um aspecto gourmetizado, nesse ponto eu acho que talvez esteja
atrapalhando muito, digamos assim o termo maker e tal, justamente por parecer que a gente
recebe aluno aqui que acha que vai fazer uma cadeira e vender tipo por R$20.000,00, e ai a
gente comeca a rir porque da para vender? Da né, mais ndo é bem assim, entdo assim o que é
a proposta de fato? quando vocé comeca a botar nesse sentido, e eu falei para vocé mais de
dentro do que de fora, € mais um desenvolvimento pessoal, a gente botar de fato a mao e
fazer, por que uma coisa primitiva do ser humano, porgue desde o inicio da nossa existéncia a
gente sempre fez as coisas muito manualmente e a cada dia que passa parece que a gente esta
ficando mais automatico, mas computadorizado, para mim é muito mais interno no resgate, o
cara nao precisa ser zen, nao precisa nao precisa meditar, mas é um certo momento de
meditacdo, e na marcenaria principalmente a gente costuma dizer, que € um momento de
meditacdo forcada porque se vocé ndo esta concentrado no que vocé esta fazendo, vocé perde
0 dedo, entdo assim, tem um custo alto, (risos), é pouco alto e rola uma adrenalina ta ligado,
entdo atencdo galera fica vidrada e focada no que estdo fazendo, mas n6s 0s nossos residentes,
¢ vou puxar para dentro, € até dificil que cara, eles estdo tdo, sdo pessoas tdo diferentes,
absurdamente diferentes, e eu vou te falar, rola uma bagunca, em tdo assim, a galera tem uma
dificuldade, porque o espago, € um espaco onde se permitisse fazer sujeira, nao
necessariamente é um espaco que precisa ser limpo, essa é uma dificuldade constante que a
gente tem de fazer as pessoas entender, que elas precisam arrumar suas préprias coisas, que 0
espaco em regra né, entdo vou te falar que eles ajudam um pouco. esse € um dos principais
problemas (risos). Eles ajudassem mais, se fosse uma coisa mais cultural, seria mais facil
transformar isso em um negécio, como é dificil, € um processo de educacdo mesmo. Cara
talvez seja dificil a gente educar uma pessoa de uns 50 anos em um curso de 32 horas , tipo e
as pessoas discutem com vocé, acho engracado as vezes, olha s6 vocé tem um espaco de
armazenamento, vocé ndo pode trabalhar com uma chapa desse tamanho, mas o que vocé quer

que eu faca entdo? Que eu corte essa chapa? E exato (risos).

Entdo, mas o cara acha um absurdo, eu tenho que cortar minha chapa em 2 pedacos,
porgue eu ndo posso deixar aqui do lado de fora, mas vocé tem chapas aqui do lado de fora,
po cara, pais eu pago aluguel, eu sei 0 preco ta ligado. eu tenho o poder, 0 que vocé me paga
por més infelizmente ndo da, entdo assim é diferente, eu bato muito nessa tecla, porque eu ja
ouvi isso inclusive de algumas outras pessoas, é diferente vocé ter um espaco de trabalho

compartilhado, onde vocé compartilha tudo, e vocé ter um espaco de trabalho compartilhado
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oferecido por uma empresa, um espago compartilhado onde as compras sdo compartilhadas,
as contas sdo compartilhadas, os prejuizos sdo compartilhados, um pedaco é seu vocé é sdcio,
um pedaco € teu e vocé faz 0 que vocé quiser, ou até se 0s outros ndo aceitarem, vocé vai
botar 0 que vocé quiser até incomodar outras pessoas, mas quando os fatos tem regra, € um
espaco compartilhado, assim como uma academia, o cara poderia montar uma academia s
para ele, mas o caro montou uma academia que ele aluga um pedacinho para qualquer um
usar, é s6 querer, pagou e pode usar, entdo assim, mas tem regra, ndo pode fazer o que vocé

quiser, dentro desse conceito acho que o residente mais atrapalha do que ajuda (risos).

Eu acho que nesse ponto ai vocé acabou respondendo a outra, que era 0 que
poderiam contribuir, mas eu vou me aprofundar um pouquinho mais nela, porgue eu
acho que pode ser uma coisa bem interessante. De que maneira eles poderiam contribuir
com a cultura maker? Do tipo vocé acha que eles poderiam contribuir mais o

conhecimento deles com o aluno nos cursos, se acha que...

Entdo... A gente faz isso dentro do que eu queria, A primeira parada que eu faco, até
porque eu sO alugo espaco de trabalho para ex aluno, até para a gente ter um minimo de
treinamento possivel e saber quais sdo as habilidades, quem tem mais habilidade, quem n&o
tem, até para dominio das ferramentas, a gente tem que ficar de olho, por exemplo tem uma

Senhora que € residente nossa que ela tem 82 anos.
Legal.

Irado, entdo assim para a gente foi uma surpresa ela fazer o curso, ndo que seja muito

fora da curva o0 nosso publico vai de 24 a 44, 46 anos, entdo assim ela tem 82 mano.
E o dobro mano.

Cara ela é uma senhorinha, e ela é porreta. Mas é aquele neg6cio como ela ndo tem
muito conhecimento, ela pergunta o tempo todo e ela € uma Senhora de 82 anos, entdo
pergunta com paciéncia, Entendeu? ela tem tempo, ela ta ali bem, e a gente as vezes esta

numa correria, entdo de certa forma. desculpa é como era a pergunta?
Como eles poderiam contribuir?

Ela até mantém o espaco dela organizado por exemplo, Mas fora isso 0 que a gente
tenta fazer, todo mundo que entra aqui, 0 primeiro passo é pedir para se apresentar, ndo sé se
apresentar, mas também se apresentar para a galera, se apresentar para a gente, falar quem é

vocé, qual é a sua idade, o que vocé faz, e principalmente o que vocé esta fazendo aqui, o0 que
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vocé estd buscando aqui, entdo ao entender o que ela faz a gente consegue fazer alguma

conexdo, ou ndo faz conexdo nenhuma e fala nossa mae que loucura (risos).

Mas a gente tem outro ponto também, que € o que ela quer, e quando ela fala para a
gente qual é o objetivo dela aqui, na maioria das vezes sdo pessoas que realmente estéo
buscando uma distracdo digamos assim, fugir do dbvio, s6 que tem muita gente ali que tem
umas expertises, eu tenho uma aluna agora por exemplo que é ceramista, um dos cursos um
dos cursos e a gente quis, a gente quando veio para ca tinha o objetivo de colocar aqui
algumas outras artes manuais, ndo s6 marcenaria, entdo a gente queria manter o primeiro
andar sujo com a parte de marcenaria e pintura, o segundo andar semi sujo com a parte de
ceramica, costura e estofaria, e o terceiro andar com uma parte mais de gastronomia, dringques,

enfim uma parte mais limpa, esta ligado?

Esse era 0 nosso projeto para 0s Novos negdcios ao vim para ¢4, a pandemia deu um
tapdo, isso € maneiro né, vocé planeja, planeja, planeja e vem o mercado chapoleta um tapa
no meio da tua cara (risos) e fala volta para a realidade desgracado, entdo... cara daria pra
ajudar muito, daria pra eles ensinassem mais, talvez, ai depende. Eu ouvi uma vez de uma
pessoa exatamente isso assim: “cara ensina, porque o que vocé€ acha que talvez seja pouco
para vocé, pode ser muito para alguém”. SO que também a gente tem uma certa curadoria,
entdo... para ensinar aqui dentro a gente vai selecionando, vai vendo o que ja te interessa ao
espago, mas a gente vé muito isso e principalmente os alunos, alguns alunos que se destacam
nos cursos, como sendo bons ouvintes ou pessoas que estdo ali a fim de ajudar ao outro, séo
pessoas inclusive que a gente contrata como monitores, e a gente da curso extra de graca,
paga uma monitoria para o cara vim aqui ajudar durante o curso, a gente tem 3 pessoas que se
encaixam nesse formato, que de vez em quando a gente puxa para ajudar nos cursos, mais de
certa forma sim todo mundo devia ensinar, eu acho muito engracado porque agora durante a
pandemia veio uma moda, porque eu ai novamente fico meio chateado, mais € como eu te falo
que a gente age pelo propdsito e ndo por dinheiro, agora parece que todo mundo viu que no
ensino tem uma grana ai, uma grana parada, digamos assim, mas 0 mercado Mau explorado e

com a evolucgéo do online, agora tem cada um falando cada besteira, isso me da uma certa do.

As pessoas podiam ensinar um pouco mais, talvez, mas elas deviam pesquisar um
pouco mais antes de sair falando qualquer porcaria, porque quando Vocé passa um
conhecimento, principalmente gratuito ou quando vocé usa algumas ferramentas, como rede

social, YouTube, Instagram vocé tem alguma responsabilidade pelo que vocé posta.
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Vocé vai atingir um publico né

Tem pessoas que vai escutar aquilo, e vdo aceitar aquilo, vocé passa a ser um gerador
de opinides, passa te valor aquilo que vocé esta dizendo, pode ser que seja para uma pessoa,
pode ser que todo mundo fale nossa que esse moleque esta dizendo é uma besteira, mas uma
pessoa fala nossa ja tinha até pensado em fazer isso, as vezes vocé valida a ideia de outras
pessoas e eu digo isso cara porque eu tenho visto uma galera ensinando coisas extremamente
perigosas, uma forma de trabalho na marcenaria por exemplo que é abominavel, marcenaria é
um oficio perigoso precisa de muito cuidado, muito cuidado sendo vocé perde um dedo,
infelizmente € o dedo mesmo que vai embora, isso quando ndo é morte, quando ndo é alguma
coisa mais pesada entdo é assim, € muito cuidado. E vocé vé cada um postando cada coisa
hoje nas redes sociais, entdo eu ndo sei Se as pessoas ensinarem mais, contribuiriam para
comunidade maker, porque apesar delas saberem alguma coisa, ndo tem curadoria nenhuma,
entdo nem sempre o que elas estdo ensinando esta correto, é dificil a gente falar entre o que é
certo e o errado, mas algumas coisas a gente pode bater o martelo e dizia que p6 se botar um
disco de Serra circular numa furadeira ndo vai dar certo, entdo € muito ébvio para algumas
pessoas, mas vocé vé videos no YouTube de gente fazendo isso, e vocé vé comentérios de

pessoas, tipo po genial, entdo assim cara.
E que ndo tem amor a vida né

N&o é sb a questdo de amor a vida € isso que eu sempre falo, a gente fez uns cursos
também de primeiros socorros, seguranca no trabalho, uma das principais causas de acidente
de fato é desconhecer o perigo que aquilo carrega, qual a chance daquilo te trazer algum
problema? Vocé ndo sabe, vocé ndo sabe que aquilo pode ocasionar um acidente, entdo vocé
ignora e vocé vai e se tem alguém colaborando e falando pode ir eu ja fiz ndo d& em nada,
vocé fica mais confiante de ir, entdo esse talvez seria um cuidado a se tomar, talvez isso seja
mais prejudicial, se falar mais sobre o0 assunto eu acho que é interessante, que falar mais sobre
ndo sair disseminando o contetido eu acho que isso é perigoso, mais se falar mais sobre o
assunto e principalmente se entender, cara isso ndo € uma construcdo de agora tipo € um
trabalho de base, o ideal é que vocé tivesse ensinando crianga aos poucos, a ter um pouco
mais de coordenagdo motora, saber o minimo de elétrica, saber um pouco de marcenaria, e ai
a gente esta falando exatamente de base, e ai cara sendo vocé tem adultos que ndo sabem ligar
uma tomada, ndo sabem trocar uma lampada, esta ligado, e hoje é o que mais tem, é adulto
gue ndo conseguem trocar uma lampada, é adulto que chama parafuso de prego, ta ligado,

beleza vocé pode ser advogado, vocé pode ser o que for, mas eu digo sobre cultura, como aqui
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no Brasil a gente tem uma mao de obra que é muito barata, o cara ndo sabe trocar lampada,
porque ele sabe que ele vai pagar 50 ou 100 reais para alguém, e alguém vai vim e vai trocar a
lampada para ele, se tu chega nos EUA mano, sei la o cara vai te cobrar uns 180 ddlares,
vamos colocar dentro da proporcao vai diz cobrar 180 ddlares para ir na sua casa fazer alguma
parada, beleza, o cara vai te cobrar um trabalho de marcenaria caro, nao é barata, marcenaria
ndo € barato, e ai eu boto maker na marcenaria, porque € a nossa linha de raciocinio, é 0 nosso
foco, a gente teve talvez uma depreciacdo dos trabalhos manuais ai dessas Ultimas geracdes,
porque todo mundo tem um avé que foi marceneiro cara, todo mundo tem alguém na familia
que seja mais distante até que ja trabalhou com marcenaria, todo mundo, o Brasil inteiro
parece que ja trabalhou com marcenaria, entdo tenha essa, talvez essa separacdo do prestigio
da profissdo, e parece no Brasil que foi todo mundo colocado como botou a méao para

trabalhar, vocé ndo esta usando a cabeca, entdo o trabalho manual.

Entdo, isso ai eu posso falar do meu trabalho de mestrado para vocé para voce,

tem uma histéria muito longa ai por detras, isso faz parte do meu mestrado, eu te conto.

Entdo virou uma coisa que vocé ndo esta pensando e se vocé ndo esta pensando na
marcenaria vocé perde a méo, vocé perde a mao, vocé vai errar o projeto, vocé vai perder o

material, entdo enfim cara essa conversa.

Ultima pergunta para acabar, na sua opinido o que é preciso fazer para

incentivar mais as pessoas a ser um Maker?

Entdo eu acho que €é isso é puxar da base. A gente tem uma falsa impressao das
coisas. A gente tem uma falsa impressdo do gostar. O gostar é cognitivo, € algo que se
trabalha ta ligado. Entdo por que vocé gosta de uma musica, porque o cérebro recompensa, o
cérebro te recompensa na verdade. Quando vocé antecipa a letra, entdo como vocé ja sabe o
que vem a seguir, vocé fica satisfeito porque vocé sabe o0 que vem a seguir, entdo o fato de
vOCé antecipar a letra e conseguir acompanhar e a cantar aquela musica te gera satisfacéo.
Vocé deixar as pessoas tdo distante dos trabalhos manuais desde a sua infancia, vocé coloca
as pessoas para estarem sentadas numa sala de aula tendo s6 tedrico, teérico, tedrico, tedrico,
vao fazer com que elas valorizem e ache que o contetdo teodrico tem valor, e valor € muito
subjetivo, entdo... Por isso que tem muita crian¢a que nédo se encaixa. Eu tenho TDH mano,
marcenaria para mim € terapéutico pra caralho, porque o foco ali e desenvolvo o hiper foco, e
cara funciona, para mim funciona, se me colocar sentado numa sala de aula eu vou ficar

olhando para o professor por 50 minutos e depois de 50 minutos eu vou falar caralho aonde é
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e eu estava. (risos). Tipo, o que que se maluco disse Mano, entdo assim, primeiro para a gente
conseguir melhorar é trabalhar na base, porque depois quando adulto, esse cara vai estar
revendo e € até nostalgico, pd eu ja escutei isso de muito aluno mais velho, na minha época
tinha marcenaria no colégio, eu tive aula de marcenaria no colégio, entdo eu tive aula disso,
pra mim é gostoso, estou querendo relembrar, traz algo de novo para a galera que ndo é novo
de fato, mas vocé esté revendo isso numa outra idade, com uma outra experiéncia, e que nem
Dom Casmurro, todo mundo ja leu, eu duvido que alguém goste daquela desgraca no colégio,
vai ler Dom Casmurro agora depois de velho é gostoso, ndo so porque a leitura é dificil, mas é
nostélgico, vocé lembra daquela época, acho que € um pouco por esse lado, 0 melhor passo
seria esse, traz para a base o0 ensino arte com basico, bota a galera para desenvolver, botar a
mé&o na massa, desenvolve a cidadania, empatia, por que vocé sabe o trabalho que da para
fazer as paradas, entdo nao € comprei um madvel, 0 movel ndo nasceu pronto, enfim alguém
desenvolveu o material, uma arvore foi cortada, entdo tem muita muito trabalho ali por tras, e
as pessoas no mercado hoje e compra um bife cortado em fatia, ndo sabe nem que existiu uma
vaca, comprar bife ndo sabe nem de onde vem, acho que a solu¢do de tudo é aproveitar
enguanto a crianca é uma esponja, ela absorve muita informagdo com o recurso 0 minimo
possivel e cara encher essa crianca do que de fato faca sentido, ndo € pra gente acabar com a
matematica, com a quimica, com a fisica ndo, to dizendo pra gente tornar essas coisas em
coisas mais préticas, eu li uma parada outro dia justamente falando que o bom da fisica é que
ela exemplifica 0 nosso cotidiano. Ai tinha tipo uma imagem de um carrinho com 4 rodinhas
andando sobre 2 cabo de aco com um cara pendurado na frente e uma mulher sentada atras, ai
o cara fala o que tipo de cotidiano maluco dessa galera. (risos) e € isso, por que nao faz algo
mais pratico, por que esta tdo distante, entdo é isso, teoria ela acaba... a gente tem muito essa
coisa do académico, da academia que é muito valorizada no Brasil, o ensino médio técnico
por exemplo ndo é, a gente ndo tem um ensino técnico que talvez fosse 0 nosso maker mais
trabalhado, o cara que de fato vai meter a mo, vai fazer, entdo eu acho que talvez seja por ai
melhorar em cima de base, botar o ensino técnico de qualidade, vocé vai para a Alemanha por
exemplo tem muita gente formada em ensino técnico, no Brasil a gente tem escassez de mao
de obra, bizarro 12000000 de desempregados, e indUstria precisando contratar, tudo bem que
€ nossas industrias € um coc0, quase ndo tenho industria, mas acho que tem ndo consegue,
engenheiro mecanico, ndo consegue um técnico de mecanico, ndo consegue uma pessoa
especializada naguela mao de obra ndo tem, entdo eu acho que cara é por ai, se a gente retirar
um pouco de desejo da galera de ser advogado, se a gente parasse de ter tanto advogado no

Brasil, é advogado, médico, engenheiro, basicamente € isso que a gente tem, o que adianta?
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E isso cara, muito obrigado.
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RAFAELA (Designer; Semente)

Bem, s6 mesmo pra gente comecar a bater um papo, se vocé puder se
apresentar, falar seu nome e sua idade?

Meu nome é Rafaela Viana, eu vou fazer 26 anos segunda feira.

Opa parabéns.

Obrigada, (risos) € eu sou designer de produto, me formei do final de 2020.
Onde?

Na PUC Rio.

Ah, legal.

Eu sou designer de joias, e de produtos em geral, mas a minha marca é uma marca de
joias e de algumas coisas de madeira, de produtos para casa tipo produtos utensilios no caso.

Vocé ja chegou a atuar na area para alguma empresa?

S0 no estagio.

SO no estagio?

Eu estagiei pra Hendi da Costa, e ali foi um ponto de decisdo onde eu queria ter a
minha propria empresa mesmo, de que eu queria me formar e realmente me langar na

empreitada de ser empreendedora e ndo de trabalhar para uma empresa.

Ah, muito legal cara, e hd quanto tempo vocé esta trabalhando aqui no espaco
maker?

Acho, desde dezembro talvez.

Aqui?

Aqui, mas eu conhego o curso desde o inicio de 2021, oficialmente assim, eu
comecei 0s cursos aqui em 2021, mas eu conheci o espaco bem antes, de quando era 14 em

Sdo Cristovéo, porque na faculdade todo mundo comenta.

E vocé ja chegou a conhecer outro espaco maker, ou alguma coisa assim? So pra
ter uma nocgéao.

Conhego um, ou outro espago maker, aqui no Rio essa cultura maker, ela ndo é tdo
comum, nao e tdo difundida, eu acho isso inclusive uma pena, por que vocé acaba, e eu tenho
horror inclusive as pessoas querem ter um contato maior com um... com a producédo propria,
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elas acabam confiando muito nessas coisas de do Do It Yourself, e eu tenho horror Do It
Yourself, desses videos do YouTube que eu estou falando, (risos) e o que eu faco aqui é
justamente um Do It Yourself, s6 que com...

Método?

Com método exatamente, entdo tem um outro espaco aqui no centro, que foi
pesquisando assim que eu acabei descobrindo, mas eu nunca fui I, e aqui foi realmente por
recomendacéo, entdo acabei vindo pra c4, fiz o curso, me apaixonei pelo espaco, me
apaixonei pelas pessoas, eu acho que o ambiente maker ele também tem muito isso sabe, ndo
sO do que vocé pode ganhar, mas as relagdes que voceé estabelece nele.

E vocé comentou um pouco sobre 0 que vocé produz aqui né, fala mais
aprofundada sobre as suas pecas, como que é a sua producédo, sua conexao talvez com 0s
clientes, fala mais um pouquinho assim.

Entdo, eu td no primeiro ano da minha marca, segunda-feira vai ser o aniversario de
1 ano da minha marca também, e eu comecei s6 com joias, porque na ourivesaria eu tenho um
tempo um histérico bem maior, um histérico de quase 11 anos na ourivesaria, entdo eu
comecei bem novinha, eu comecei s6 com joias, mas eu ja tinha intencéo de trazer produtos
utensilios e tal, por enquanto eu tenho oficialmente um produto, que é uma tabua de corte que
inclusive eu aprendi a fazer aqui.

Maneiro.

E eu venho muito aqui para estudar, experimentar, € um espaco que eu tiro da minha
semana, que ndo é para produzir, produzir. Porque producdo, eu estou vendo a questao de
producdo de terceirizar o corte da tabua de corte, e fazer sé a finalizacdo a méo e tal, entéo,
mas é um espaco que eu tenho para estudar, para experimentar, porque como eu sou muito
nova na marcenaria, eu estou aprendendo ainda, e assim as Ideias que eu troco com pessoal
aqui sdo muito esclarecedoras, 0s meninos mesmo depois do curso, eu aprendo muito com
eles, é eu acabo me permitindo ter esse espaco, me permitindo ter essa experimentacdo, agora
atualmente eu té trabalhando num projeto que eu vou lancar em maio, que € um objeto
decorativo, uma corrente de elos, e ai eu decidi, foi uma proposta da escola de ourivesaria
inclusive gque eu ainda curso.

Qual?

Eu fago na Livia Can6to. Inclusive, engragado, por que tem mais escolas de
ourivesaria, que € uma pratica que esta morrendo cada vez mais, do qué espaco maker de
marcenaria, € muito mais facil vocé encontrar uma escola de ourivesaria por exemplo, tem
varias tanto aqui no Rio quanto Ia em Niterdi, tem varios espagos assim, é foi uma proposta
da Livia, a gente vai participar de uma exposi¢do com a escola, e ai cada aluno vai produzir
essa peca de parede, cada aluna vai fazer a sua parte de uma grande corrente, e eu resolvi
fazer de madeira e elos de latdo tipo interligados, e ai entdo assim eu t6 experimentando, to
entendendo, vendo como é essa producao, por enquanto € uma coisa muito devagar, porque eu
acho que eu ainda ndo peguei assim o jeito sabe, eu preciso ficar um pouco mais cascuda.
(risos).

E tudo questdo de experimentar também né.
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Exatamente.

Vocé esta aqui para se permitir fazer isso.

E, eu acho que essa é uma grande vantagem do espaco maker, e ndo de uma fabrica
sabe, porque o espaco maker vocé, vocé ta ali, vocé vé o que da certo e o que nao da certo,
vocé vé 30 mil formas de fazer a mesma coisa, vocé consegue escolher a melhor, vocé
consegue escolher a que vocé se identifica mais, vocé tem contato com as ferramentas.

Nao somente 30000 formas de como fazer, mas também 30000 formas de como
nao fazer.

E e 30000 formas de como néo fazer besteira (risos).

E como néo perdeu o dedo no meio do caminho.

Tomara que nao

N&o

Tomara que nao, eu ja perdi cabelo, mas nao aqui

Nossa...

Eu pedi cabelo em casa com uma micro retifica.

Nossa... perigosissimo cara.

E fiquei escalpelada.

Nossa...

N&o e assim eu perdi o cabelo com uma maquina assim idiota da ourivesaria, a micro
retifica de ourivesaria ela fica pendurada assim, e tem um chicotinho, e ela é pouquissimo
potente 110 volts, foi ridiculo cara, a maquina estava rodando assim devagarinho, tava voando
sO uma poeirinha assim atesta, e ai puxou o cabelo junto.

Nossa cara.

E entdo assim, mas aqui eu nunca sofri nenhum acidente, até mesmo porque 0s
meninos estdo sempre de olho (risos), eles estdo sempre falando ¢ cuidado, e eu acho isso é
uma grande vantagem aqui sabe, € muito mais seguro voce ter isso assim em casa, é vocé tem
iSs0 aqui no espaco maker, com todo o suporte de assisténcia deles também, do que vocé
montar um Do It Yourself em casa, ai entdo eu vou pegar uma furadeira i... E vou fazer uma
estante aqui pra minha casa, dentro de casa assistindo um video no YouTube. E vai incomodar
0s vizinhos, vai ser uma poeirada toda dentro de casa. Os vizinhos eu ndo ia incomodar néo,

porgue eles incomodam de volta, entdo todo mundo se incomoda ta tudo certo (risos)

Fica Elas por Elas. (risos)
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E, até porque eu moro em casa entdo... o barulho abafa um pouco ndo tem muito isso,
se eu morasse em prédio talvez eu pensasse diferente? Talvez!

Talvez! (risos)
Mas se 0 vizinho me incomodasse eu ndo ia ter 0 menor pudor.

E antes entdo de vocé comecar a trabalhar aqui, como € que era? o que que vocé
fazia? vocé trabalhava em algum outro espaco?

S6 na minha marca mesmo.
Ta s6 na sua marca.

E quando eu me formei na faculdade, Claro que todo mundo precisa de dinheiro, se
ndo a gente ndo vive (risos).

A gente ainda ndo faz fotossintese também né. (risos)

A gente ainda néo faz fotossintese também né. O meu cachorro ainda também néo
aprendeu, entdo Unico ser da minha casa que fazia eu consegui matar, (risos), eu matei minha
plantinha.

Tadinha.
Tadinha do Joselito.
E ainda tinha nome? (risos)

Claro que tinha nome. Entéo eu acabei de verdade ndo querendo trabalhar em um
escritorio, porque eu sempre tive muito essa coisa da experimentacao, do fazer e tal, sempre
gostei muito, muito por conta da ourivesaria, que eu comecei la pequenininha no ensino
médio, pequenininha 15 anos né ja era adolescentes, e ai é assim, eu sempre fui encantada, eu
fui fazer faculdade de design por conta da ourivesaria, entdo todo um processo foi circulando
e virando essa bola de neve, e ai quando eu me vi formada, sem querer trabalhar escritorio,
porque se eu fosse trabalhar em escritério, eu iria trabalhar fechada num lugar, discutindo por
conta de ar-condicionado, que esquenta esfria, trabalhando com modelagem de 3D, que eu
tenho uma preguica de fazer, que eu ndo gosto, o dia inteiro olhando para uma tela de
computador, eu acho que isso, assim para mim, € um pouco, eu me sinto meio aqui um pouco
presa, claustrofobica, € deprimente para mim, eu acho que eu preciso desse espaco mais, mais
amplo, e dessa variedade maior, porque um dia eu estou fazendo uma corrente de elo de
madeira, no outro dia eu estou fazendo um brinco de encomenda, ai daqui a pouco eu fago
uma tabua de corte, ai agora eu quero fazer um painel quando eu terminar essa corrente de
elos, eu quero fazer um painel para o meu atelié, quer esconder os fios que passam assim la
nos quadros e fica feio, entdo é, todo dia € uma novidade sabe, sabe e tem muito mais troca, €
eu acho também que as trocas pessoais também sdo muito importantes, € assim desde, ha
mudou de lugar a ferramenta tal, até o tipo putz fiz caquinha, me ajuda aqui! (risos).

Isso é muito do espaco compartilhado né.
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Sim, sim.

Tem essa ajuda, mas também tudo tem pds e contra né, mas a gente vai chegar

E..é

E 0 que motivou vocé a trabalhar por conta propria, eu acho que vocé ja
respondeu né que vocé ndo queria ficar trancada dentro do escritorio.

Nenhum pouco.

Perfeito. E olhando agora para a sua formacgdo em design de produto, o que
vocé acha que ela mais te ajudou quando vocé comecgou a trabalhar por conta prépria?

A entender o mercado.
A entender o mercado?

E essa coisa da pesquisa do design, do processo de design estratégico, aqui eu
demorei muito para entender, por mais que ele seja trabalhado todos os periodos, de varias
formas diferentes, com varios focos, eu acho que o aluno na universidade, eu acho que poucos
alunos tém a maturidade de entender, infelizmente eu ndo fui uma dessas alunas, poucos
alunos tém a maturidade de entender isso muito cedo, eu fui entender no final da minha
faculdade, eu demorei alguns periodos a mais pra entender inclusive, mas eu acho que a
minha formac&o, do.... pelo menos na PUC, no laboratério da PUC ele foi extremamente
essencial, para que eu ndo perdesse a minha conexdo com a cultura maker, porque quando
voceé é aluno, vocé tem que fazer tudo e se virar para fazer tudo dentro do tempo, E te vira
linda, vai, faz, pega, o laboratdrio ta aberto de tal hora a tal hora, entdo vocé vai produzir, e
tem véarias matérias, ndo so né... Varias matérias de explorar materiais e ferramentas, e
técnicas, mas é tudo muito experimental, entdo eu acho que a propria cultura do ensino do
design aqui no Brasil é... Ou pelo menos da PUC, porque eu ndo sei do ensino de design de
outros lugares, ela proporciona esse contato, pelo menos um contato minimo, para a
experimentacao, eu acho que a faculdade deixa um pouco a desejar sim, ndo posso dizer que €
perfeito, mas eu tive o prestigio e a oportunidade de estudar na melhor faculdade particular do
Rio de Janeiro, ou quica do Brasil. Entdo o ensino 1a foi muito bom, eu tive oportunidade de
conhecer muitos professores que sdo também essenciais, nessa questdo de encorajamento do
aluno, e professores assim, as vezes eu fazendo alguma coisa de uma outra matéria, sentada
no laboratdrio pensando como € que eu vou resolver esse pepino, e ai o professor senta do
meu lado e fala assim ndo, mas ai poxa, tenta fazer dessa forma, entéo desde sempre essa
troca esta ali presente, e eu acho que isso no ensino é fundamental.

Com certeza.

O ensino clinico, eu acho que isso assim para o design tem que acontecer, ndo existe
0 ensino de design sem tentativas e erros, sem estar ali dentro do laboratério.

Concordo, assim Te vejo falando na minha boca, eu vivo falando isso para todos
os professores, eu falo assim olha se eu fosse o professor de projeto de produto, eu ia dar
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aula inteira dentro da oficina, porque eu sou da UERJ. Ent&o assim eu ia dar aula
inteira dentro da oficina porque o lugar fica povoado cara.

Pois €, no projeto final as aulas elas acontecem dentro do laborat6rio, meu projeto
final foi em 2020 entdo o projeto foi todo online.

Ai nossa.

Eu senti tanto, a minha sorte foi que eu fiz um projeto de design de joias, meu projeto
final foi em relac&o as joias, e eu tenho um atelié em casa, entdo eu ndo senti tanto quanto
outros alunos, mas mesmo assim faz uma falta, e vocé ta ali online, e vocé ndo € a mesma
coisa, essa troca ela faz muita falta.

Até trocar ideia com outros alunos também, o que eles podem ter a resposta
para algum tipo de questionamento seu.

Eu sou aluna chata, que adora outros alunos chatos, porque sempre é aluna chata que
olha e assim, e 0 que que vocé esta fazendo ai, a curiosa, que fica olhando, que fica falando ai
que legal, a mais poxa pra que que é, sabe. E Eu adoro também quando as pessoas vém
perguntar pra mim, porque eu acho que tipo, essa intencdo de vocé vim, de voceé se interessar
pelo trabalho do outro, é uma coisa que é bacana até para vocé como profissional, vocé virar e
falar assim putz, essa pessoa esta fazendo uma parada muito maneira, e uma parada que eu
n&o tinha pensado. E olha que legal como essa pessoa arrumou uma solugédo que eu jamais
pensaria, ou que talvez eu sei 4, eu pensaria de uma forma diferente, através de um caminho
diferente, ou sei 14 sabe, ou até de vocé descobrir uma nova area de interesse, como foi o caso
da marcenaria, foi por conta da PUC que eu comecei a me interessar por trabalho com
madeira.

E com outros alunos talvez mostrando pra vocé coisas legais pra em madeira,
vocé acabou...

Sim, sim.

E quais os principais conhecimentos, vocé teve que buscar quando assumiu a
sua producao?

Como assim?
Assim, ah eu na faculdade aprendi muito certa coisa, mas quando eu terminei a
faculdade eu tive que procurar muito isso, porque eu achei que foi fraco, porque eu acho

que ficou ruim e tal.

E o conhecimento... E eu acho que é mais o conhecimento técnico mesmo, como s3o
4 anos, eu acabei fazendo em 6 e meio, tudo bem.

Faz parte.
E faz parte, mas como s&o 4 anos, 4 anos é muito pouco tempo, por incrivel que

pareca sdo 8 periodos, mas ndo da tempo de vocé experimentar tanto quanto vocé quer, ndo da
tempo dos professores implementarem uma grade de ensino ideal, a utopia esta muito longe,
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conversando inclusive com a professora de joalheria da PUC, a Irina, ela é maravilhosa, ela
me contando da frustracdo que tinha de ndo conseguir implementar o curso de joalheria que
ela queria, sabe tanta coisa que ficou faltando, Por gemologia, é a aula préatica de ourivesaria,
pelo menos o basico, sabe laboratorio para experimentar, porque os alunos a gente tem aula de
historia do design de desenho de joias, e design de joias, sdo 3 aulas, sdo 3 matérias, se eu nao
me engano tem uma quarta matéria de histdria da joalheria 2, mas ndo tenho certeza, mas s
tem umas 4 matérias de joalheria num curso que é ridiculamente grande, sabe. e que tem
muito interesse dos alunos inclusive, muitos alunos interessam, mas acaba ndo tendo
oportunidade de estudar mais a fundo.

Entdo eu acho que muita coisa fica realmente por conta do aluno, até questdo de
materiais e processos, e tal, Eu acho que como é um universo muito grande, vocé pode ir para
qualquer lado, ha eu posso ir para o lado da saude, eu posso ir para o lado da area da
tecnologia, eu posso ir pra area maker, eu posso fazer Joia, enfim é um povo com muito mais
de 8 bracos né, sdo tantas areas classifica até.... eu acho que fica até injusto cobrado a
universidade, Unica exclusivamente responsabilizar a universidade, é pela falta desse ensino,
que ndo é utdpico, entdo muitas coisas acabam ficando nas costas dos alunos, s6 que também
tem muita gente que infelizmente, ndo tem condigGes de buscar por esse ensino, entéo
realmente tipo, setorizar o interesse, vocé descobrir, vocé ter esse espaco na faculdade é super
importante, mas eu acho que falta um pouco também saber balangar, porque é sempre aluno
chorando, porque é muito pesado o ensino de design, € muito pesado, a cultura maker dentro
da universidade, a cobranca aluno também, é muito forte, eu acho que as pessoas, elas acabam
tendo até uma falta de apoio portanto emocional, quanto estrutural, quanto um Monte de
coisa, porque tem muita coisa que depende Unica e exclusivamente do interesse do aluno, e se
ndo depender do interesse do aluno é tipo beijinho, beijinho tchau, tchau sabe. eu acho que é
iSS0.

Entendi. Agora olhando assim para o espago maker, quais as trocas que vocé
pOssui com 0 espaco e com as pessoas, eu estou falando assim: fazendo cursos ou vocé
dando cursos, por exemplo, auxiliando outros makers com a sua experiéncia, fazendo
servicos talvez para outros makers talvez, como que é? vocé consegue listar mais ou
menos essas trocas?

Eu ja dei aula dentro do meu préprio atelié, mas foi uma coisa bastante informal
assim, eu faco muita coisa aqui, justamente o meu estudo ele ndo terminou no curso, eu
estudo muito tentativa e erro, e eu sempre acabo perguntando para 0s meninos, como sera que
eu faria um negdécio, sempre pedindo opinido, ndo sei 0 qué e tal, porque o Sandro as vezes
pensa uma coisa, o Pedro pensa de outra forma, o Caio pensa de uma outra forma, e as vezes
tem uma forma mais facil, as vezes tem uma forma que é mais facil para mim até, entéo eu
sendo residente aqui eu continuo, eu vejo muito isso ndo s6 como uma produgdo, mas como
um estudo, fazendo as aulas eu acho bem bacana, porque no curso; eu fiz 3 cursos daqui, se eu
pudesse faria todos,(risos).

Quiais os cursos vocé chegou a fazer aqui?
Eu fiz o da tdbua de corte, a marcenaria Moderna, e o de madeiras brasileiras

Legal.
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E nos 3 cursos, e até na residéncia mesmo a gente vé a relagio com os alunos, e a
relacdo com os residentes, a gente vé pessoas de todos os tipos sabe, tem uma senhorinha
aqui, que mora aqui perto, que vem aqui renovar os maéveis da casa dela, tem Cicero que é
talentoso para caramba, que é Maker, acho que nédo trabalha com isso, € Hobista, tem gente
que trabalha aqui, tem gente que vinha como residente que acabou sendo contratado, entéo
tem de tudo um pouco aqui dentro, e eu acho isso muito legal porque a gente vé que €
acessivel, que com cuidado, que com respeito as ferramentas, com respeito ao espaco e tal
qualquer um pode realmente pegar e colocar a mao na massa, e essa cultura do méo na massa
é muito ampla, entdo as relagdes é assim, é mais relagdo de, eu continuo com uma relacéo de
aluno embora eu... semana passada inclusive o Pedro virou e falou: vocé ndo é mais aluna
aqui. (risos) Eu me vejo como aluna, entéo...

Somos eternos alunos

A gente ndo pode deixar nunca de aprender, quando a gente deixa de aprender é
quando a gente perde o tesdo nas coisas sabe, em tudo pode ser um aprendizado.

E quais séo as vantagens e as desvantagens no espaco maker?

Olha, as vantagens sdo muitas, desde um espaco proprio para fazer bagunca, que eu
ndo preciso fazer bagunca na minha casa, sujar minha casa inteira, além do suporte dos
meninos, o suporte das ferramentas, ndo precisar fazer um investimento tdo grande assim,
porque assim poxa eu queria ter uma marcenaria na minha garagem, se eu pudesse, s pra
nivelar o piso ia sair em 20000 reais. (risos), olha o montdo de maquina que eu compro com o
nivelamento do piso (risos). Entdo tem muita vantagem, além da seguranga também, eu acho
gue aqui passa uma seguranca muito grande né, 0s meninos sempre, talvez coisas que eu
fizesse em casa, por exemplo dentro da minha propria casa eu me escalpelei, com uma micro
retifica que eu trabalho ha 10 anos com ela, sabe, com uma maquina que assim... porque?

Deu mole!

Sim dei mole, aqui eu ndo tenho essa oportunidade de dar esse mole, porque 0s
meninos estdo sempre 6 o 6culos, 6 a mascara.

O cabelo

Presta atencdo, segura firme. (risos), entdo tem sempre essas puxadinha de orelha que
sdo para 0 nosso bem, as trocas, 0 ensino continuado, que se eu tivesse produzindo dentro da
minha garagem sozinha 14 o dia inteiro, enfiada com a cara |4 na bancada sozinha eu ndo ia ter
essas trocas, eu ndo ia ter outras opinides, eu ndo ia ter até geracédo de ideias, porque muitas
vezes a ideia vende essa troca que VOcé tem com a pessoa, ninguém é genial sozinho, entdo...
e também eu acho que é mais leve esse espaco compartilhado, ele torna as coisas mais leves,
ndo s6 mais faceis, mas como mais leves, mas agradaveis, ai vocé para toma um café, troca
uma ideia, pergunta como € gque esta o gato sabe, & uma questdo de vocé abrir a tua producao,
e abriu o teu espaco para uma convivéncia mesmo, eu acho que as vantagens sao muitas.

E as desvantagens?
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As desvantagens, eu tenho que pensar um pouco (risos), sinceramente eu nunca parei
para pensar nas desvantagens, eu acho que é assim é a questdo de locomocao, que as vezes €
um pouco desconfortavel, a locomogao,

A parte do compartilhamento das ferramentas talvez, espaco para
armazenagem.

Engracado, eu ndo vejo muito problema com compartilhamento, aqui eu néo vejo
esse problema, porque aqui a estrutura ela é realmente muito boa, tipo assim por exemplo, eu
vejo muito isso no atelié de ourivesaria que eu alugo para preparar material, s6 tem uma
iluminadora, entdo assim nesse atelié que também € um espaco maker, eu acho muito dificil
vocé encontrar na verdade qualquer atelié de ourivesaria mais de uma iluminadora, que néo
seja um atelié de ourives mesmo, que seja um atelier de escola, o atelié que eu alugo é a Rita
Santos ali no Flamengo, é um atelié super completo, mas assim tem um tribele quadrado, tem
uma iluminadora, tem um tribele redondo, um paquimetro, entdo assim essas ferramentas.

P6 um paquimetro é complicado.

E cé olha ali tem assim sei |4 nunca parei pra contar né, mas tem um Monte, deve ter
uns 20 paquimetros ali, (risos), eles vao ter que penar muito para ocupar todos o0s
paquimetros. Ao mesmo tempo, entdo assim, € nesse caso que € um outro espago maker ndo
falando daqui especificamente, mas de um espaco maker em geral € isso, mas falando daqui
eu ndo sinto muito isso, eu acho que uma desvantagem também que pode ser uma
desvantagem dessa troca, mas que tenha também a ver comigo é falta de concentracgéo, as
vezes a gente estda ali, a gente conversa, ndo sei qué e tal, e bla bla bla, fico enrolando muito,
tanto que semana passada inclusive de novo, Sandro estava na montagem com Caio e ai ele
falou assim ai 0 que que vocé fez hoje? eu olhei para a cara dele e falei ai eu me
enrolei.(RISOS) eu ndo fiz nada. Eu fiz droga nenhuma, e ai ele ficou rindo assim (RISOS).
Eu ja estou nesse projeto do Zé luz eu sei la deve ter um més ja, e o projeto zeloso ndo € um
projeto tdo complexo assim pra eu ficar um més nesse projeto, eu queria resolver eles em uma
vinda, eu to...

Na quarta
Essa deve ser a minha quinta, é pois €.
E ainda tem um cara chato querendo te entrevistar,

N&o que isso que isso(risos) Nao foi até bom pra me distrair, (risos)



