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TRABALHO TEGRICO - 12 PARTE

h) . l .
Inicialmente, transcreveremos algquns trechos que nos pare-
cem de importancia fundamental e ndo quisemos deixar de ci

.

.tar no presente trabalho.
Joan Beck

- 3 . . 3 * .
Durante os seis primeiros anos de vida & Qqus se realizam

as maiores transformagdes de uma crianga.

Em seis anos a'érianga passa ae um organismo que poucoqwis
pode fazer alem de espirrar, chorar, mamar 8 dormir, para
um individuo que pensa, raciééina, bfia, imagina, recarda,
e‘que deve dominar uma dificil linguégem simbélica e com-

plexas habilidades motoras.

"E£ssa explosao de dessnvolvimento nao acontece por acaso
OU pOr um processo pré-determinado.

Arrapidez com que acontece e ate onds chega, sao, dentro
dos limites, uma funggo direta da quantidade e variedade
de estimulagao esquematizéda4oferecida pelo ambiente"."

Dr. Leon Etisenberg

' L l_‘l 2 "~ ,
"Experiencia sensoria e necessaria a pasrcepgao sepsoria e

percepcdo & necesséria para & formulagdo de conceitos.
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Concseitos, por sua'vaz, determinam futuras FungEes.Sem con
ceitos ndo conseguiriamos funcionar bem,

Quanto mais estimulag3o sensdria mais percepgdes. Quanto
mais percepcOes mais conceitos.

E, qQuanto mais conceitos, melhor Fungao.

€ durante os primeiros anos de vida que o cerebro esta mais
apto a registrar experiancias sensarias.

£ por isso que 0s pais deveriam dar aolbeba todas as opor-
tunidades pqss{veis,_dantro dos limites da seguranga e do
;senso comum, para aprender atraves de uma ampla wvariedads
de est{mulos sensdrios"."

J
Or. Paul Dunn
George Mouly -~ Psychology for ‘Effective Learning
0 bomportamento & objetivo.
Ele n3o acontece simplesmenfe. Surge como parte dos esfor-
\ .
gos do indiv{quo para atingir suas metas e alcangar seus

'propésitos., ) o

A crianga aprende a satisfazer suas necessidades de forma

orientada.

Pressupondo-se que haja concordancia no uso da terminoclo-
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gia, entao os determinantes basicos do comportamento nao
sao as necessidades, que simplesmente dao energia ao orga-
nismo, mas os motivos, qus também orientam o organismo, jé

com gnergia, para alcangar as metas adequadas.

A satisfag3o das necessidades nao e um fato opcional.
; . Y e Cy. ~
Embora o individuo nao possa satisfazer todas as suas ne-
. ' . -’ . ~
cessidades, precisa de um razoavel grau de satisfagao das

C o * - s ” 3
mais importantes, pois isso e sssencial ao seu bem sstar.

Alguns individuos experimentam dificuldade em obter satis-
fagao para suas necsssidades; e podem recorrer a comporta-
mentos contraditdrios numa desesperada tentativa de lidar

com uma situagao frustrante.

' - - 3 I3 . L ’ - - - - +

Embora as necessidades fisioclogicas sejam mals essencials,
. L4 . - . . . . .

as psicoldgicas, por causa de sua relativa inexauribilida-

de, tendem a adquirir maior importancia na determinagac do

. 4
comportamento em uma sociedade evoluida.

. r . +

- Embora posta em divida quando apresentada como unica expli
- ~ i3 03 . ) - <
cagac do comportamento, a teoria "drive-reduction" ainda &

bastante Gtil.

‘De acordo com a teoria "drive-reduction", o .comportamento
-~ -~ ¥ ~ C, ) " o~ -
opde-se a frustrag3c de uma necessidade; e e entao orientg

do no sentido de obter slivio da situagdo resultante.



As experiencias mais recentes de estimulagaoc, como por e-

xemplo a de White, sao mais positivas aparentemente.

As teorias de estimulagao mais frequentemente aceitas sao
as ‘que se baseiam nos impulsos de curicsidade, exploragao,

atividade, manipulagao & competéncia (White).

0s langadores dessas teorias consideram, em: suas premissas
.. . ¢ ' . - : .
basicas, que novos estimulos funcionam como agentes motiva

.

dores.

Aparentemente representam uma necessidade de dominar o meio
circundante ou talvez parte de uma necessidade maior de

novas experiencias.

A crianga mostra, desde céedo, é necessidade de explorar. 3
atraida pof objetos vistosos, quer ver o qus ha do | outro
lado da rua, team um desejo quase compulsério'de mexarﬂ; em’
tudo. o

Isto se.reléciona de perto com a necessidade de fazér, rég-
lizar. ‘ |

A crianga quer dirigir a bicicleta, quer saber o que faz o

” . .
relogio andar.

White define a competéncia como sendo o impulso que englo-
ba os de atividade, curiosidade, exploragdo e manipulagzo,

pois no seu entender, ésses sao simples aspectos de compae=-



~ *
tencia.

A palavra competéncia e usada no mais amplo sentido de ha-
bilidade para levar avante uma transagac bem sucedida (ig
terrelacionamento) com o meio ambients e dessa forma cres-

*

cer.e se desenvolver, mais do que puramente manter-se.

White também explica os impulsos de exploracao, manipula-
*¢§o e 0s comportamentos de atividade geral como parte do
processo pelo gqual O individuo aprende a se relacionar efeg

-tivamente com o meio circundante.

. L4 ~ . * - -. ‘ A( .
De consideravel reforgo para se aceitar o estimulo como ba
. . e , Lo . ’ .
se da motivagao e a evidencia concernente aos efeitos da

. . M A - -
carencia sensgorial.

Os estudos reFerenﬁes-é falta de estimulos e suas conse-
quencias aventam a pOSsib;iidade de qus um organismo habi-
tuado a um alto grau de estimulos vai necess}tar de maiores
estﬁmulos‘do-que um‘prousnienté de um meio ambients mais

.

# .
precario,

-Isso concorreria para realgar os efeitos diferenciais re-
sultantes de experiéncias precoces e bem podem ter impor-
tdncia significativa quanto ao &xito de criangas-das clas-
ses mais baixas e sua prontidao para a escola, por axam-

plo,



. I : . . . s o :
De fato, e possivel que isto seja significativo quando con
.sideramos que as pessoas das classes inferiores tem produ-
tividade baixa ou nula & sempre foram acostumadas a um bai

iy 4 . ~
x0 nivel de estimulo s realizagdo.

Us estudés acima, e outros, sugerem Qque um dos pré-requisi
tos mais elémentares para o bem estar do homem (e aparente
mente do animal) seja o impacto‘de uma considsravel qQuanti
dade de estimulagado do meio ambiente, especialmente nos

primeiros estagios do dessnvolvimento,

Experiéncias precoces tém um ﬁapél preponderante no desen-
volvimento posterior ds personalidade.

.Parece-nos agora que o0s piores efeilos que o internamento
(Hospitais, orfanatos) provoca nas criangas novinhas - e
que'éram antes atribuidos a carencia de cuidados maternos-

'saoc resultado de carancia sensarial.

.

1Y

Os limitas da #apacidade individual eétgo determinados qg
forma consi@eaéuel pelas potencialiqédes herdadas.

: . :
" Pesquisas recentes em sstimulagao precoce provocaram, eﬁ-
tretanto, uma reconsideragao na anfase que se dava a inva-
riabilidade do processo de amadurecimenfo e dos limites
que poderiah sar atingidos pelasfcépacidadas humana & ani-

mal.
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As possibilidades de se liberar, atraves de estimulos pre-
1 3 ~ - . [
'coces 8 modificagoes nos metodos, o potencial ate agora
P . r A . r N L d .
considerado intocavel, encontraram apoioc empirico e teori-

-

co.

.As pesquisas sugsrem também que ha necessidade de mudanga
- . .' o . . rl

quanto ao significado de capacidade, que ao inves de ser u

ma coisa que se tem, passaria a significar que se desenvol

ve.

'A crianga tem um necanismo interno voltado para o sucesso,

no seu dese jo de crescer.

- # V _~ - ) a
£ iamentavel que tao frequentemente os adultos interfiram
para lhe arrefecer o entusiasmo, submetaendo-a a frequentes

e custosos fracassos.

Um pouco mais dse atengEO no se .estabelecer prontidao,antes
de introduzir novas atividades, viria poupar aos professa~
res muitas dificuldades quando tivessem que motivar estu-

dantes re;ytantes.

Se.levarmos em conta criangas normais em meio ambiente u-

* - Ll - ’
sual, verificaremos que o QI e relativamente constante.

Recentes pesquisas demonstraram qus ha grande possibilida-

de de se aumentar o desenvolvimento intelectual da criangs

v + om diniul : « ot - L™ X



atraves de uma estimulacao precoce sistematizada.

b s s e "~
Embora basicamente motoras, as capacidades psicomotoras sao
- . £ . . L
governadas pelos mesmos princlpios-psicologicos,
~ s, . .
Elas sao basicas ao comportamento, nos sesus aspectos mais

intelectuais, verbais s, digamaos, académico.’

De fato, por sua natureza essencialmente absrta, a aprendi
zagem psicomotora fornece excslentes exemplos de’  alguns

" dos principios psicolégicos'da aprendizagem.

0 desempenho psicomotor, em espscial no que se refere a ha
bilidades complexés, envolve grande parte de atividade men

tal.

Irviing, em lgdé, por exemplo, chegou a conclus3o de que
‘nessa atiﬁidade tao simples como atirar argolas, propicia

a2 atividade mental melhora de desempenho.

~ , -, . . ' ~ . A )

N3o s6 ha uma consideravel mudanga no padrao de habilida-
. . ) R

des requeridas para se alcangar nos 19s e 292 estagios de

. LA ', , I a .

proficiencia, mas tambem a competencia se torna cada vez
. ~ ’ . o .. .

mais uma fungao dos habitos espacificos adquiridos no trei

namento precoce.

Um aspecto da personalidade que ate pouco tempo tem  sido

~

muito negligenciado & a criatividade.:
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De fato, excetuando-se misicos e artistas talentosos, o in
dividuo criativo continua sendo depreciado em nossa socis-

dade..

Temos muitos tecnicos, mas as pessoas que podam ter ideias

originais sao raras.

0 problema n3o é peculiar aos nossos dias.
Simplesmente reflete que ha grande necessidade ds criativi

dade numa sociedade bem desenvolvida.

A cultura n3o pode psrmanecer estatica.

. ‘ - A~ . '
Precisa ser dinamica e crescente.

Ld 3 3 o
Nos estivemos muito ocupados em preservar nossa cultura.
Nossos ob jetivos tém sido mais inculcar do Que promover seu

avango.

Temos nos concentrado muito nas pessoas capazes de acumu-~ -
lar‘conhecimen£os, mas_nEO 530 nécessériaménte as que pd—
dem vir a criar novos conhacimentos. ;

Drecisamos diferengaf entre taleﬁtosos conformistas que po
dem ser treinados para vir a sér manipuladores das ideias
dos outros e n3o-conformistas inventivos capazes de abrir

novos caminhos ao conhecimento.
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Precisamos, em especial, visualizar os estudantes como pen
sadores, produtores e criadores, mais do qQue pura e sim-

plesmente aprendizes, ou, como diz Taylor, "esponjas" ou

"vomitadores",

Apesar de possuirmos o melhor sistema educacional do mun-
do, nosso programa .espacial, por exsmplo, teve que se a-

poiar quése'que integralmente em cientistas importados.

r
A

A criatividade, e dirigida diretamente na solﬁgao de proble

mas.

Pode ser encarada como uma combinagao de pensamento realis
ta e imaginagao.

Um tigo de resolugéb de problemas sem resposta pré-determl
nada, Frequéntementa tendo a autd-expressEO como caractse-

L . .
ristica dominante.

A escola precisa encorajar a criqnga a pensar de uma forma
nova para ela, |

£ qualquer pessoa é capaz de desenhar, pintar, projetar um
'uestido'ou uma caéa, escrever uma musica ou uma carta, em-

. A . o . ~ -,
bora para a maioria nenhuma dessas realizagoes va receber

aclamagao publica.

Se aceitarmos o fato de que qualquer pessoa tem capacidade

de criagao, o problems dé‘educacgo ndo esrd o de produzir



. . . . ” . N . - .
criatividade, mas ao inves disso, permitir & encorajar a
0 . . I3 4 -
criatividade gue ja exists.
”» .
ualquer pessca e capaz de criar.
~ rd Fd . . . - ” .
Nao e uma dadiva sspecial restrita a poucos, nem e proprieg

~dade privada dos mais brilhantes.

. . . 3 # + . .
Descobriu-se que a criatividade e relativamente independen

te do QI tradicional.
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se goz

y : - - Id
0 relacionamento da crianga com o0 meio que a cercaVvatraves

dos sentidoé{

Tato, olfato, visdo, audigdo e paladar, sao os meios com

que entra em contato com o mundo.

. I . ) - N . -
Os psicologos afirmam que o ser humano tem -necessidade in-
4 s [ .
trinseca de se relacionar e que os estimulos determinam es

sa necessidads.

Coma e porqué @ssas coisas acoqtecem, continua a ser uma
incégnita, pois o cérebro e seu funcionamento ainda nEo
- sao suficientemente conhecidos.

N6 entahto, podemosiafirmar:

A crianga quer relacionar-se‘com 0 ﬁeio circundante s para
isso se empeﬁha ao maximo; ela quer conhécer,.ela quer
ver, tocar, sentir; quer abrender como sac as coisaé;g e,
porisso brincaj; ninguém ensina a crianga a brincar; ' ela
-sabs. | |
Entretanto, para que ela utilize sssa capacidads 550 neces
sarios est{mdlos e oportunidades.

. . ’ 4 . .
Quanto maior a quantidade de estimulos, mais oportunidades
o ) ’ P

tem & crianga para brincar e se relacionar.

_Ubservaqﬁes provaram que aqQuelas criadas num meio altamen-



13,

te estimulante, e onde tem muita oportunidade de participz

~ - - . - . .
cao, desenvolvem-se mais rapidamente Qque as criangas de um

meio menos favorecido.

Tgm comparativamente QI mais elsvado e aprendgm colisas com
plexas com'maior rapidez.

As teorias que afirmam que a crianga s6 esta apta para o
aprendizado.da leitura e da escritea quando alcanga seis ou

sete anos, comegam a ser questionadas.

Recentes esxperiencias no campo da aprendizagem mostraram
Que criangas de dois e tras anos sao capazes de aprender a
ler.

Por que sO aos seis anos estaria a crianga madura para a-

prender?

"Por falta de capacidads para faz8-lo antes ou por falta de

estimulos adequados e suficientes?

Por volta de 1920, Maria Montessori revelucionou o sistema

‘de aprendizagem quando levou criangas de quatro e cinco a-

—=

nos e aprenderem a ler e a escrever.

Embora a aprendizagem dessas habilidades nao fosse O seu
. . : . . o~ -’ ~
objetivo principal, esses fatos e que chamaram a atengao

para. seu sistema,

Montessori desejava '"criangas rigorosamente disciplinadas

no mais slevado sentido da palavre por ee toroem deeenvol
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vido e feito senhoras de si mesmas, pela liberdadeﬁ.
“Queria criangas-com capacidade de concentragao, ihdependeg
tes de esp{rito, fortes de vontade e claras de pensamento.
Dizia sempre "As coisas s30 os melhofas mestres".

Inventou brinquedos os mais variados, planejados cuidado-

'samente, a fim de guiar o progressoc da crianga.

-Suas criangas aprendiam brincando.

Em 1920, aprenderam a ler_é e;érever brincando.

Talvez possamos concluir.que "brontidgo" paré a leitura o=
a escrita nao & uma questEqrdé idade.

Independe disso como fator exélusivo.

£ bésicémehte uma.questgo de duantidade de estimulos e de
sua orientagdo adequada. |

Atualmenté'qs estudiosos afirmam que o periodo em que o cé
rebro da crian;é se desenvolve mais rapidamente é do,naécl
mento aos seis anos,

£sse 6 o perfodo em que ela esta mais raceptiua e temfmais'

capacidade des aprender.

Disso tudo podemos verificar a necgssidade 8 importancia
do brinquedo,

Com o brinquedo a crianga sé_diuerte; se relaciona com o}
mﬁndo'e inicia seu aprendizado da vida.

Interessa-se pelos mais variados tipos de brinquedos.

Tém necessidade de diferentes tipos de estimulos. E sua pre

-~
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\\/
ferencia recai pelos brinquedos que lhe oferegam oportuni-
dades de criar.
Quanto mais abstrato for, mais tempo passara com éle.
Uma crianga deveria ter oportunidade de se utilizar dos
mais diversos e variados tipos de brinquedos.

b
Arnold Gesele organizou uma lista dos principais interes-
ses da crianga.
4

. ) 3 V“ - -‘ ]
Vamos transcrever essa lista com referencia as idades ‘de

fad -
tres a seis anos.
~ - . .
Aos tres anos _ - '

- Brinca, maneja o velocipede

- Brinca com caminhOes, carrinhos e trans

~ Brincadeiras domesticas com bpnecas e Waterial de limpe-
za.

- Brinbg com amigos imaginéuais ’

- Brinca ds caéinha 8 cabana com outras criangas, utilizap
do quipamentos simples.

- Brinca com barro e areia. Faz5bolos; tortas, ~caminhos,
tineis. Combina com-outros materiais,

- Blcos - constroi estruturas, utilizando blocos de diver-
‘'sas formas s tamanhosf

- Pode caombinar blocos e trens.

- Gosta mais da construgdo que de brincar com produtos tef

minados.



1le6.
Aos quatro anos

- Prefers brincar com outras criangas

- 8rinquedo dramatizado de casa, cabana, trem, hospital.
Inclui roupas e accessorios. Combina o real com o imagi-
‘nario. | - '

f; Anda de velocipede e faz ex;biqﬁes.

- Brinca com amigos imagindrios

- . Desenha, pinta, colore

- Admira seqs.préprios produtbs, sejam de argila, pintura,
" papel ou blocos. |

- Blocos - faz construgdes detalhadas.

) . ’- R . ~
Combina com moveis para suas dramatizagoes.

Constroi em colaboragao com outros.
Ros cinco anos : '

— Brinquedo mais independente. Gosta de brincar dentro: ou
‘fora de casa, dependendo das condigodes climaticas.

- Prefere ter um adulto por perto..A maior parte das briﬁ-
cadeiras tem como centro de interssse a casa. 1-Constroi
uma com blocos grandes ﬁﬁ com mdveis e cortinas. Brinca
imitando os adultos.

-.Brinca com bonecas como-éelfassem bebes

- Salta, danga, trepa.

- Usa o Veloc{pede, empurra um carro,.

- Experimenta os patins'com-rodas. Pula corda.
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- Usa areia para fazer caminhos, transportando-a em carros
- J6go imitativo - casa, cabana, hospital,

- Pinta, desenha, colore, recorta, arma quebra-cabegas -

- Copia letras e ndmeros

- Jogos de casar figuras e formas diversas

- Construgao cbm blocos pequenos e grandes

- Gosta de reproduzir modelos com seus blocos
Meninas

- Brincam com bonecas, brincam de casa 8 se enfeitam

-~

Meninos

- Blocos, ferramentas, carros e caminhdes, jogos de guer-

. . P .
ra, brinquedos mecanicos.
Aos sels anos

- Elabora e amplia osrinterésses dos cinco anos.

- Brinca com barro, areia e agua

- Brinca de ésconder

—‘Exibe-sebno balangb, na corda e no triciclo.

~ Joga bola., Langa-a e fa-la saltar,

-~ Jogos desordenados sem restrigaes - irepar, natagao.
- Interesse por patins de rodas.

- Carpintaria simples: serrote e martelo.



Jogos de mesa = &artas, dominé, anagramas e quebra-cabg
cas. | |

Pinta, desenhe, colore, modela. Recorta e cola papéis
CLoleciona ob jetos diversos

Desenha letras de imprensa para soletrar palavras
Jogos de solatrar orais ou de nimeros )
Bringquedos da imaginaggo = imagina que g um carro, um ob
jeto, um cavalo, etc.

Usa os blocos com imaginaggo e santido construtivo.

Meninas

Meninos

Lo, ’ F . . -’
Brinca com bonecas e accessorios {roupa, equipamentos,mc
veis).

Vestem-se com as roupas dos adultos

Brinca de sscola, casa, biblioteca

‘Brinquedog tipo "mecano"

Brincam de gquerra, cow-boy, soldado, ladrao.

Escavagao de pogos 8 jardinagem.

Interésse pelo transporte - empreégo de vagoes, trens, ca

minhdes, avioes e botes.

Numa tentetiva de generslizageo ohegar{ampe ace oefWwintoe

: . » . -~ .
tipos des brinquedos necessarios a crianga.
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l. Essencialmente sensoriais
2. De dramatizagao

3. De imitagao

4. De observagao

S. De adestramento motor
6..De afetividadse

7. De imaginagao

8. De criacgao, setc.

, . ) . .
Se esta certo ou errado apressarmos 0 dessnvolvimento de u
) R - ' .
ma crianga, e pergunta a ser feita,
Se ela deve ou nao ser levada a um aprendizado precoce,n3o

creio que a atual geraQEO possa responder.,

A partir do momento em que a crianga deseja aprander e &
. ¢ . : .
capaz de faze-lo expontanea e alegremente, acho qus deve-

mos proporcionar-lhe o que deseja.
0 mundo atual & bem diferents do mundo da nossa infancia.

"Quando a-crianga de ho je estiver adulta, talvez ésteja em
mélhdres condigcGes de resﬁonder do que nos.

Especialmente se o melhor aproveitamento de suas capacida-
des na infancia leva-la a melhores condigoes de compreen-
sao, relacionamento & rsalizagac na vida adulta.

Cabe a néé no momento a tarefa de proporcionar-lhe estimu-

'

los. Ds sscolher seus brinquedos.

.
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E de,através os brinquedos, oferecer oportunidades para e-
la amanh3, talvez, decidir melhor, talvez,escolher melhor,

talvez, participar melhor.
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Pro jeto a ser desaenvolvido

Consumidor

’ . i .
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PROJETO A SER DESENVOLVIODO
Brinquedo para crian¢as de 3 a 6 anos

Apés consultas a profassares e orientadores inFantIs,
pasquisamos 0o mercado de brinquedos.
Observamos que as criangas na faixa de 3 a 6 anos eram

as menos favorecidas por €sse mercado.

.

-Pouca coisa havia que oferecesse oportunidades des de-

senvolvimento de raciocinio, imaginagao e capacidade

de criagao.

Nosso produto visou poftanto a crianga de 3 a 6 anos,

L] -~ . 3 ’ ’
de forma a atender seus interesses 8 propiciar-lhe copn

a Bad b - L] -
‘digoss favoraveis ao desenvolvimento.

Embora n30 visassemos basicamente um brinquedo "educa-
tivo", ésse aspecto nao foi desprezado.

0 aépecto educativo seria o de cfiar oportunidades pa-
ré uma éuto-aprendizagem a éef feita através de obser-
vagOes 8 conclusdes tiradas’aspontaneamante pela pré;

hY

pria crianga.



2. CONSUMIDOR

Caracteristicas principais da crianga de trés a seis

anos

-

2.1 Caracteristicas Antropométricas _

- de acordo com Oreyfus

ANTHROQPOMETRIC DATA - MALE AND FEMALE CHILOREN
top fiqure in box is data for boys, tover figure is {or girls, ond cne figure cpplies 10 both, :
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INTERESSES GERAIS

- de acdrdo com Gasell

-~
Aos tres anos

- Brinca, maneja o velacipeds

- Brinca com ﬁaminhaes, carrinhos e trens

- Brincadgiraé domésticas com bonecas e material de
limpeza ‘

- Brinca com amiéos imaginarios

- Brinca de casinha e cabana com outras criangas, u-
tilizéndo equipamentos simples

- Brinca com barro e'areia. Faz bolos; tortas, cami-
nhos, tuneis. Combina com outros materiais

- Blocbs - constroi estruturés, utilizando blocos de
‘diversas formas e tamanhos

- ﬁope combinar blocos e frens

- Gosta mais de construgﬁp que de brincar com produ-

tos terminados

Aos quatro anos

- Prefere brincar com outras criangas

- Brinquedo dramatizado de casa, cabana, trem, hospi

) L [ 3
tal., Inclui roupas e accessorios.

Combina o real com o imaginério.



- Anda de velocipede s faz exibigdes

- Brin;arcom amigos imaginérios

- Desenha, pinta, colore

- Admira seus proprios produtos, sejam em argila,pin
tura, papel ou blocos

" - Blocos - faz construgoss detalhadas

- Combina com mdveis para suas dramatizacgoes

- Constroi em colaborag3o com outraos
Aos cinco anos

- Brinquedo mais independente. Gosta de brincar den-
tro ou fora de casa, dependendo daé condigGes cli-
maticas -

- Prefere ter um adulto pbr perto.

A maior parte das brincadeiras tem comoc centro de

3
.

interesse a casa. b
Constroi uma com blocos grandes ou com moveis 8
cortinas. Brinca imitando os adultos.

- Brinca com bonecas como se fOssem bsbés

- Salta, danga, trepa

- Usa o velocipsede, empuré um carro

- Expserimenta os patins com rodas

- Pula corda - '

- Usa areia para fazer caminhos, transportando-a em
CBI‘I‘OAS.

- Jogo imitativo. Casa, cabana, hospital

- Pinta, desenha, colore, recorta, arruma quebra- ca

begas



+ » .
Copia letras e numeros

Jogos de casar figuras e formas diversas

Construcao com blocos pequenos e grandas

Costa des reproduzir modelos com seus blocos

Meninos: blocos, ferramentas, carros e caminhdes, jo

gos de gquerra & brinquedos mecanicos.

Ros seis anos

- Elabora e amplia os interésses dos cinco anos .

- Brinca com barro; areia e agua

- Brinca de esconder

- Exiba-se no balango, na corda, no triciclo

- Joga bola. Langa-a e fa-la saltar

- Jogos dgsordehados sem restrigﬁeg - trepar,natéggo»

- fnterésse por patins de rodas

- Carpintaria simples.com sgrrota e martelo

- Jogos de mesa = cartas, dominéé, anagramas & que-
bra-cabegas | |

- Pinta, desenha, colore, modsela. Reborta e cola pa-
péis

- Coleciona objeﬁos diversos

- Desenha letras de imprensa para soletrar palavras

- 30905 de soletrar, orais-ou de nUmeros.

- Brinquedos de imaginaqul-_imagina qus é.umlcarro,

um objete, um cavaele, etc. '



6.

-~ Usa os blocos com imaginagao e sentido construti-

vo
Meninas:

. - » - .
- Brinca com bonecas e accassorios (roupas, equipa-

LY

.
mentos, moveis)

- \Usstem-se com as roupas de adultos

- Brinca de escola, casa, bibliotseca
Meninos:

- Bringuedos tipo "mecano" - ' o
- Brincam de guerra, couw-boy, "soldado-ladrao"

- Escavagao de pagos e jardinagem

- Interéssa pelos transportes - emprégo de vagdes,

trens, caminhOes, avides & botses



=-J

(

0BJETIVOS VISADOS

Arran jos variados

Atraves déles, desenvolver a criatividade da crianga
: . ~ . . ’ . . N ~
imaginagao 8 raciocinio, permitindo a construgao de
ambientes, etc.

Adequagao de medidas

Medidas que permitam a crianga a maior- participagao

'possfuel. Com possibilidades dela "gntrar" no brinque

do. Proporctional ao seu tamanho.,
Cores

A crianga gosta da cor, de cdOres vivas principalmente.

Elas estimulam ssus interssse pelos objetos.
Atividade fisica

A crianga necessita de atividades para desenvolver

controle motor e exercitar-se, de um modo geral. A a-

tividads F{sica,promoua 0 desenvolvimento da mente.



PRODUTO

A partir das obssrvagoes feitas, decidimo-nos por um

conjunto de slementos coloridos, por vermos nisso

possibilidades de atender nossos objetivos.
ELEMENTO BASICO

formato

0 produto devs ser adequado as medidas da maior cri-
anga assim como as da menor.,

Baseando-nos na tabels de Dreyfus, obtivemos as medi

* -
das necessarias:

'K - larqura dos qUadris

(visando a crianga poder sentar-se dentro da cai
xa)

'Logo: maior valor de K = .8,% pol = 21,3 cm

'F - entrepsrnas ac chao

(para que a menor crianga entre na caixa-com fa-
cilidade)

Logo: menor valor de F = 17,2 pol = 43,68 cm

B + Y - com 2 crianga sentada, distancia que vai do

chao aos ombros
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3 - b ) . . . R
(permitindo a menor crianga livre movimentagao

dos bragoé).

Logo: menor medida de B +« Y = 13,1 pol = 33,2cm-

Precisamos, ainda, de outre medida que a tabela nao

. . ’ ~ . . s -
oferecia - distancia que vai da ponta dos pes as cos
tas, numa crianga sentada no chao.

Em experiéncias diretas chegamos a 50 cm.

. . ~ T,
Portanto, nosso slemento devia atender as seguintes

. g 4 *
condigoes basicas:

- permitir a crianga sentar-se no seu interior
- altura (8 + Y) < 33,2 cm { 43,68 cm
- comprimento 50 cm

- largura > 21,3 cm

Essas medidas lsvam-nos a um paralelepfpado.
S : . )

Prevendo maior necessidade -de espago, aproximamos as

medidas chegando a:

A-= 30 cm
L = 30 cm
C = 60 cm
Chegamos assim a uma caixa retangular, sem uma das

faces maiores, em qus O comprimento & o dfbro da lar

gurs e da altura.

et et — ot



4.2.2

-A face maior tem,portanto, o dobro da area da face
menor.
Outros slementos , .

L

Tivemos gque levar em conta: '

- 8spago ocupado pselo bringquedo gquando fora de uso

- possibilidades de grupamento

. . . ¢ ! . ~ ;
Levando o primeiro 1tem em consideragac, vimos a ne-
cessidade dos outros elementos caberem todos, juntos,
no primeiro (no maior, portanta).

Possibilidades

Podf{amos pensar em sdlidos fechados (cubos e parale-

£ . ~
laepipedos) ou caixas (sem uma das faces)

1 - 2 cubos iguais (ou caixa)

2 - 4 cubos iguais (id- )

3 - 1 cubo e 2 paralelepipedos (id-)

, . [ . . .
4 - numero variavel de paralelepipedos iguais (caixas)

S - caixas retangulares que diminuissem proporcional-

mente, etc.

Opgao final

Experimentamos com modelos em escala reduzida.

-
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A soluggo‘que ofereceu maiores vantagens (encaixses,
grupamentos, étc;) foi a de caixas retangulares, que
diminu{ssem de tamanho em relagac ao primeiro alemsn

to, mantendo sempre as mesmas proporgoses.
”, A
Numero de Elementos - cores

Quanto maior o nimero de slementos, maiores possibi-

. lidades de variagao.

. - -~
Inicialmente, pensamos em trés, correspondendo as co
. » + '
res primarias: vermslho
amarelo

azul

- .. L4 . A
Achamos insuficiente o numero de variagoes possilveis.
. : I3 L I3
Finalmente resolveu-se que 6 seria o numaro ideal,
. ¢ # . ey . me A
pois manteriamos uma logica na distribuigac das co- )
res, fazendo tom que a cada elemento correspondesse
-~ N S Lo !
uma cor primaria ou secundaria.
A crianga seria enriquecida pela observagao das coO-
st ~
res se fizessemos com que, de acordo com o tamanho

.- A - . LR .
dos elementos, entre cada duas cores primarias esti-

vesse a resultants da sua mistura.

Concluindo:

12 elemento -‘_uermelho

28 " ' ‘ laranja

i " amarelo
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* 49 plemento - wverds
g = azul
62 " - violeta

4.3 Material

4.3.1 Materiais Disponfiveis
Organizamos uma tabela rudimentar, para comparar os
materiais dispon{vais 8 qQue apresentassem alguma pos

sibilidade, a fim de guiar nossa escolha.

Atribuimos’ valores de 1 a 4, de acOrdo com a adequa-

~ L. . rd
gao dos diversos itans,

Total
Metal ' 2 2 & 1 1 1 11
Aérilice ' 2 2 3 1 1 1 10
Poliester | 3 2 | 3 | 1 | 1 2 12
. Isopor 4 4 1 3 1 3 16
Papelao
(Cartonagem) 4 3 z 3 3 3 18
Papelao ‘
ondulado 4 3 3 4 4 4 22
Papel cartao 4 4 1 3 3 4 19
t 4]
© 1 0>
[Tl 5, [10) W @ -~
c Lo | Dow
\ [ I Q L - CcQ :
one— c Q O L e 0 = .
C M - <@ o ] o Li0O © .
[ IS - w DO - od .
N 0 o © el T Q (2] —
b I (=] o=y 4 ] [43] M| 42 Q fas]
o n (5] [45] w] 00~ N -
Q m <@ [1}] 2 10 0 © 4 2 [1+] e}
Uy & (a8 (v [ ] =] QU+« iQ =3 -
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4.3.2 Opgao

Apesar de bastante emp{rica a tabela anterior, pode-

mos afirmar que entTe os materiais disponivels, O pa

pelao ondulado 6 realmente o qué melhor atendeu aos

nosso objetivos por apresentar as seguintas vanta-

gens:

1 - minimo risco de acidentes

2 - bastante leve

3 - possibilidades de industrializagao: todo o pro-
cessamento & mecAnico. Dispensa acabamento e opsg
ragdes manuais.

4 - 6 bintado durante o processo industrial

S - resisténcia adequada aos nossos objetivos
Especificagao do material
Juntamente com o Departamesntoc de Projetos de Klabin,

IrmEcs & Cia., chegamos 3 escolha do papel3o adequa- .

do ao nosso projeto:

Tipo - 35 - 35 L

(onda de 3 mm de altura, de papel 130 grs.,entre du-

as fGlhas de papel de 350 grs).

Dimens3o das chapes - largura 2 m e comprimento de-
. L]
pendendo de nossas necessidades.

v ol -



4.3.4 Caracteristicas do material

Papel3o ondulado tipo 35 - 35 L

Tesﬁes ' Unidade

Gramatura g/m2 910
Espessuré mm ' 3
Umidade - % | 8
Mullen lb/pol;z 278
E£smagamento 1b/pol.2 35,0
Collumn | . 1b | 170
Adesividade ¥b/pol.2 15,00
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PROJETO DO PRODUTG

Construgao

Considerando-se que:

s [ . - L .
a parte mais fragil da caixa & a que fica no sen

tido da onda

para melhor aproveitamento do papel, a maior di-

~ o, . . .
mensao da caixa ficara no sentido da onda
.’ . . ~ : a
a maior dimensao devemos prever reforgo

”~ .~ . rd . .
atraves de experiencias com pre-modelos verifica
” . . . o~
mos ser necessario aba total na maior dimensao,
promovendo maior rigidez (evitar desmontagem in-

voluntaria da caixa)

também, para maior rigidez, aproveitando-se as
sobras do papelao cortado, cocloca-se um fundo du

plo.

¢ -
as paredes devem sar no minimo duplas

-

e, sabendo-se que2A =2L = 'C, chegamos ao saguig

te esquema:
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5.2 Montagem - -
H
.1 - A éncosta em B
2 - C encosta em D
3 - £ 8 F abragando as faces gque contem os pontos A

e C sncostam respectivamente em D e B

S~
1

do oposto

5 - G encosta em 1

As mesmas operagoes s3o feitas em relagso ao la-
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"6 - H encosta em J

7 - a face 1 é levada de encontro a face 2.
~

Dimensionamaento : *

0 esquema de construcao & o mesmo para todos 6s ela-

mentos,
L L . ~ .
As unicas variaveis sao A, L e C.

A partir do elemento basico, em que

300 mm

A =
L = 300 mm
C = 600 mm

As dimensOes das outras caixas diminuem da mesma ma-
dida, detsrminada em fungao da espessura do papel @

do tipo de construgao da caixa.

Assim temos:

El. béasico 600 x -300 x 300

20 glemento - 540 x 270 x 270
30 elemento - 480 x 240 x 240
49 slemento - 420 x 210 x 210

"50 glemento - 360 x 180 x 180

62 elasmento - 300 x 150 x 150
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. . # . ~ V
Observamos que a malor caixa e o dobro da menor.

Essa informagao também podera ser obtida pela crian-

ca, se comparar o 12 elemento com o 62 slemento.
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PRECO

A fFabrica Klabin Irmaos & Cia. calcula o prego para

vendas acima de 1.000 unidades sem:

Medidas da caixa - Prego

600 x 300 x 300 - & 5,00
540 x 270 x 270 _ B 4,08
480 x 240 x 240 - & 3,22
420 x 210 x 210 - 2,83
360 x 180 x 180 - B 2,50
300 x 150 x 150 - B 1,32

Prego total do produto

L]

8 18,95
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CRUPAMENTGS

Por haver muitas possibilidades de grupamentos, sen-
do que grande parte permitindo formagao de sistemas,
vamos considerar as principais, citando s0 as varia-

gGes mais importantes.,

Crupamentos sem encaixe, com encaixe e combinados.

vy mmr



7.1

Com suparposigao

21.

Sem encaixs

Os elementos podem ou nao tocar-se

Linear D D

]

=

@ vista de cima
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2

Com encaixe

22.

Os elementos penetram uns nos outros

efe

etc
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7.3 Combinados

. . + 7 4 .
Grupamentos com ou sem encaixe, associaveils a obje-

tos, animais, etc.

0o
N



OBSERVACOES FINAIS

Durante o processo de fabricagao do produto, o papelao ¢
pintado com tinta grdfica, ao passar pela unidade Flexo -

grafica,

Na execugdo do protdtipo utilizamos além de tinta base,es
malte sintético.

Como o produto, na sua ultima fase, & montado (dobrado),e
como o esmalte sintdtico nio tem as mesmas caracter{sticas
da tinta de impressao, a execugao do protdtipo ficou pre-
Judicada, apresentando, entre outras desvantagens, racha-

duras da tinta nos locais das dobras.

Os cortes e dobras das caixas foram realizados pela fdbri
ca Klabin Irmaos e Cia., por pessoal especializado, manu-

almente,

Fol feita na ocasi@o a ressalva de que a execugdo manual
das caixas é pase{vel de imperfeigdes, que ndo ocorrem du

rante o processamento industrial.

Fazemos uma observag¢éo quanto ao. transporte do brinquedo

(6 elementos) pela crianga.

Enquanto a de 6 anos tera capacidade de transportar o con
junto todo, a de 3 podera fazé-lo poxr partes.

0 brinquedo podera ser enriquecido pela crianga, com o a-
e¢réscimo de outros elementos como rabos, olhose, orelhas ,

portas, janelas etc.

Eeses {tens podem ser acrescentados com o aux{lio de fita

adesiva, clips etc.

- Caso o brinquedo seja orientado por adultos, éstes pode -

rdo levar a crianga a observar relagdes de volume, area ,

temanhos comparados etc.
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