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“O Fluminense nasceu com a vocagao da eternidade.
Tudo pode passar... so o Tricolor ndo passara jamais.”

Nelson Rodrigues



Resumo

Durante o século XX, a influéncia do design grafico, aliado a publicidade, a
atuagdao da imprensa e a fatores antropoldgicos, fizeram com que o futebol se
tornasse o principal esporte do Brasil, com a construgao das figuras de idolos sendo
um dos pontos-chave para que isso fosse atingido. Devido ao contexto historico e a
sua relevancia no meio, tomou-se o Fluminense Football Club como recorte; em
2022, o clube completou 120 anos desde sua fundagao. Dessa forma, como maneira
de celebracdo e exaltacdo da histéria, se faz pertinente um trabalho de resgate da
memoria de personagens marcantes da historia tricolor, que em alguns momentos
se confunde com a histéria da pratica do futebol no Brasil. Personagens estes que
nao se limitam as quatro linhas: jogadores, técnicos, torcedores-simbolos, gestores,
artistas e demais figuras icbnicas que foram determinantes para a construcao da
identidade clubistica e para a difusdo do esporte a nivel nacional. O trabalho se
divide em duas etapas: pesquisa de material histérico e producdo de novas pecas
graficas. Com o objetivo de impactar a maior quantidade possivel de torcedores, a
divulgagédo dos artefatos produzidos ocorrera de maneira fisica e digital, atingindo
pessoas nas ruas e redes sociais. Através das ilustragdes, a torcida tricolor - em
todas suas geragdes - tem a oportunidade de relembrar e, no caso dos mais jovens,
conhecer com mais detalhes a trajetéria e importancia de personagens como

Arnaldo Guinle, Preguinho, Oswaldo Gomes e outros.

Palavras-chave: memoria grafica brasileira; cultura material; futebol brasileiro; arte

digital.



Sumario

1 = INtrodUGAO0..... .o 13
2 - O Fluminense €m SEUS ICONES........ceurriiiiiiinmrmeriississsnrs s ssssssss e s ss s sssss s s s ssssnnns 17
2.1 - 0scar COX, 0 PIONEIMOD.......cuiiiiiiiiiiiieee et 19
2.2 - Arnaldo Guinle, 0 PatronO..........ouu oo 22
2.3 - Marcos Carneiro de Mendonga, o Intelectual.................cooooiiiiiiiiiiiiiieeee, 26
2.4 - Oswaldo GOmMES, O LEaAL.......ccueiieeeee e 27
2.5 - Preguinho, 0 Atleta-Modelo............ovuviiiiiiieiiiee e 28
3 - Metodologia e Coleta de dados............ccecciiiiiiinnemei . 30
3.1 - EStUAO A€ CASO... .o 30
3.2 - Fontes primarias € SECUNAANAS. ......cccovveiiuiiiie et 31
3.3 - Objetivo geral € eSPECITICO. .......uuuuiiiiiiiiiiiiieeee e 32
4 - Analise de Similares........cccooivmemmmmmmnni e ———————— 33
4.1 - Memorabilia do Esporte (MDE)...........cooiiiiiii i 33
4.2 - Movimento ArtistiCo TrCOION ... 34
4.3 - Rede de Memoria Atleticana............ccuvuveiiiiiiiiiiiiii e 35
5 - Analise Grafica.........ccccoiiiiiiiiiiiii i —————— 36
5.1 - Imagens selecionadas para analiSe...............oooriiiiiiiiiiiiiiie e 37
6 - Conclusao da etapa de pesquisa.........ccceeeeeeemmmmnnrsscisssss s 47
7 = 1dEAGAOD......ccc i 48
7.1 - Bairro de Laranjeiras............eeeeeiiiiieiiiiiieeee ettt 49
8 - Geragao de alternativas..........ccoovviiiiiiiiccrccscees e e 50
9 - Desenvolvimento e prototipagem.........ccccccciiimmimcciiiirrers e 52
10 - Consideragoes fiNais.........cccccemmrimmmmiii 57

B B =3 =1 (=) 0 Lo - T 60



Lista de Figuras

Figura 1: Flamulas comemorativas de titulos do Fluminense FC, década de

1000 .o 8
Figura 2: Radio National AT 290 em capa de couro com escudo do Fluminense,
década de 1950.. ... 8

Figura 3: Pacote de fésforos dos Supermercados Disco com capa do Fluminense,
data desCONNECIAA. . ... 8
Figura 4: Peca publicitéaria das laminas de barbear Gillette com o jogador Carlos
Castilho, década de 1050, ... ..o e 9
Figura 5: Anuncio para chuteiras com o nome do jogador Marcos Carneiro de
Mendonca, vendidas pela Casa Sportsmanem 1916...............cccooiiiiiiiiiiiien.. 9

Figura 6: llustragdo do goleiro Carlos Castilho para o periddico Globo Sportivo,

Figura 7: llustracdo para o Globo Sportivo - Fla-Flu: “o maior espetaculo do foot-ball
carioca”’, com Lednidas da Silva e Santamaria, 1940..........ccoooiiiiiiiiiiiiien, 10

Figura 8: llustracdo do jogador Romeu Pellicciari para o peridédico Globo Sportivo,

Figura 9: Fragmento do periédico Sport lllustrado (1943), mencionando nomes de
idolos do FIumMINeNse Na €POCaA.........c.ooviiiiii e 12
Figura 10: Reportagem relatando o protagonismo do Fluminense no cenario nacional
N0 AN0 A€ 10T 8. e 13
Figura 11: Fragmentos do periddico Brasil Sport sobre as iniciativas de Oscar Cox
para promog¢ao do futebol no pais, 1907 ..o 15
Figura 12: Fragmentos do periodico Brasil Sport sobre as iniciativas de Oscar Cox
para promog¢ao do futebol No pais, 1907 ... 15

Figura 13: Recorte de foto do time campeao estadual, com Oscar Cox ao centro,

Figura 14: Fotografia do jovem Oscar Cox, data desconhecida........................... 15
Figura 15: Edicdo da publicagdo Tricolor, com o jovem Dr. Arnaldo Guinle em
(o TSy = o [ T3 g = 7= o L= TR 16

Figura 16: Dr. Arnaldo Guinle fotografado na capa da Revista do Fluminense,



Figura 17: Divulgacdo de baile em homenagem a Arnaldo Guinle,

1020 e 16
Figura 18: Estadio das Laranjeiras em fase final de construgao,
1S 17
Figura 19: Matéria destacando a importédncia da gestdo esportiva de Dr. Arnaldo
GUINIE, 1940 ... 18
Figura 20: Matéria destacando a importancia da gestdo esportiva de Dr. Arnaldo
GUINIE, 1940 .. e s 18
Figura 21: Lettering pintado @ mdo em vidro na entrada do Saldo Nobre do
e e 18
Figura 22: Vitrais do Saldao Nobre do FFC...........coiiiii e, 19
Figura 23: Vitrais do Saldao Nobre do FFC.........ccoiiiiiiii e, 19
Figura 24: Vitrais do Saldo Nobre do FFC........ ..o 19
Figura 25: Time do Fluminense Campeéo Estadual, 1918.................cooiiiiinl. 20

Figura 26: Fotografia de Marcos de Mendonga no anuncio da convocagao da
Selegao Brasileira para o Campeonato Sul-Americano, 1919................oooea. 20

Figura 27: Peca de divulgagdo para a campanha de aquisicdo do aviao Coelho

N0, 1042, . i 21
Figura 28: Peca de divulgagdo para a campanha de aquisicdo do aviao Coelho
N0, 1042, . i 21
Figura 29: Homenagem a Oswaldo Gomes no periédico Vida Sportiva,
1008 e 22
Figura  30: Oswaldo Gomes na formagdo do elenco tricolor,
S PP 23
Figura 31: Noticia sobre a presenca de Preguinho como capitdo do time infantil do
Fluminense, jornal Vida Sportiva, 1919, ... 23
Figura 32: Recorte de fotografia de Preguinho ilustrando entrevista para o periddico
A Batalna, 1930, .. . 23
Figura 33: Recorte de fotografia de Preguinho ilustrando entrevista para o periodico
A Batalha, 1930, .. ... 23
Figura 34: Fragmentos de entrevista de Preguinho para o periddico “A Batalha”,
relatando as conquistas, 1930. ... 24
Figura 35: Fragmento de ilustragdo produzida da MDE, 2020...............c.c.ccoiiiinene 29

Figura 36: Fragmento de ilustracdo produzida da MDE, 2020...............ccccevvivineee 29



Figura 37: Interveng@o do MAIT, 2020........c.oeiiiii e 30
Figura 38: Peca digital do artista Daniel Bouzada, 2020.................ccoceiiiiiiienennns 30
Figura 39: Classificagao tipografica proposta por Dixonem 1995......................... 32
Figura 40: Mapa do bairro de Laranjeiras com marcagdes nos locais em que foram
fixados 0s lambe-lambes. ... ... 45

Figura 41: Cromos ilustrados que eram dados como brindes em embalagens de

BADACO. . 46
Figura 42: Etapa de evolugado das alternativas de composi¢ao...............cceeeenne... 47
Figura 43: Etapa de evolugado das alternativas de composi¢ao...............cceeeveene... 47
Figura 44: Etapa de evolugdo das alternativas de composiGao.............cccevieenennn. 47
Figura 45: Etapa de evolugéo das alternativas de composiGao.............cccvvvenennnn. 47
Figura 46: Arte de anuncio da pagina no Instagram................cocoiiiiiiiiiiiin, 49
Figura 47: Imagem de perfil da pagina no Instagram.................coooiiiiiinnnn. 49

Figura 48: Mosaico com todas as variagbes de lambe-lambes criadas para o
0] (] =] (o J P 50
Figura 49: Os quatro lambes do projeto-piloto fixados na Praga Poeta Duque Costa,
M LaAran iras. . ... e 51
Figura 50: Os quatro lambes do projeto-piloto fixados na Praga Poeta Duque Costa,
BN LAraN iAo e 51
Figura 51: Outra disposi¢cao dos lambes, posicionados na Escadaria dos Apeninos, a
poucos Metros do muro do ClUDE. ... ... e 52
Figura 52: Outra disposi¢céo dos lambes, posicionados na Escadaria dos Apeninos,

a poucos metrosdomurodo Clube....... ... 52



1 - Introducgao

O futebol é uma forma de expressdo simbdlica, uma espécie de
representacédo organizada dos impulsos mais primitivos resultantes da tens&o social
do ser humano. Em um movimento catartico, faz com que as massas se envolvam
de maneira que tém a possibilidade de aliviar tais tensées. Assim definiu Adron
Rosenfeld (1956) em sua obra Negro, Macumba e Futebol, escrita em um momento
que o chamado esporte bretdo ja estava consolidado como “paixao nacional”, visto o
consideravel sucesso de engajamento da populagdo principalmente apds a
realizacao da Copa do Mundo apenas seis anos antes.

Anterior a isso, durante a primeira metade do século XX, uma grande
diversidade de pecas de design, tais como simbolos, charges, anuncios publicitarios,
albuns de figurinhas, flamulas, bandeiras e principalmente os escudos, se inseriram
no cotidiano da populagéo (Figuras 1, 2 e 3), constituindo assim a cultura material’
brasileira no que diz respeito ao futebol. Com uma infinidade de aplicagdes e de tal
maneira que, ainda mais estimuladas pela rivalidade e pelo clubismo, moldaram a

identidade dos torcedores e impactaram a cultura nacional para sempre.

Figura 1 - Fldmulas comemorativas de titulos do Fluminense FC
Fonte: Acervo Harpya Leilbes
Figura 2 - Radio National AT 290 em capa de couro com escudo do Fluminense.
Fonte: Acervo Alberto Lopes
Figura 3 - Pacote de fésforos dos Supermercados Disco com capa do Fluminense
Fonte: Acervo Alberto Lopes

Ainda na primeira metade dos anos 1900, conforme o futebol ganhava mais
popularidade, comegou a ser gerada cada vez mais comogao popular. Esse
sentimento que os torcedores nutriam em relagdo aos simbolos dos clubes que
simpatizavam, comegou a ser explorado comercialmente, tanto pelos préprios
clubes, quanto pela imprensa e toda a economia de mercado como um todo. Essas

representacées também eram utilizadas com o intuito de criar uma fidelizagdo, uma

lartefatos que representam e moldam a identidade, cultura e histéria de um povo



aproximagao com os fas, tomando partido do movimento natural que o ser humano
tem em buscar identificacdo e se agrupar com seus semelhantes. Nesse movimento
de mercado, junto aos produtos associados aos clubes, como bandeiras, flamulas e
camisetas improvisadas, alguns dos principais jogadores ja se tornavam
garotos-propaganda dos mais diversos produtos, desde as shooteiras? da época, até
cigarros e laminas de barbear. Passaram também a estampar as capas e paginas
dos periodicos esportivos - o maior destaque que se poderia alcangar antes da era
da televisdo. Somando essa exposi¢cao midiatica as glérias em campo, os idolos do
futebol brasileiro - e nesse caso, do Fluminense - foram assim eternizados na

memoria dos fas.

Figura 4 - Peca publicitaria das laminas de barbear Gillette com o jogador Carlos Castilho, década de
1950. Fonte: Acervo Flu-Meméria
Figura 5 - Anuncio para venda de chuteiras com o nome do jogador Marcos Carneiro de Mendonga,
pela Casa Sportsman. Fonte: Revista Fon-Fon, 1916

2 Grafia da época para a atual palavra “chuteiras”. Devido a origem britanica do esporte, diversos termos eram
utilizados em inglés ou adaptados, como nesse caso.



Figura 6 - llustracdo do goleiro Carlos Castilho para o periédico Globo Sportivo, 1948.
Fonte: Acervo Flu-Memoria
Figura 7 - llustragéo para o Globo Sportivo - Fla-Flu: “o maior espetaculo do foot-ball carioca”, com
Lebnidas da Silva e Santamaria, 1940. Fonte: Acervo Flu-Meméria
Figura 8 - llustragdo do jogador Romeu Pellicciari para o periédico Globo Sportivo, 1940.
Fonte: Acervo Flu-Memoria

Entretanto, com o passar das décadas, personagens evidentemente
relevantes da histéria tricolor ndo seguiram recebendo o devido reconhecimento que
mereciam. Isso pode ter acontecido por distintas razdes, desde o pouco destaque na
midia até a falta de exaltagdo e lembranga por parte do proprio clube, que tem a
obrigagdo de manter viva a imagem de seus idolos. E verdade que nos ultimos anos
houve campanhas, produtos e eventos realizados pelo Fluminense com essa
intengdo, mas os esforgcos podem e precisam ser mais recorrentes e diretos,
buscando sair da mesmice. Camisas “retrd”, com modelagem e materiais que
buscam imitar os equipamentos de décadas passadas sdo um exemplo de item que
cativa as geragbes mais jovens, e geralmente sdo bem aceitas pelo publico.
Transportando a imaginacgéo para a primeira metade do século XX, os torcedores do
presente se reconhecem em itens antigos de seus clubes e se conectam com os
torcedores do passado, sendo parte integrante de algo imenso, com mais de um
século de existéncia e um valor simbdlico imensuravel. Entretanto, € inevitavel que
com a ininterrupta mudanga de geragdes, figuras importantes correm risco de cair

permanentemente no esquecimento se nao houver um esfor¢o de conscientizagao e



resgate, que aqui ocorrerd com base na pesquisa e analise da memoria grafica de
pecas relacionadas ao tricolor.
Para o presente trabalho, o conceito de memaria grafica abordado segue a

definigéo:

A expressdo memoria grafica tem sido utilizada, cada vez com mais
frequéncia, para denominar uma linha de estudos que busca compreender a
importancia e o valor de artefatos visuais [...] na criagdo de um sentido de
identidade local através do design. (FARIAS, 2017)

E exatamente esse carater identitario que sera evidenciado nas pecas
graficas analisadas. Sera levada em conta, também, sua importancia no cenario
nacional, uma vez que estas constituem as representagcdes tangiveis de
identificacdo e paixdo que os torcedores nutrem por seus times, como bem definiu
Fernando Morgado (2022).

O corpus do presente trabalho, ou seja, o objeto de maior interesse para
pesquisa e analise, serdo capas e paginas de periddicos esportivos da primeira
metade do século XX. O material para realizagdo da analise foi acessado tanto de
maneira fisica como digital, com pecas disponiveis para consulta publica na
Hemeroteca Digital da Biblioteca Nacional, além de acervos pessoais de
colecionadores e leiloeiros do Rio de Janeiro, mas principalmente com material
disponibilizado pelo Departamento Flu-Memoria, localizado na sede do clube das
Laranjeiras.

Com as comemoragdoes de 120 anos do Fluminense Football Club, o
momento se faz ainda mais conveniente para a realizagdo de um trabalho visual
multiplataforma para relembrar jogadores, treinadores, artistas e outros
torcedores-simbolo que sao responsaveis pelo crescimento e consolidacdo do clube
como poténcia do esporte no Brasil. Serdo produzidas pegas com foco especial em
ilustracéo digital, possibilitando sua reproducdo em diferentes suportes online e
offline. A partir da imersao e pesquisa, foram definidos os personagens a serem
trabalhados, e identificados componentes graficos como tipografia e ornamentos,
que serao utilizados como referéncia para as novas produgdes, em uma espécie de

releitura digital das pecas historicas.



Durante a etapa de Analise Grafica, as pecas coletadas em periddicos foram
examinadas de acordo com critérios previamente definidos. Tais parametros foram
escolhidos com o objetivo de identificar os elementos graficos mais marcantes e

inspiradores para a etapa de producgéo.

2 - O Fluminense em seus icones

Foi durante as primeiras décadas de histéria que os clubes de futebol
ergueram os pilares de suas identidades. No caso do Fluminense, alguns dos
principais fatores que sempre estiveram presentes na historia tricolor foram o
pioneirismo e a notoriedade esportiva: desde sua fundacdo como a primeira
associacdao do Rio de Janeiro voltada para a pratica do futebol, passando pela
construcdo do primeiro estadio da América Latina, sendo a base da selegao
brasileira, até a lideranga durante a transicdo do esporte amador ao
profissionalismo. Na cronica O Grande Semeador (1954) foi registrado esse carater

de exceléncia do tricolor:

O Fluminense foi verdadeiro guia e modelo de todos os clubes
cariocas. A ele se deve o desenvolvimento do futebol no Rio de Janeiro; a
ele cabe também a primazia na pratica de muitas modalidades de esportes
em nossos clubes de futebol, como o atletismo, ténis, tiro ao alvo, esgrima,
basquete e voleibol; a ele coube erguer o primeiro estadio do Brasil, bem
como o estande de tiro, o primeiro ginasio e a primeira piscina, em clube de
futebol. (NETTO, 1954, p. 3)

Jogadores, dirigentes e até mesmo torcedores que, devido a sua
identificacdo com a instituicdo, importancia e simbolismo, remetem o pensamento
dos fas imediatamente ao clube. Juntamente ao brasdo, as cores da camisa, € a
momentos marcantes, se tornam uma maneira de personificagao dos times.

Os casos especificos a seguir servirdo ndo somente para exemplificar esse
ponto, mas também para indicar os parametros de mapeamento e identificagao de
outros tantos personagens que nao tiveram sua trajetéria e relevancia devidamente
retratadas para as novas geragdes. Em termos de design, o foco da analise sera
principalmente a respeito da visualidade das pecgas, e menos sobre os processos

produtivos das mesmas.
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Figura 9: fragmento do periédico Sport lllustrado (1943), mencionando nomes de idolos que em teoria
‘permaneceriam para sempre vivos na mente da torcida”. S&o citados Marcos de Mendonga,
Preguinho, Batatais, Romeu, além de outros que nos dias atuais sdo pouco lembrados pelo clube e
pela torcida. Fonte: Biblioteca Nacional Digital

2.1 - Oscar Cox, o Pioneiro

Como relata o historiador John Mills (2005) em seu livro bibliografico Charles
Miller: O Pai do Futebol Brasileiro, a pratica chegou ao Brasil nos anos finais do
século XIX, um momento em que as familias de classe média alta ja mantinham os
costumes de enviar seus herdeiros a Europa, para estudar em suas centenarias
universidades. O paulistano Charles Miller, flho de escoceses, € 0 nome mais
associado ao pioneirismo da pratica do futebol em terras tupiniquins, por ter fundado
0 Sao Paulo Athletic Club em 1888. Entretanto, apenas trés anos depois, no Rio de
Janeiro, Oscar Cox, um carioca descendente de ingleses retornou da Suiga
apaixonado pelo esporte e determinado a criar um time, que viria a ser o

responsavel por popularizar o esporte no pais.



Vida Sportiva

0 Fluminenss F. C. em ‘Fluminense super ormmnia
3. Paulo ;

Acaba de regressar da Puu-
ligéa a poderosa eequipe» do
Fluminense ¥. C. campedio do
Rio de Janeiro, trazendo os
louros colhidos em partidas
difficeis das quaes logrou sahir
vencedor, provando a superi-
oridade quase vre notando, do
Rio sobre S. Paulo.

A poderosa sequipe» campei
carioca, sahiw veucedora, no
«match» contra o Santos F. C.,
domingo, pelo «score» da 6 al
e ter¢a-feira pelo escore» de 3.
a 1 4 poderosa phalange do

' Paulistano,campedo da visinha
cidadede S. Paulo.

A quem cakbe agora o titulo
de campedo do Brasil ?

Eis o que, a contragosto dos
paulistas, o Fluminense glo-

riosamente acaba de conquis- Justa homenagem cabivel n'uma pergunta aos paulista,
tar. merecendo por isso a pal- — Quem 6 agora o « expdente maximo do football no Brasil? ».
7

ma da gloria, que sempre cabe

a quem, de direito, como o tricolor acaba de Apesar de francamente apoiarmos o 1° artigo,
fazer, para unir 43 muitas de suas brilhantes e o0 mesmo se nio di quanto ao segundo.
merecidas, conquistadas no sport brasileiro. Cremos que as pragas da Armada ndio devem

Gloria pois a poderosa eleven tricolor pelos ser excluidas dos desportos aquaticos pelo sim-
brilhantes feitos ultimamente em S. Paulo. ples facto da sua vida maritima.

Figura 10: reportagem relatando o protagonismo do Fluminense no cenario nacional apos
excursdo em S&o Paulo. Vida Sportiva, 1918. Fonte: Biblioteca Nacional Digital
Em 1902, quando Oscar Cox fundou o Fluminense, a principal atividade
praticada na cidade era o remo, e 0s pequenos barcos preenchiam as aguas da
Baia de Guanabara (NAPOLEAO, 2003). Porém, como registrado em documentos
da época, ja se empenhava em nome da realizagao do futebol em solo brasileiro: foi
o responsavel pela organizacdo da primeira partida oficial no Estado do Rio de
Janeiro, um amistoso em 1901 em que o Rio Cricket, de Niterdi, recebeu o
Paysandu. Além disso, buscou contato com agremiagbes de Sao Paulo para
coordenar as primeiras excursdes para jogos interestaduais, que ocorreram no
mesmo ano na capital paulista. Como o primeiro presidente do Fluminense, sua
atuagao a frente do clube foi determinante para afirmar seu pioneirismo no esporte,
promovendo amistosos, inspirando a criacao de outros clubes, atraindo cada vez
mais simpatizantes e colocando o pais no caminho do futebol, deixando os demais

esportes em segundo plano.



Fluminense Foot-Ball Club

Ainda em 1901, ndo existia no Brasil, club algum
fundado paraa pratica deste sport inglez, quando de volta
da Europa, chegou Oscar Cox,

Fervoroso cultor desse exercicio, talvez o mais pra-
ticado na Inglaterra e hoje na Fran¢a e na Suissa, sen-
tiu-lhe cedo a falta, Reuniu uma pleiade de rapazes bra-
sileiros, que como elle haviam cursado collegios na Ingia-
terra e na Suissa e formou um tewm que pouco tempo
depois disputava o 1° match no ground de Icarahy, per-
tencente ao Rio Criket, com outro composto de socios
desse club na sua totalidade inglezes. Renhido foi o en-
contro s 8 horas de uma bella manhi de verdo, empa.
tando os contendores — 1 goala 1. O empate foi o0 incen
tivo para outros encontros, até que Cox conseguiu fosse
em S, Paulo tambem grganisado um team e parald partin
com os companheiros onde disputaram varios matchs.
Foi assim que teve Cox a ideia de fundar um club desse
sport, pois que dois dos unicos existentes, Rio Cricket e
Paysandi, praticavam exclusivamente o criket e o tennis,

B reuniio havida em casa de Costa Santos nasci:
em 21 de Julho de 1902 o KFluminense Foot- Ball Club. De
lutas foi o comego e devido 4 perseveranc¢a de Cox e seus
companheiros, auxiliados por Francis Walter. é que hoje
o Fluminense possue um bello ground 4 rua Guanabara,
ladeado de espagosa e bem feita archibancada, cuja pho-
tographia publicamos, e péde proporcionar aos seus socios
todas as commodidades, boas salas de vestuario, guarne-
cida de pequenos armarios, de que tem cada um a sua
chave, banheiros, ete,, etc., devendo dentro em pouco ter
tambem promptos os tennis coursts, divertimento que
encontra innumeros adeptos. Foi assim implantado entre
n6s o Foot ball, hoje quigd o sport preferido.

Figuras 11 e 12: Fragmentos do periédico Brasil Sport (1907), sobre as iniciativas de Oscar Cox para
promocgao do futebol no pais. Fonte: Biblioteca Nacional Digital

Figura 13: Recorte de foto do time campeé&o estadual, com Oscar Cox ao centro, 1908.
Fonte: Acervo Flu-Memobria

Figura 14: Fotografia do jovem Oscar Cox, data desconhecida. Fonte: Flu-Memoria



2.2 - Arnaldo Guinle, o Patrono

Homenagem ao Dr. Arnaldo Guinle

Um grupo numeroso de socios do Flu-
wnse Football Club, descjando render
ai homenagem  solemne  de  reconheci-
peto ao Sro Dr. Arnaldo Guinle, pelos
~eus <ervigos, solicitou da sua directoria
que lhe fosse excepcionalmente cedida a
ede social, depois de officialmente inau-
wl, para esse exclusivo fim, Satisiei-
que Toi este pedido, ficou, entio, entre
caes zocios resolvida a collocagio, no sa-
o de honra da séde social, de uma placa

hronze artistico, consagrada 4 obra do
Amaldo Guinle, havendo sido on-
o de confeccionar wm  esculptor
anpetencia reconhecida.

n

ciox (e todos os seus confrades se asso-
cici i manifestagio  projectada, havera,
coni tal objectivo, i disposicio dos que qui-
zevem, listas de subseripgio necessaria pa-
cobrir as respectivas despezas, nas se-
tes focadidades: casa Oscar Machado,
a do Ouvidor. com o Sr. Bernardo Gon-
Galves: rua General Camara n. g2, com o
Sr. Raul Vo Gomes. Brandio; rua do Ro-
sario n. 62, com o Sr. Dr, Alvarvo de Scu-
za Macedo: Banco Nacional, rua da Al
] aone 280 camoo Sre Renato Rod!
1o do Comimercio, rua 1
oean 0 S Octavio R,
yL zoo cont o S Fugonfo
wi do Ouvidor n.
s Mergulhiio: Pal

meiro de M
& P

dos elementos materiaes precisos @ exc-
cugio do programma da solemnidade. Os
socios que tomarem parte na festa deve-
rio declarar até a data acima mencionada
ou 6 de Outubro, os nomes das pessoas de
suas familias que os acompanhario, obser-
vando-se para cste caso, sem discrepancia,
o regimen do regulamento interno do clubg
pois. sendo a entrada rigorosamente cir-
cripta dis pessoas de familia, esta pro-

clomento de 1o de outre, para atien-
os do servico de recepgio.
POrtEnto, 0 socin o seu in-
fornecido na  thesouraria

der wes ree
Receherd,

de seva emotraje de rigor

ico, cont o Sr. Cistro
180, com o Sr

senhoritas, vestuario de
NUIros —— casaca para os

Parec relevo digno desse acto, resolve-

. ooutrosim, csses socios  offerecer, i i 1 ariac do Fluminen- s para os mil
i, um grande baile ao illustre pa- wothall Cleh, com os Srs. Octavio Sil- ente da commi ST
oo do Fluminense .o Club, Testividade  vaoo¢ 1 it Drsrembery, Fstas lstas ‘ciro o Sr. Renato da

oalliadac @ outra, salvo circumstan-
prevista, deverd ser rea w16
roximo mez de Outubro. 17, sendo so-
tancirg agradavel aesse grupo de so-

Seneerradas wé o dia
¢z de Outubro, afim de
: Ao organizadora conhegn
com o antecipicio sufficiente ¢ disponha

ctario o Sr. Dr. Ai-
Souza Macedo.
v orador official o Sr. Dr. Nester

Ascoli.

Figura 15; 12 Edigao da publicagdo Tricolor, produzida pelo clube, com o jovem Dr. Arnaldo Guinle em
destaque na capa. Fonte: Acervo Flu-Memoéria
Figura 16: Dr. Arnaldo Guinle fotografado em 1963, na capa da Revista do Fluminense.
Fonte: Acervo Flu-Memoéria
Figura 17: Divulgagédo de baile em homenagem a Arnaldo Guinle, organizado por sécios do
Fluminense apos reformas da sede, 1920. Fonte: Biblioteca Nacional Digital.

Filho de Eduardo e Guilhermina Guinle, tradicional familia da elite econémica
e social carioca do comego do século XX, Arnaldo se associou ao Fluminense ainda
em 1902, ano de fundagdo. Se tornou presidente de 1916 a 1931, retornando de
1943 a 1945, sendo a primeira gestdo uma das mais emblematicas para um

dirigente de futebol no pais, o que levou a sua nomeacgao, em 1920, como Patrono



do Clube. Presidiu também a Confederacdo Brasileira de Desportos (CBD) e o
Comité Olimpico Brasileiro (COl).

No comego do século XX, foi visionario ao identificar o potencial social da
pratica esportiva - e do futebol em especial - para a populagao carioca e brasileira da
época. ldealizou e investiu na construgdo do Estadio das Laranjeiras, o primeiro do
pais, para que o Brasil pudesse sediar e vencer o Campeonato Sul-Americano de
1919. Titulo este que foi de grande importancia no contexto da época, devido ao
fracasso no torneio de dois anos antes e a falta de esperanca quanto ao esporte
nacional como um todo (BULCAO, 2019).

Nos periddicos, sua gestdo a frente do clube e seus feitos pelo esporte
nacional eram constantemente exaltados e reconhecidos pelos socios. Nas noticias
sobre jogos e outros eventos, o Fluminense, além das alcunhas “tricolor’ e
“‘agremiagcdo das Laranjeiras”, era muitas vezes referenciado como o “clube do dr.
Arnaldo Guinle”, ressaltando a simbiose entre o clube e seu patrono. Sob a
administracdo de Dr. Arnaldo, o Fluminense obteve conquistas esportivas,
econbmicas e politicas (SANTOS, 2014, p. 2), se fortalecendo a amplificando
nacionalmente a imagem de clube pioneiro, sendo referéncia dentro e fora de campo
para outras agremiacdes, como destacado em jornais e revistas esportivos ao longo

da primeira metade do século XX.
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Figura 18: Estadio das Laranjeiras em fase final de construgéo, revista Vida Sportiva, 1918. Fonte:
Biblioteca Nacional Digital



Além do futebol, o patrono tricolor incentivou e investiu em outros esportes
para o clube - natacdo, pélo aquatico, ténis, tiro, iatismo - e até mesmo atividades
culturais, sendo um grande entusiasta da arte nacional. Deu suporte financeiro para
o maestro Heitor Villa-Lobos e para o grupo Os Oito Batutas em suas excursdes a
Paris, durante a década de 1920 (D’ALINCOURT, 2017). Diante dos fatos
apresentados, é possivel ter dimensao da importancia da figura de Doutor Arnaldo
Guinle, que tanto contribuiu para o desenvolvimento do Fluminense Football Club e

do esporte nacional, tendo seu legado a necessidade de maior exaltag&o.

Figuras 19 e 20: Matérias destacando a importancia da gestdo esportiva de Dr. Arnaldo
Guinle no periédico Sport lllustrado, 1940. Fonte: Biblioteca Nacional Digital

Figura 21: Nome de Arnaldo Guinle pintado & mao em vidro na entrada do Saldo Nobre do FFC,
batizado em homenagem ao patrono tricolor. Fonte: Site do Fluminense FC
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23 e 24: Vitrais do Saldo Nobre do FFC, feitos pelo artista cataldo Hipolit Pujol e

finalizados em 1920, a mando de Dr. Arnaldo Guinle. O local sediou dezenas de eventos,
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Figuras 22

shows,

torico.

His

, balés e hoje em dia é tombado pelo Patrimdénio

festas, desfiles, operas

i

bailes

Fonte: Acervo pessoal Theodoro Boclin



2.3 - Marcos Carneiro de Mendonga, o Intelectual

O mineiro de Cataguases chegou as Laranjeiras quando ainda tinha 19 anos,
no ano 1914, vindo do América FC. Devido a sua excepcional qualidade em campo,
no mesmo ano foi convocado a ser o primeiro keeper® da Selegéo Brasileira em sua
primeira partida oficial. O jogo ocorreu contra os ingleses do Exeter City, no campo
da rua Guanabara, onde o Fluminense mandava seus jogos. Continuou atuando
com protagonismo até 1922, participando de conquistas marcantes pelas duas
instituicées: pelo tricolor, o tricampeonato carioca de 1917-1918-1919; e pela
selecdo, o bicampeonato sul-americano em 1919 e 1922. Dessa forma,
considerando um momento histérico que o Brasil ainda comegava sua trajetoria nos
gramados, Marcos de Mendoncga foi um dos primeiros idolos do esporte carioca e
nacional. Em 1916, a Casa Sportsman langcou um modelo de chuteiras com o goleiro

como garoto-propaganda, fato inédito para a época.
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Figra 25: Time do\F/uminens'e_c.ampeéo estadual, com Marcos de Mendonga em destaque, ao
centro. Vida Sportiva, 1918. Fonte: Biblioteca Nacional Digital

Figura 26: Fotografia de Marcos no antincio da convocagao da Selegdo Brasileira para o Campeonato
Sul-Americano. Jornal O Paiz, 1919. Fonte: Biblioteca Nacional Digital

Entretanto, sua presenca nido se fez notar apenas atuando debaixo das

traves. Na década de 1940, em seus anos como dirigente e presidente do tricolor,

conquistou dois campeonatos estaduais em sequéncia, dentre estes o icOnico

‘Fla-Flu da Lagoa”. Principal gestor do clube durante o apice da Segunda Guerra

Mundial, comandou uma campanha de arrecadacio de fundos para a aquisicdo de

um aviao que pudesse auxiliar no combate. Com a mobilizagdo dos sdcios, o aviao

“Coelho Netto” - em homenagem a outra ilustre familia de tricolores - foi cedido a

3 maneira como eram chamados os goleiros, com o vocabulario herdado dos ingleses



Forca Aérea Brasileira em 1942, fazendo Marcos de Mendonga marcar seu nome
mais uma vez na histéria do Fluminense e do Brasil.

Sua formagao como historiador e seu engajamento politico-social o fizeram
ser reconhecido fora do nicho futebolistico. Sua esposa, Anna Amélia Carneiro de
Mendonga, foi uma importante escritora, poetisa e militante feminista, fundadora e
primeira presidente da Unido Nacional dos Estudantes (UNE). Durante a década de
1940, o casal se mudou para o Solar dos Abacaxis, historica edificagdao no bairro do
Cosme Velho, onde promoviam saraus e encontros de artistas e intelectuais da
época. Grande simbolo tricolor durante a primeira metade do século XX, Marcos de
Mendonga merece que sua memoria e legado sejam passados aos mais jovens,

para que sintam orgulho de suas agdées em prol do Fluminense Football Club.

Campanha PRO AVIAO

Figuras 27 e 28: Pegas de divulgagéo para a campanha de aquisicdo do avido Coelho Netto,
1942. Fonte: Acervo Flu-Meméoria

2.4 - Oswaldo Gomes, o Leal

Oswaldo Gomes é mais um icone dos tempos de amadorismo do Fluminense
e do futebol nacional. Esteve presente nos oito primeiros titulos estaduais do tricolor
- de 1906 a 1919, um recorde nunca superado - e assim como Marcos de
Mendonga, fez parte do scratch brasileiro na partida contra o Exeter City, em 1914.
Foi nesse dia, justamente um 21 de julho - aniversario do clube que defendeu
durante toda a carreira - e no campo da Rua Guanabara, coube a Oswaldo a honra
de converter o primeiro gol oficial da histéria da Selegao Brasileira.

Porém, foi no ano de 1911 que sua atitude mais marcante ocorreu. Quando
nove integrantes do plantel titular do Fluminense debandaram a Gavea para fundar o
departamento de futebol do Clube de Regatas do Flamengo, Oswaldo manteve sua

fidelidade ao tricolor. Permanecendo nas Laranjeiras e se tornando um simbolo para



o clube, liderou os remanescentes no primeiro Fla-Flu da historia, triunfando por 3
gols a 2 naquele que foi o capitulo inicial do maior classico futebolistico do Brasil.

Oswaldo Gomes ainda foi treinador da Selegdo em 1920 e presidente da
Confederacado Brasileira de Desportos entre 1922 e 1924, se tornando Campeao
Sul-Americano como jogador e técnico. Seus feitos dentro de campo e sua atitude
simbdlica de permanecer no tricolor das Laranjeiras sao louvaveis, e dignos de
reconhecimento pelos fas de futebol dos dias atuais tanto quanto eram nas primeiras
décadas do século XX.

Dr. Oswaldo Gomes

A A AN AANAANNANS AN

A “Vida Sportiva’” reuds uma
justa homenagem ao istincto e
veterano «sportman» do Fluminen-
se I, C. dr. Oswaldo Gomes,
actual 1+ seeretario da L, M D. 1.,
que vé passar terca feira proxima
S do corrence a data de seu anni-
versario natalicio,

T )

Figura 29: Homenagem a Oswaldo Gomes em razdo do seu aniversario no periédico Vida
Sportiva, 1918. Fonte: Biblioteca Nacional Digital
Figura 30: Oswaldo Gomes sentado, ao centro, na formagdo do time tricolor em 1912, apés
reformulagéo do elenco.

2.5 - Preguinho, o Atleta-Modelo

Preguinho, como Joao Coelho Netto era afetuosamente chamado desde a
infancia, foi outro importante simbolo do Fluminense durante a primeira metade do
século passado. Nascido em 1905 em uma familia de tricolores, filho do escritor
Paulo Coelho Netto, “Prego” frequentou o clube desde os primeiros anos de sua

vida, fazendo parte do plantel infantil a partir dos 11 anos de idade.
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A commissio de sports do
Fluminense F. C. acabu de
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ptain’ de seu
«team>» infan-
til o valoroso
é ja& compe-
tente «player-
zinho Joao Coelho Netto,o ‘Pre-
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Figura 31: noticia sobre a presenga de Preguinho como capitéao do time infantil do
Fluminense, jornal Vida Sportiva, 1919. Fonte: Biblioteca Nacional Digital
Figura 32: Recorte de fotografia de Preguinho ilustrando entrevista para o periédico A
Batalha, 1930. Fonte: Biblioteca Nacional Digital
Figura 33: Recorte de fotografia de Preguinho ilustrando matéria no periédico A Batalha,
1930. Fonte: Biblioteca Nacional Digital

Seu irmao mais velho, Emmanuel - “Mano” - também jogou pelo Flu, porém
faleceu precocemente: em decorréncia de uma hemorragia interna apds choque no
abdémen durante partida contra o Sdo Cristévao, em 1922. Preguinho, que a esse
ponto ja atraia atencbes pela aptidao fisica, seguiu a atuar e se tornou um
“atleta-modelo” da época, participando de maneira relevante das equipes de

basquete, natacio, polo aquatico, saltos ornamentais, atletismo, volei, hdquei sobre

patins e ténis de mesa, além do futebol. Em entrevista ao jornal A Batalha (1930),

Prego relata um fato histérico: em 19 de Abril de 1925, foi campeao de natacao
representando as trés cores, pela manha; e atuou na meia-esquerda do tricolor na

partida final do Torneio Inicio, contribuindo para a vitoria e se sagrando campeéao de

terra e mar em um mesmo dia.

CAMPEAO DUAS VEZES NUM mesmp dia, dando prova de uma re-

S0’ DIA
Tres annos, mals tarde, na

sistencia ferrea foi no estadio da rua
linde Alvaro Chaves e ahi, figurando na

manhi dg 19 de abril, de 1925 5 va-
lente filhp ge Coelho Nettp conqui-
stava galhardamente, pela segunda
vez, o tituly de cempedp de natagio
do R. de Janeiro em concurso official-
mente promovido pela I, Brasilei-
ra dag Socledades do Remo. Nesse

meia esquerda do quadro principal

do Fluminense F, C., levantou o ti-
tulo de vencedor do “Torneio Ini-
tlum”, tornando-se num sé6 dia cam-
peao dp mar e terra.

Figura 34: Fragmentos de entrevista de Prequinho para o periédico “A Batalha”, relatando as

conquistas, 1930. Fonte: Biblioteca Nacional Digital



Nos periddicos da época ja era reconhecido pelos jornalistas e cronistas
como um simbolo de dedicacdo ao Fluminense e a pratica esportiva no Brasil.
Recebendo atengdo especial em entrevistas e matérias especificas sobre sua
pessoa, e constantemente sendo retratado visualmente por meio de fotos ou
recortes, exalando simpatia. Atuou como atacante e se destacou pela quantidade de
gols marcados pelo tricolor: 153 no total, um numero muito expressivo para a época.
Seu “faro” de artilheiro o fez ser convocado para ser capitdo da Seleg¢ao Brasileira na
disputa da primeira Copa do Mundo, em 1930. No mesmo ano, Preguinho cogitou
abandonar o futebol para se dedicar apenas aos esportes aquaticos, como o préprio
relatou em entrevista ao jornal “A Batalha” meses antes do torneio. Felizmente, ndo
seguiu com a ideia, o que fez com que escrevesse mais uma bela pagina na historia
do esporte nacional, marcando de cabega o primeiro gol da Selecdo em Mundiais,
além de mais outros trés, sendo o artilheiro da equipe no torneio. Apds a
profissionalizacado do futebol, se recusou a jogar de maneira remunerada e seguiu a
representar o time das Laranjeiras até 19309.

Para os mais jovens que possam ja ter tido contato com o nome de
Preguinho, o0 mesmo soa quase como uma “lenda”, no sentido de ser algo muito
distante dos dias atuais. Pelo seu grande desempenho e simbolismo para o
Fluminense e para o futebol nacional como um todo, urge a necessidade de que sua
figura seja aproximada das novas geragdes de torcedores, retratado como um dos

maiores esportistas da historia do Brasil.

3 - Metodologia e Coleta de dados

3.1 - Estudo de caso

Considerando que a analise cuja qual o presente trabalho propde requer ‘lidar
com uma completa variedade de evidéncias: documentos, artefatos, entrevistas e
observagbées” (YIN, 1989), o estudo de caso se mostrou como o mais adequado
método de pesquisa qualitativa para a situagdo. Para que a investigacédo tenha os
melhores resultados possiveis, se faz necessario um cuidado especial com algumas
questdes, que serdo tratadas a seguir.

A partir da adogao do Fluminense Football Club como recorte, € essencial

uma atencgao, por exemplo, a quais pessoas e situagdes sido mais relevantes de



serem retratadas; quais os principais acontecimentos envolvendo o clube ao longo
dos anos, e de que maneira repercutiram; sendo para isso analisadas,
principalmente, fotos, gravuras, ilustracbes e matérias de periddicos populares.
Considerando esses fatores, é facilitada a compreensado de como ocorre 0 processo
de construcdo de um idolo no futebol, como essas situacbes especificas se
relacionam e a possibilidade de serem aplicadas a universos mais amplos, como

outros clubes esportivos no Brasil e no mundo.

3.2 - Fontes primarias e secundarias

Durante o processo de pesquisa, uma quantidade consideravel do material
analisado foi coletado através de fontes primarias: documentos acessados e
fotografados com autorizagdo do Fluminense, por meio de consultas presenciais. O
Departamento Flu-Memodria, localizado na sede do clube, disponibilizou todo seu
precioso acervo. Foram consultadas pegas como edicdes da “Tricolor” - revista
produzida pelo clube em suas primeiras décadas de existéncia, compilados de
paginas originais de revistas e jornais que retratam momentos marcantes da historia
do Fluminense. Além de publicagbes mais recentes, como livros langcados pelo
préprio clube sobre diferentes temas, que apresentavam fotos ou pegas de design
interessantes para a presente ocasiao.

Durante as visitas ao Flu-Memoaria, o material foi fotografado pelo autor do
projeto utilizando uma camera DSLR Nikon D5100. Posteriormente, com a finalidade
de corrigir perspectivas, luzes e cores, as imagens foram tratadas no software
Adobe Photoshop, obtendo um resultado satisfatorio e consideravelmente similar a
técnicas mais elaboradas de escaneamento de impressos. Considerando a
importancia da digitalizagdo de material fotografico, foram adotados como
parametros trés objetivos principais propostos pela UNESCO (2002) para
digitalizagao de acervo de arquivos e bibliotecas:

1. Possibilitar acesso ao conteudo informacional que se encontra em suporte
de dificil acesso;

2. Disponibilizar novas formas de uso e acesso aos acervos que tem alta
demanda de uso, aumentando os grupos de usuarios €;

3. Contribuir para a preservagao do acervo, reduzindo 0 manuseio € 0 acesso

fisico ao material original, criando uma cépia de seguranga do material original.



Levando em conta o objetivo de democratizar o acesso a informagao sobre a
historia do Fluminense e seus idolos por parte da torcida, e com fins de
enriquecimento do acervo, foram consultadas também, em quantidade consideravel,
fontes secundarias de pesquisa. A Hemeroteca Digital da Biblioteca Nacional se
mostrou uma fonte importante para a obtencdo de mais pecgas apropriadas para a
presente situagcdo. Sua plataforma de consulta e pesquisa por filtros possibilitou a
obtencao de versdes digitalizadas de periddicos como Sport lllustrado, Vida Sportiva,
A Batalha, O Paiz, Fon-Fon, Ultima Hora e Correio da Manhd, que, em suas
paginas, retratavam os acontecimentos mais cotidianos dos clubes e seus
personagens, contribuindo de maneira essencial para entender o contexto das
produgdes.

Foram consultadas também de forma online, ainda que em menor namero,
fotografias de acervos particulares de colecionadores e leiloeiros. Agregando ainda
mais material valioso a pesquisa, pecas que vao além de impressos de periddicos,
como flamulas, selos e postais, também sao artefatos de design que tiveram seu

papel em contribuir para a fabricagdo da imagem de qualquer clube de futebol.

3.3 - Objetivo geral e especifico

O objetivo geral do trabalho consiste em servir como meio de difusdo da
historia tricolor para seus torcedores, em especial os mais jovens. Mesmo com o
surgimento de novos e mais recentes idolos, o que € vital para um clube, é
necessario manter a sua memoaria viva, para que o publico conhega de maneira mais
aprofundada o que fez o Fluminense se tornar o que é nos dias atuais.

Para que tal situacdo seja alcancada, se faz necessario o esfor¢co de
pesquisar, consultar, fotografar, digitalizar, identificar e catalogar pegas de design,
em um processo que funciona quase como uma curadoria. Levando em conta a
coleta do material e escolha dos personagens a serem retratados, a abordagem
estética das composicoes esta definida como releituras das produgdes graficas do
comeco do século XX, seguindo referéncias de tipografia, ornamentos e outros
componentes.

Ademais, é preciso que o material chegue as pessoas. Buscando que o maior
numero possivel de tricolores sejam impactados pela produgao, a disseminagao das
pecas ocorrera de forma hibrida - digital e fisica: através da divulgacdo em canais

online que reunem torcedores em diferentes redes sociais, inclusive com a criagao



de uma pagina especifica para publicar as pecgas; e com intervengdes em locais de

grande fluxo de torcedores.

4 - Analise de Similares

A busca por iniciativas e projetos similares foi realizada tendo como objetivo
principal a busca por referéncias e inspiragdes, além da identificagcdo de
oportunidades de diferenciagdo em relagdo a outras produgdes graficas no cenario
esportivo atual. Através de um esforco para o mapeamento de iniciativas que
adotam abordagens semelhantes a aqui proposta, alguns projetos merecem
destaque no Brasil. Para efeitos de exemplificagdo, serdo analisados os projetos
Memorabilia do Esporte (MDE), Movimento Artistico Tricolor (MArT) e Rede de

Memodria Atleticana, considerando os seguintes fatores:

1- esforgos para manuten¢cdo da memoéria do clube e de seus idolos;
2- serem iniciativas de torcedores ou dos clubes;
3- se forem de torcedores, se ha apoio da instituigdo em questao;

4- tipo da producéo grafica;

4.1 - Memorabilia do Esporte (MDE)

O projeto, langado no ano de 2021 pelos jornalistas Bruno Neves e Samy
Vaisman, busca eternizar idolos e momentos do esporte nacional como um todo. As
producdes sdo focadas em itens colecionaveis e limitados, atestados pela
SportsBilia Brasil, primeira plataforma certificadora de autenticidade de itens
esportivos da América Latina, que também é gerida por Neves e Vaisman.

Em termos de design, as pegas variam consideravelmente no que tange sua
natureza grafica: ilustragdes, gravuras, livros, medalhas, fotografias e miniaturas de
atletas historicos estdo entre os exemplos de itens comercializados pela plataforma,
de maneira online através do site oficial da MDE. O projeto ja promoveu, inclusive,
acdes sociais em parceria com instituicbes socio-esportivas através da venda de
produtos exclusivos autografados por icones do esporte nacional, como Oscar
Schmidt, Fernanda Garay, Nilton Santos e Zico. Além das pegas citadas, sao
divulgados pequenos artigos jornalisticos na plataforma, que contribuem ainda mais

para o registro digital da memdaria dos personagens homenageados.



Mesmo com essa variedade, ha uma constante nos trabalhos lancados pelo
grupo: a exceléncia em qualidade. Os detalhes das ilustragdes, os acabamentos das
medalhas, a reproducao fiel de camisas histéricas, a escolha pelos personagens a
serem homenageados e as agbes sociais realizadas sdo alguns exemplos que
traduzem a seriedade do projeto e sua importancia para a manutengédo da memoria

do esporte brasileiro.

Figuras 35 e 36: Fragmentos de ilustracées produzidas da MDE sobre momentos
marcantes do esporte nacional - basquete e vdlei, 2020 e 2022. Fonte: site da MDE

4.2 - Movimento Artistico Tricolor

O MArT é, de certa forma, uma relevante fonte de inspiragdo para este
trabalho e potencial plataforma de difusdo das pecas produzidas. Criado em 2020
com o intuito de exaltar a histéria e grandeza do Fluminense FC através de
manifestacdes artisticas, o projeto agrega profissionais de diferentes areas,
suportes e formas de expressdo. Os designers, ilustradores, letristas, grafiteiros,
fotégrafos e cineastas que compdem o grupo realizam intervengdes de maneira
independente, com agdes de pintura, produgao e colagem de cartazes, por exemplo.
A tematica das pecas é sempre em tom de celebragdo da memoria do clube, titulos
conquistados e personagens marcantes, fazendo uso de uma linguagem estética
popular. O uso das imagens e da tipografia nas produgdes do MArT constantemente
faz referéncia a manifestagdes artisticas espontaneas observadas no meio urbano.
Modos de expressao influenciados pelo graffiti, pela pichacédo, além de cartuns e
pinturas sem grande rigor projetual atribuem ao movimento um carater simples e
organico, que facilita a comunicagdo e a conexdo com os demais torcedores do

Fluminense.



Todos os custos de producéo partem dos préprios artistas ou de campanhas
de arrecadagao que, devido a crescente popularidade do grupo, tiveram sucesso em
mobilizar os fas, que confiam e acreditam no projeto. O MArT ja contou, inclusive,
com suporte financeiro e de divulgagao do proprio clube, que de maneira pontual,

contribuiu para a aquisicdo de materiais e realizou reportagens sobre as agdes

promovidas pelo movimento.

Figura 37: Intervengdo do MArT em tinta spray e lambe-lambe retratando o sambista Cartola com a
camisa do Fluminense, 2020. Fonte: Acervo pessoal Theodoro Boclin
Figura 38: Pega digital do artista Daniel Bouzada, do MArT, representando a icbnica celebragdo do
Casal 20 - Washington e Assis, 2021. Fonte: Divulgagéo - Daniel Bouzada

4.3 - Rede de Meméria Atleticana

Referente ao Clube Atlético Mineiro, a Rede € uma iniciativa do Centro
Atleticano de Meméria, departamento do préprio clube voltado para a preservagao
de sua historia, em parceria com paginas e portais em redes sociais geridos por
torcedores. Através de plataformas como Youtube, Instagram, Twitter, Facebook e
Medium, o objetivo é centralizar e agregar fas que se interessam pela histéria do
Atlético Mineiro.

O projeto surgiu para unir os portais digitais - que ja realizavam um trabalho
de resgate da memodria da instituicdo principalmente através de fotos, textos e
digitalizagcdes de periddicos - ao clube, que possui um vasto acervo, ampliando a
pesquisa e o registro dos fatos histéricos, fazendo com que cheguem aos torcedores
através da internet. Entre as plataformas estdo a Galo Digital, enciclopédia online do

clube, e as paginas Acervo do Galo, Galo Memoéria, Memoria Atleticana, Ja Joguei



no Galo, Embaixadores do Galo e o Blog dos Atleticanos, que obtiveram destaque e
reconhecimento em suas publicacbes com a adog¢ao do selo oficial do Centro

Atleticano de Memoria.

5 - Anadlise Grafica

Considerando todo o conjunto de documentos originais registrados durante as
visitas ao Flu-Memodria e nas consultas ao acervo digital da Biblioteca Nacional,
alguns merecem especial destaque. Tanto pelo seu ineditismo e representatividade -
pois sao registros raros e importantes da histéria do clube -, mas também por serem
bons parametros do que era produzido em termos de design grafico.

Dentre todas ass obras coletadas e digitalizadas, foram escolhidas dez para
serem analisadas com maior atengcdo, para compreender com detalhes o uso de
seus componentes graficos. Identificando os elementos mais marcantes e
caracteristicos da comunicagao visual da primeira metade do século XX, estes serao
reinterpretados, servindo como referéncia para a segunda etapa do projeto, em que
serdo produzidas novas pegas inspiradas no estilo grafico da época.

Dessa maneira, a andlise grafica foi composta dos seguintes itens:
a)Descricao; b)Tipologia/Assunto; c)Data, d)Autor; e)Meio de circulagao;
f)Técnicas/Processos produtivos; g)Tipografia e h)Ornamentos. A classificagao do
item g)Tipografia foi feita tomando como referéncia o artigo Um panorama das
classificagbes tipograficas, de Priscila Farias e Fabio Luiz Carneiro Mourilhe Silva.
No documento, os autores apresentam diferentes propostas que surgiram ao longo
da histdria e que tinham o objetivo de criar algum tipo de categorizacéo para fontes
tipograficas.

Dentre todas as classificagdes sugeridas por autores (Thibaudeau, 1921; Vox,
1954; Novarese, 1956, entre outros) e instituicdes (ATypl, 1956; British Standards
Institution, 1967, entre outras), a escolhida para ser aplicada nesta analise sera a
feita por Catherine Dixon (1995) para o Central Lettering Record, um projeto de
pesquisadores do Central Saint Martins College of Art & Design de Londres. Nela,
Dixon busca “catalogar todo tipo de manifestagdo de design de letras, ndo se
limitando a tipografia, mas incluindo também letras pintadas, desenhadas,
esculpidas, gravadas, etc.” (SILVA, FARIAS, 2005). Tendo como ponto de referéncia
o sistema BS 2961, a autora manteve algumas classes, atualizou nomenclaturas e

criou mais subdivisdes, tornando a categorizagao mais clara e abrangente.



Figura 39: Classificagdo tipografica proposta por Dixon em 1995. Fonte: usp.br



5.1 - Imagens selecionadas para analise

Descrigéo: ilustragdo de Preguinho na capa da segunda edi¢cdo da Revista “Tricolor”,
produzida pelo Fluminense no comego do século XX; Tipologia/Assunto: Capa de
Revista; Data: 1926; Autor. Romano (ilustrador); Meio de circulagdo: Comunicagao
interna entre os associados; Técnicas/Processos produtivos: llustragao, gravura em
metal, cliché de metal, cliché tipografico; Tipografia: titulo e demais detalhes - sem
serifa neo-grotesca; legenda - serifada garaldina; Ornamentos: Cercadura floral,

clichés de metal funcionam como “pilares” que conectam a ilustragao a legenda.



Descricdo: Colagem de fotos individuais dos atletas e da formagdo do time
tricampeao carioca em 1917-18-19 sob o escudo do Fluminense, em pagina interna
da Revista “Tricolor”; Tipologia/Assunto: Composi¢cdo de colagem ilustrativa para
livro; Data: 1919-20; Autor: Desconhecido; Meio de circulagdo: Comunicagao interna
entre os associados; Técnicas/Processos produtivos: Colagem sob gravura em
metal, cliché tipografico; Tipografia: Serifada humanista; Ornamentos: Texturas de
listras em sentido vertical e horizontal indicam as cores diferentes do escudo do
Fluminense, cada imagem possui um contorno, para dar mais destaque as fotos

posicionadas sob o escudo.



Descrigdo: Imagem ilustrativa para texto descritivo sobre o atleta Agostinho Fortes
Filho, veiculado na Revista “Tricolor”, de comunicacdo entre os associados;
Tipologia/Assunto: Imagem ilustrativa para texto descritivo; Data: Final da década de
1920; Autor: Desconhecido; Meio de circulagdo: Comunicagao interna entre os
associados; Técnicas/Processos produtivos: Gravura em metal; Tipografia: Serifada
transicional; Ornamentos: A fotografia esta inscrita em uma forma ovalada, dentro de
uma primeira retangular com as linhas em ziguezague. A segunda moldura, externa,
segue o estilo barroco e possui uma caixa de texto com o nome do atleta na parte

inferior.



Descrigdo: Capa interna da primeira edicdo da Revista “Tricolor”’, produzida pelo
Fluminense FC no comeco do século XX; Tipologia/Assunto: Montagem de fotografia
com tipografia e ornamentos; Data: 1926; Autor: Desconhecido; Meio de circulaggo:
Comunicagéao interna entre os associados; Técnicas/Processos produtivos: Gravura
em metal, cliché tipografico; Tipografia: titulo - display com caracteristicas da Art
Nouveau; detalhes - sem serifa neo-grotesca; Ornamentos: fio de combinacao de
cercadura fechada e fio de coluna com ornatos tipograficos filiformes ao estilo Art

Nouveau.



Descrigdo: colagem com fotos individuais dos jogadores do elenco do Fluminense
apdés a conquista do Campeonato Carioca de 1937, no periddico Sport lllustrado;
Tipologia/Assunto: Colagem fotografica com inclusdo de tipografia; Data: 1937,
Autor: Desconhecido; Meio de circulagdo: Revista ilustrada; Técnicas/Processos
produtivos: Colagem, lettering; Tipografia: manuscrita cursiva aplicadas em linha de
base sinuosa (cdncava e convexa); Ornamentos: as fotos dos jogadores estdo

inscritas em mascaras de recorte fotografico em formato oval.
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Descrigdo: Fotografia com insergéo de tipografia ilustrando partida entre Fluminense
e Flamengo disputada no Estadio das Laranjeiras em 1940. Revista Sport lllustrado;
Tipologia/Assunto: Fotografia com insergcdao de tipografia; Data: 1940; Autor:
Desconhecido; Meio de circulagdo: Revista ilustrada; Técnicas/Processos
produtivos: Fotografia, lettering; Tipografia: manuscrita em diferentes estilos: caixa

alta com serifa quadrada e manuscrita sem serifa; Ornamentos: nao identificado.



Descricdo: Capa da primeira edicdo da Revista “Tricolor”, produzida internamente
pelo Fluminense FC no comego do século XX; Tipologia/Assunto: Capa de revista;
Data: 1926; Autor: Desconhecido; Meio de circulagdo: Comunicagao interna entre os
associados; Técnicas/Processos produtivos: Fotografia, colagem, cliché tipografico;
Tipografia: titulo - inline com contorno sem serifa; subtitulo - ornamental;_legenda da
imagem - serifa quadrada; Ornamentos: escudo do Fluminense gravado com matriz
em metal, moldura retangular em volta da fotografia de Arnaldo Guinle, tragado em

linha na tipografia do titulo.
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Descricdo: Composicao para capa da revista ilustrada Vida Sportiva, destacando
uma fotografia da partida entre Fluminense e América, com insergéo de tipografia e
ornamentos sinuosos e detalhados; Tipologia/Assunto: Capa de periddico; Data:
1918; Autor: Desconhecido; Meio de circulagdo: Organizado e publicado pela
Associagdo dos Cronistas Desportivos; Técnicas/Processos produtivos: Fotografia
colorizada (duotone com aplicagdo localizada de verde e vermelho), manuscrita
decorativa, cliché tipografico, cliché de metal; Tipografia: Titulo: manuscrita

decorativa; legenda da imagem: caligrafica; outras: serifa humanista ; Ornamentos:

cercadura filiforme aberta ao estilo Art Nouveau, cercaduras geométricas fechadas
nas informagdes da publicacdo (ano/numero), ambas aplicadas através de clichés

em metal.
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Descrigcdo: Capa da revista O Tico-Tico, publicacao ilustrada destinada ao publico
jovem, sobre vitoria tricolor no Campeonato Metropolitano da categoria Infantil;
Tipologia/Assunto: Capa de revista; Data: 1916; Autor: Loureiro (ilustrador); Meio de
circulagdo: Semanario infantil; Técnicas/Processos produtivos: Nao identificado;

Tipografia: Titulo: serifa triangular; Na_ilustracdo: manuscrita sinuosa sem serifa;

Legenda da imagem: serifa triangular; Detalhes: serifa triangular, garaldina, sem
serifa grotesca; Ornamentos: Cabecalho: ilustragdo envolta do logotipo d’O
Tico-Tico; Imagem: a cena central, das criangas, esta inscrita em uma primeira
moldura, composta também pelos brasées do Fluminense e da Liga Metropolitana
de Desportos Terrestres, vinheta botanica e uma bola de futebol. O conjunto total

esta, ainda, inscrito em uma outra moldura, retangular e sem ornamentos.
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Descrigdo: Capas das edicbes numero 2 e 3 d’O Presenga, revista ilustrada
publicada pelo Fluminense FC nas primeiras décadas do século XX;
Tipologia/Assunto: Capa de revista; Data: 1921; Autor: J. Carlos (ilustrador); Meio de
circulacdo: Produzida e publicada pelo clube; Técnicas/Processos produtivos:
ilustragées, cliché tipografico, cliché de metal (molduras e ornamentos); Tipografia:
Logotipo: sem serifa inline ao estilo Art Déco, colorizada em duas cores.; Subtitulo e

legenda da _imagem: serifa garaldina; Detalhes: sem serifa grotesca; Ornamentos:

Cabecalho: molduras retangulares geométricas em verde e vermelho em volta do
logotipo do periddico, das ilustragdes em destaque e das legendas. Os angulos retos
dos ornamentos e estilo das ilustragdes apontam uma influéncia crescente do estilo

Art Déco ao adentrar a década de 1920.

6 - Conclusao da etapa de pesquisa

Observada a exposi¢cdo das pecgas apresentadas, em paralelo com as

pesquisas sobre o contexto que se encontrava o esporte nacional no comego do



século XX, é possivel compreender melhor como se da o processo de criacdo da
identidade do clube, com destaque para seus idolos. Por questbes especificas de
cada caso, mas que mantém uma relacao entre si, a identificacdo entre instituicdo e
ser humano alcanga um estagio de simbiose, e estes se tornam verdadeiras
personificagcdes das cores e brasado que representam.

Dessa forma, é razoavel prever que apods fases seguintes - ideacéo,
cocriagao, prototipacao, definicao de alternativas - e a correspondente estratégia de

divulgacao, ha grande potencial de envolvimento da torcida.

7 - ldeagao

Durante a etapa de pesquisa e constru¢do do acervo, foi percebido o valor
histérico das pecas ali fotografadas, muitas dessas provavelmente inéditas nos
meios digitais. Dessa maneira surgiu a motivagao para divulga-las em uma pagina
online, criada na rede social Instagram. A plataforma focada no compartilhamento de
imagens e videos tem mais de 99 milhdes de usuarios no Brasil (OPINION BOX,
2023), e possibilita que o desempenho da pagina seja medido através de
Indicadores de Performance. Assim, em uma determinada janela de tempo, é
possivel saber quantas pessoas foram impactadas e engajadas no projeto.

Sendo assim, o projeto caminha em duas frentes: uma de abordagem mais
histérica, com o objetivo de divulgar o material coletado e digitalizado, ampliando o
acesso a informacado e incentivando a pesquisa; e a outra, que trata de novas
producdes, criadas digitalmente mas com uma linguagem claramente inspirada
pelas estratégias graficas da comunicagao visual do comego do século XX. Para
esta frente, a proposta foi criar uma releitura do estilo da época, comunicando ao
publico com clareza que os personagens retratados fazem parte dos primeiros anos
de histéria do Fluminense FC.

Com a definicdo da linguagem, comegaram a surgir alternativas para o tipo de
pecas a serem produzidas. Foram considerados diversos produtos de natureza
grafica, como: adesivos, cards, cartazes, lambe-lambes, zine, livro, album de
figurinhas e jogo trunfo, entre outros. Levando em conta os pontos positivos e
negativos de cada uma das alternativas, como: quantidade de conteudo, tempo de
producao e estratégia de divulgagéo, o suporte escolhido foi o lambe-lambe. O custo

de impressao também foi um fator determinante para definir o formato dos cartazes,



ainda mais se tratando de um trabalho independente e autoral: foram gastos R$
120,00 para imprimir 12 folhas coloridas em formato A3 (297x420mm).

Essa expressao grafica traz a caracteristica do trabalho auténomo, do artista
que imagina a pega, cria e fixa suas intervengdes na paisagem urbana, como uma
galeria a céu aberto nas ruas. Junto a isso esta a relagdo da linguagem dos lambes
com a arte de rua: se, por um lado, tém o potencial de atingir um grande numero de
pessoas a cada dia, por outro ha de se considerar o carater efémero das pegas, que
estdo sujeitas as mais diferentes intempéries, pela acdo da natureza ou de outros
cidadaos, que tém o mesmo direito de intervir na paisagem urbana.

Os locais escolhidos para fixacdo dos lambes também fazem parte da
estratégia de divulgacdo. Para cumprir o objetivo de impactar uma grande
quantidade de torcedores, os cartazes foram colados nos arredores da sede do
clube, em Laranjeiras. O antigo estadio e o bairro como um todo possuem um forte
simbolismo para os fas, e por isso atraem torcedores de todas as partes do Brasil e

do mundo.

7.1 - Bairro de Laranjeiras

Figura 40: Mapa do bairro de Laranjeiras com marcagées nos locais em que foram fixados os
lambe-lambes.



A praga localizada a poucos metros da sede do clube foi adotada em 2020
pelo Movimento Artistico Tricolor (MArT). O grupo promoveu a revitalizagao da area
promovendo agdes de limpeza, pintura e outras intervengdes artisticas como grafites
e 0s proprios lambe-lambes, ocupando de maneira produtiva o espaco anteriormente
esquecido pela administracdo da regido. Com a constante realizagdo de encontros
na praga, o local se tornou mais um ponto de referéncia tricolor no bairro, onde
torcedores e visitantes podem presenciar de maneira mais palpavel a presenga do

tricolor.
8 - Geragao de alternativas

A partir da definicdo das abordagens, suportes e métodos de divulgagao, foi
iniciada a fase de experimentacbes graficas para as pecgas. A inspiragao para as
composi¢cdes dos lambe-lambes surgiu a partir da observacdo e da analise, ao
perceber quais componentes eram mais caracteristicos e representativos para o
design grafico da primeira metade do século XX. Nas pegcas em questdo, foi
identificado o uso recorrente de molduras sinuosas e elementos que remetem a
natureza, como flores e plantas, e tipografias rebuscadas e detalhadas, ainda uma
heranca da Art Nouveau. Conforme os anos passam, observa-se um usO mais
recorrente de tipos moveis, formas com angulos retos, molduras geométricas e
fontes curvilineas com hastes altas, um reflexo do periodo Art Déco. Outro aspecto
que se destacou e se tornou inspiracdo foi a manipulagdo das fotografias,

colorizadas em um processo de pos-producdo como nos exemplos abaixo:

FLUMINENSE FLUMINENSE

Welfare Maoreira

Figura 41: Cromos ilustrados que eram dados como brindes em embalagens de tabaco.
Fonte: Acervo Ernani Leiloeiro Publico



Para dar aos personagens o destaque merecido, a estrutura das composi¢oes
segue um padrao: (1) fotografia em mascara de recorte oval; (2) cercadura em estilo
Art Nouveau; (3) escudo do Fluminense na parte inferior central da moldura; (4)
nome ou apelido abaixo do escudo em fonte curvilinea, caracteristica do comego do
século XX; (5) ao centro, a imagem do personagem homenageado. Durante a etapa
de experimentacao, foram consideradas e testadas diferentes formatos de moldura,
fontes e organizagao dos demais elementos, como pode ser observado nas imagens

a segquir:

Figuras 42, 43, 44 e 45: Etapa de evolugédo das alternativas, testando posicionamentos, tipografias,
texturas, molduras e outros ornamentos.



Os testes de composigao foram feitos tomando como exemplo o atleta
Preguinho, um dos homenageados no trabalho. A cada nova tentativa, o formato e
estilo da moldura foi sendo alterado, tendendo a ficar cada vez mais filiforme e
rebuscado, como referéncia direta a Art Nouveau. A tipografia foi aperfeicoada para
se adequar a moldura e ao conjunto geral, se tornando mais caracteristica e
representativa; o escudo do clube foi aplicado em sua verséo colorida e posicionado
na parte inferior da composigao. O rosto em preto e branco contrasta com as cores
na camisa, aplicadas com efeito que simula a impressdo em reticula. Foram
realizados, ainda, ajustes de cores e texturas de acabamento que fazem com que a

peca aparente ter sido desgastada pelo tempo.

9 - Desenvolvimento e prototipagem

Em relacédo a divulgagao online, a pagina no Instagram foi nomeada Memoria
Grafica Tricolor (@memoria.grafica.tricolor). A primeira publicagdo ocorreu no dia 11
de Janeiro de 2023, um compilado de ilustragbes, fotografias e recortes de
reportagens sobre o jogador Preguinho. Junto as imagens, a legenda desse e de
todos os posts da pagina seguem o seguinte padrdo: um pequeno texto sobre o
ilustre personagem, seguido da lista descritiva das imagens, ano, meio de
veiculacao e fonte de pesquisa.

Considerando a maneira organizada com que as publicagbes sao feitas, os
interlocutores percebem, ainda que inconscientemente, que a abordagem do
trabalho é diferenciada em relagcdo a maioria das paginas da rede social. O
comprometimento com a redagdo das legendas, com a documentacdo correta de
data, periodico e fonte traduzem de imediato o carater académico e profissional do
projeto. Um detalhe que merece destaque neste ponto € o carater colaborativo da
iniciativa: os visitantes e seguidores da pagina que quiserem enviar registros de
seus proprios acervos sdao bem recebidos e incentivados a realizar tal pratica. Com
isso, alguns interessados chegaram a enviar suas contribuigbes, que foram
coletadas e adicionadas ao arquivo de Memoria Grafica Tricolor. Até a data de
publicacdo deste trabalho, o perfil atingiu a marca de mais de 1.500 impressdes e
cerca de 300 interagcbes de visitantes, principalmente do Brasil, mas também de

paises como Argentina e Estados Unidos.
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Imagens 46 e 47: Arte de antuncio e imagem de perfil da pagina no Instagram.

As publicagdes na pagina seguem a seguinte organizagdo: no feed, sao
postadas as versdes digitalizadas das manchetes de jornal, capas de revistas,
fotografias histéricas e material grafico de outros suportes, como flamulas, postais,
cromos ilustrados e moedas. Na aba Destaques, sao agrupados os registros
referentes a criagdo das obras, principalmente o processo de producéo e colagem
das pecas no espacgo urbano.

No que diz respeito aos lambes, a estrutura grafica delineada durante a etapa
anterior foi aplicada aos demais homenageados. Além de Preguinho, Marcos de
Mendonga e Oswaldo Gomes seguiram sendo usados como referéncia para o
trabalho, formando uma espécie de coleg¢ao-piloto de impressos lancados pelo
projeto, abrindo caminho para que, no futuro, outras colegbes sejam produzidas
homenageando outros icones da historia tricolor. As imagens a seguir mostram as
versdes finalizadas dos lambes que foram colados em espacgos publicos, seguidas
de algumas indicagbes de possibilidades de desmembramentos que o projeto pode
seguir no futuro: outros jogadores notaveis, escritores, cantores, artistas, técnicos.
Além das figuras dos jogadores, foi colada também uma versdo de lambe-lambe
descrevendo a intengédo do projeto e divulgando o endereco do perfil no Instagram,
criando assim uma conexao entre o trabalho exposto nas ruas e sua extensdo no

meio digital.



Figura 48: Todas as variagbes de lambe-lambes criadas para o projeto, incluindo a capa
descritiva, jogadores do comecgo do século XX e torcedores ilustres.
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Figuras 49 e 50: Os quatro lambes do projeto-piloto fixados na Praga Poeta Duque Costa, no bairro
de Laranjeiras. A ambientagéo tricolor atrai ainda mais a atengdo dos transeuntes
para as pegas.



Figuras 51 e 52: Outra disposi¢&o dos lambes, posicionados na Escadaria dos Apeninos, a poucos
metros do muro do clube, na rua Alvaro Chaves, no bairro de Laranjeiras.



Os resultados da acdo de colagem dos lambe-lambes foram satisfatorios,
levando em conta a consideravelmente pequena quantidade de impressos e as
expectativas de locais a serem colados. Na Praga Duque Costa, o conjunto
horizontal de 4 pecas foi fixado ao longo de um muro pintado com as cores do
Fluminense, que circunda a praga seguindo uma faixa de calgada com alto fluxo de
pessoas diariamente, incluindo torcedores, visitantes e moradores da regiao.

No segundo local de colagem, a Escadaria dos Apeninos, os lambes foram
colados na configuragdo 2-2, de modo a explorar uma organizagao diferente do
conjunto. A Escadaria esta situada a poucos metros do clube e liga a Rua Alvaro
Chaves a Rua Cardoso Junior, e devido a sua localizagao, poderia se transformar
em outro pélo de manifestagdes artisticas relacionadas ao tricolor, assim como a

Praca Duque Costa.
10 - Consideracgoées finais

Desde o principio, este trabalho pretendeu compreender o contexto das
produgdes graficas do inicio do século XX, especialmente suas influéncias para a
grande popularizacdo do futebol no Brasil. Apds o primeiro contato com o universo
de possibilidades de temas a se tratar, sentiu-se a necessidade de delimitar os
objetos de estudo: pecas graficas, principalmente de jornais e revistas, relacionadas
ao Fluminense Football Club, instituicio que teve um papel importante no
desenvolvimento do esporte no pais.

Analisando as produgbdes do periodo em questdo, o modo como alguns
personagens eram retratados chamou a atencéo. Jogadores e dirigentes que eram
tdo exaltados durante os anos que o clube formou sua esséncia, hoje em dia séo
pouco lembrados. Dessa maneira, surgiu a motivacdo para criar a homenagem e
fazer com que seus nomes e rostos chegassem aos torcedores do presente.

Os momentos de pesquisa e coleta se mostraram bastante desafiadores. Na
plataforma online da Biblioteca Nacional, diversas palavras-chave foram usadas
como filtro de busca, e cada peca analisada foi garimpada dentre centenas de
paginas consultadas em versdes digitalizadas dos principais periddicos das
primeiras décadas dos anos 1900. Nas visitas presenciais ao acervo do clube, foi
necessario paciéncia para folhear as paginas de mais de uma duzia de publicagdes,

entre livros, revistas, recortes, e durante esse processo, julgar e selecionar os



exemplares com maior potencial para agregar ao trabalho. Fica registrado aqui o
agradecimento aos funcionarios do Departamento Flu-Memdéria, que se mostraram
totalmente acessiveis para colaborar com o projeto e prontamente concederam
acesso ao acervo, indispensavel e principal fonte de material para este trabalho.

Outro momento determinante foi o de definicho dos conceitos a serem
analisados nas pegas e, com isso, eleger qual parametro de classificagao tipografica
seria aplicado. Com as digitalizacbes examinadas e a inspiragcdo de usar a
linguagem retr6 nos objetos a serem criados, a definicdo pelos lambe-lambes
mistura essa abordagem com a contemporaneidade da street art, ressaltando a
esséncia independente e popular do projeto. Na etapa de colar os cartazes, a
intengdo era poder colar em mais localidades, mas devido a falta de condi¢bes e
superficies adequadas em alguns locais especificos, nao foi possivel fixar os lambes
em todos os locais desejados. Mesmo assim, o resultado obtido foi satisfatorio e
valido. Essa autonomia somada a vontade de divulgar tanto as criagdes quanto as
digitalizagdes provocaram a iniciativa de criar a pagina na rede social Instagram,
alcangando e agregando ainda mais pessoas com interesse em material grafico
histérico sobre o clube.

Considerando a efeméride de 120 anos do clube carioca, somado a
observada falta de conhecimento mais aprofundado de sua histéria por parte da
torcida, em especial os mais jovens, o trabalho tem sua pertinéncia expressa por

diferentes fatores:

1- importancia do registro digital das pecgas fotografadas;

2- facilitacao do acesso a informacao;

3- ineditismo da proposta, considerando a relagao entre divulgagéo de pegas
antigas e producgao de releituras;

4- conscientizacdo e manutengcdo da memoria do clube para as proximas
geracgdes de torcedores;

5- grande visibilidade, pela forma de divulgacao - digital e fisica.

Portanto, o trabalho se mostrou bem estruturado e com sucesso contemplou
diversas frentes da pratica do design: pesquisa, catalogacéo, criacdo de novas
pecas graficas, fixacdo no espago urbano e estratégias de divulgagdo online e

offline. A iniciativa Memoria Grafica Tricolor, dentro da proposta do projeto, atingiu



um resultado satisfatério em relacdo as expectativas iniciais e serviu como um
pontapé inicial para um empreendimento com potencial para ser duradouro, com

outras cole¢des, desmembramentos e variagdes, impactando mais e mais pessoas.
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